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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One — PC

User Manual

TECHNICAL FEATURES

A Removable gear shift knob
(not installed by default)

B Stick

C Adjustable “H-pattern (7+1)” shift plate
(installed by default)

D Adjustable “Sequential (+/-)” shift plate
(not installed by default)

E 2.5 mm Allen key (included)
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F  Cable and DIN connector

G Internal tensioning screw

H Adjustable clamping system

I “Screw threads” for cockpit mounting

DIN/USB Detachable DIN / USB cable

DIN / DIN

Detachable DIN / DIN cable




WARNING

Before using this product, be sure to read through this manual carefully. Retain this manual for
future reference.

Warning - Electric shock
* Keep this product in a dry place, and do not expose it to dust or sunlight.
* Respect the direction of insertion for connectors.
* Do not twist or pull on the connectors and cables.
* Do not spill liquid on the product or its connector.
* Do not short-circuit the product.
* Do not dismantle this product (apart from for the possible adjustments described in this manual),
do not attempt to burn the product and do not expose the product to high temperatures.

Warning - Injuries due to repetitive movements
Playing with a shifter may result in muscle and joint pains. To avoid any problems:
* Avoid playing for extended periods of time.
* Take a 10 to 15 minute break after each hour of playing.
* Should you experience fatigue or pain in your hands, wrists or arms, stop playing and rest for a
few hours before starting to play again.
* If the symptoms or pains described above persist when you resume playing, stop playing and
consult your doctor.
* Verify that the base of the shifter is properly mounted, as described in the instructions found in this
manual.

Warning - Pinching risk in shift plate openings
* Keep out of the reach of children.
* When playing a game, never place your fingers (or any other parts of your body) in the openings in
the shift plates.

NEVER
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INSTALLING THE GEAR SHIFT KNOB

ENGLISH

1. To screw the gear shift knob (A) onto its stick (B): turn the gear shift knob clockwise.
2. To unscrew the gear shift knob: turn the knob counterclockwise.

TIGHTEN UNTIGHTEN

-

MOUNTING THE SHIFTER

Mounting is optimized for any type of support:
- Tables, desks or shelves from 1 to 55 mm in thickness, via the clamping system (H).
- Cockpits, via the built-in “screw threads” (the clamping system is removable).

Mounting the shifter on a table or desk
1. Place the nose of the shifter on a table or other flat surface.

2. To tighten: turn the clamping wheel counterclockwise.
3. To untighten: turn the clamping wheel clockwise.

TIGHTEN UNTIGHTEN

i
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Positioning and rotating the clamping system (can be adjusted by 360°)

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), very slightly unscrew the 3 screws holding the
clamping system (H) in place.
The clamping system (and therefore the entire shifter) can now be rotated manually by 360°.

2. Select your preferred position along the 360° of rotation (3 examples are shown below, among
the many other possibilities available).
Next, retighten the 3 screws holding the clamping system in place.
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Mounting the shifter in a cockpit

ENGLISH

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), completely unscrew and remove the 3 screws
holding the clamping system (H) in place. Detach the clamping system from the shifter.

111

2. Once the clamping system has been removed, screw 2 “M6” screws (not included) into the

cockpit shelf, and into 2 of the 4 small “screw threads” (I) located on the underside of the shifter's
nose.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Be sure not to use “M6” screws that are too long, which may pierce
and damage the upper part of the shifter’s nose.

A shifter mounting template for cockpits is available at
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select
Manual.
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POSITIONING AND ROTATING THE SHIFT PLATES (CAN BE ADJUSTED
BY 360°)

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), slightly unscrew the 4 screws holding the shift plate
(C or D) in place.
The shift plate can now be rotated manually by 360°.

2. Select your preferred position along the 360° of rotation (3 examples are shown below, among
the many other possibilities available).

3. Retighten the 4 screws holding the shift plate in place.

6/18



SWITCHING FROM THE “H-PATTERN (7+1)” SHIFT PLATE
TO THE “SEQUENTIAL (+/-)” SHIFT PLATE

ENGLISH

1. Unscrew (counterclockwise) and remove the gear shift knob (A).
2. Using the included 2.5 mm Allen key (E), completely unscrew and remove the 4 screws
holding the “H-pattern (7+1)” shift plate in place. Remove the shift plate.

During this procedure, take care not to accidentally let
any of the screws fall inside the internal mechanism.

3. Manually rotate the internal structure 90° to the right (clockwise).
Next, install the “Sequential (+/-)" shift plate.
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4. Using the included 2.5 mm Allen key (E), replace and completely retighten the 4 screws holding
the “Sequential (+/-)” shift plate in place. Screw the gear shift knob back on (clockwise).

Carry out this procedure in reverse to replace the “H-pattern (7+1)” shift plate.

Notes regarding the internal structure's top cover:

J: 4 “screw threads” to attach the shift plates (C or D).
K: 2 screws which hold the internal structure in place (do not unscrew).

L: Button which automatically detects the type of shift plate used (C or D). Is pressed automatically

when the “Sequential (+/-)" shift plate is installed. Keep this area clean in order to avoid any
detection problems.

M: Slot for easier positioning of the shift plates.
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ADJUSTING THE GEAR SHIFT RESISTANCE

* Only applies to the “H-pattern (7+1)" shift plate.
* Before making any adjustments, the “H-pattern (7+1)" shift plate must be installed in
its original position (please see the diagram below).

1. Using a large flat head screwdriver, place the screwdriver in the head of the internal tensioning
screw (G) located in the lower left section of the shifter's housing.

2. To slightly increase the resistance: turn the screw clockwise.

3. To slightly decrease the resistance: turn the screw counterclockwise.

INCREASING THE RESISTANCE DECREASING THE RESISTANCE

2 full turns are enough to go from one extreme to the other.

To avoid damaging the system:
- Stop tightening the screw when you feel strong resistance.
- Stop untightening the screw if the stick becomes loose and wobbly.
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SETUP INSTRUCTIONS FOR GAME CONSOLES
PLAYSTATION®3

= With all games for PS3™, always connect(*) the TH8A shifter directly
to one of the PS3™'s USB ports (NOT to the Thrustmaster racing
wheel's base).

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / USB cable.

- Connect the TH8A shifter to one of your PS3™'s USB ports.

- Start the game.

The TH8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

(*) Important recommendations for the PS3™ system (applicable only if
using a Thrustmaster racing wheel featuring a built-in shifter connector)

- When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, you can also connect the
shifter at the back of the racing wheel using the detachable DIN / DIN cable. The TH8A shifter
is then connected to the racing wheel's UP (= R1) and DOWN (= L1) paddle shifters.

With this racing wheel, the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate functions with 100% of
racing games PS3™ that are compatible with the racing wheel.

- Some games enable you to use two TH8A shifters simultaneously:
One TH8A shifter with an H-PATTERN (7+1) shift plate, connected to the PS3™'s USB port™
+ One THBA shifter with a SEQUENTIAL (+/-) shift plate, connected to the back of the racing wheel

* Alist of games for PS3™ that are compatible with the TH8A shifter is available here:
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select
Games settings. This list is updated regularly.

* On PS3™ systems, we recommend that you do not use a USB hub when connecting
the racing wheel or TH8A shifter to the games console; connect the device directly to
the PS3™'s USB ports.

* Some games require that you install the latest available updates for the TH8A shifter
to function correctly (your games console must be connected to the internet).

10/18


http://ts.thrustmaster.com/

PLAYSTATION®4

According to the PS4™ game or the racing wheel that you are using:

= Connect(*) the TH8A shifter directly to the PS4™'s USB port

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / USB cable.

- Connect the TH8A shifter to one of your PS4™'s USB ports.

- Start the game.

The THB8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

Or

= Connect(*) the TH8A shifter directly to the Thrustmaster racing
wheel's base
(only applicable if your Thrustmaster racing wheel features a built-in shifter

connector)

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / DIN detachable cable.

- Connect the TH8A shifter to the shifter connector located at the back of the racing wheel's base.

- Connect your racing wheel, then start the game.

The TH8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

(*) Important recommendations for the PS4™ system (applicable only if
using a Thrustmaster racing wheel featuring a built-in shifter connector)

- When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, you can also connect the
shifter at the back of the racing wheel using the detachable DIN / DIN cable. The TH8A shifter
is then connected to the racing wheel's UP (= R1) and DOWN (= L1) paddle shifters.

With this racing wheel, the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate functions with 100% of
racing games for PS4™ that are compatible with the racing wheel.

- Some games enable you to use two TH8A shifters simultaneously:
One THBA shifter with an H-PATTERN (7+1) shift plate, connected to the PS4's USB port™
+ One THBA shifter with a SEQUENTIAL (+/-) shift plate, connected to the back of the racing wheel

* A list of games for PS4™ that are compatible with the TH8A shifter and the relevant
connection instructions(*) (which vary according to games) are available here:
http://support.thrustmaster.com Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select
Games settings. This list is updated regularly.

* On PS4™ systems, we recommend that you do not use a USB hub when connecting
the racing wheel or the TH8A shifter; connect the device directly to the PS4™'s USB
ports.

* Some games require that you install the latest available updates for the TH8A shifter
to function correctly (your games console must be connected to the internet).
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XBOX ONE

= With all Xbox One games, always connect the TH8A shifter directly to
the Thrustmaster racing wheel's base (NEVER to the game console's
USB port).

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / DIN detachable cable.

- Connect the TH8A shifter to the shifter connector located at the back of the racing wheel's base. -
Connect your racing wheel, then start the game.

The THBA shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

Important note about the Xbox One:

When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, the shifter is connected to the racing
wheel's UP (= RB) and DOWN (= LB) paddle shifters.

When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate, the TH8A shifter functions with
100% of racing games for Xbox One that are compatible with the Thrustmaster racing wheel
for Xbox One.

* A list of games for Xbox One that are compatible with the TH8A shifter is available
here:

http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select
Games settings. This list is updated regularly.

* Some games require that you install the latest available updates for the TH8A shifter
to function correctly (your games console must be connected to the internet).

To ensure compatibility of your Thrustmaster racing wheel for Xbox One with the
THB8A shifter, you may be required to update the racing wheel's firmware with the
latest version available via PC here: http://support.thrustmaster.com. Click
Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select Firmware.
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SETUP INSTRUCTIONS FOR PC

= With all PC games(*), always connect the TH8A shifter directly to one

of the PC's USB ports.

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / USB cable.

- Connect the TH8A shifter to one of your PC's USB ports.

- When connected to a PC, the TH8A shifter is a Plug & Play device and is automatically detected
and installed.

- The device then appears as 'T500 RS Gear Shift' in the Windows® Control Panel.

- Click Properties to test and view the device's features.

- Start the game.

You are now ready to race!

(*) Important recommendations for PCs (applicable only if using a
Thrustmaster racing wheel featuring a built-in shifter connector)

- When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, you can also connect the
shifter at the back of the racing wheel using the detachable DIN / DIN cable. The TH8A shifter
is then connected to the racing wheel's UP (= 2) and DOWN (= 1) paddle shifters.

With this racing wheel, the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate functions with 100% of
racing games for PC that are compatible with the racing wheel.

- Some games enable you to use two TH8A shifters simultaneously:
One THBA shifter with an H-PATTERN (7+1) shift plate, connected to the PC's USB port
+ One THBA shifter with a SEQUENTIAL (+/-) shift plate, connected to the back of the racing wheel

*On PC, the Thrustmaster shifter is compatible with:
- all games supporting MULTI-USB and shifters.
- all wheels on the market.

* We recommend connecting your racing wheel and TH8A shifter directly to your PC's
USB 2.0 (not USB 3.0) ports, without using a hub.

* For some PC games, you must install the latest available game updates in order for
the TH8A shifter to function properly.

* For some PC games (in order to avoid any conflicts between the wheel and the TH8A
shifter), it may be necessary:

- not to map anything onto the wheel's gear shift paddles.

- to enable the “Hold button for gear” function.
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MAPPING ON PC

SOFTWARE PACKAGE
A software package for PC is available here:
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select Drivers.

- After installing the software package, you will be able to:
* check your TH8A shifter's firmware version.
* update the firmware (if necessary) with the latest available version.
use the “BOOTLOADER Method” (to restore your shifter, in the event of loss of firmware).
access a customized Control Panel (game controller) on PC.
* on PC, enjoy the ANALOG mode (handbrake)

*

*

ADVANCED CALIBRATION SOFTWARE

The TH8A gear shift calibration is automatically carried out.

An advanced calibration software applicaton for PC is also available here:
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and then select Software. It
allows you to adjust the gear shift travel to your convenience.

When the settings are complete, they are instantly saved into the internal gear shift memory (and
can be used on PS3™, PS4™ Xbox One and PC).
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SUMMARY INSTRUCTIONS FOR CONNECTING THE TH8A SHIFTER TO
VARIOUS SYSTEMS

Connect the TH8A shifter

pPS3™ Always(*) directly to the PS3™ (USB)

According to the game or racing wheel (*) :
PS4™ - Either directly to the PS4™ system (USB)
- Or at the back of the racing wheel (DIN)

Always at the back of the racing wheel

XBOX ONE (DIN)

PC Always(*) directly to the PC (USB)

(*) For more information regarding any exceptions, please refer to the
Important recommendations sections on the manual's relevant pages.

WARNING

* Never connect the TH8A shifter directly to any device other than a Thrustmaster racing wheel,
even if the device features an identical DIN connector. This could cause damage to the TH8A shifter
or the other device.

TROUBLESHOOTING

* My shifter is not functioning correctly, or seems to be improperly calibrated:

- Turn off your computer or console, disconnect your shifter, reconnect it and then restart your
game.

- In your game, under “Options/Controller”, select or set up the most appropriate configuration.

- Refer to your game's user manual or online help for more information.

- Various help topics and tips (not included in this manual), a list of compatible games, etc. are
available on the http://support.thrustmaster.com website. Click Racing Wheels / TH8A Shifter.

- On Xbox One, to ensure compatibility of your Thrustmaster racing wheel for Xbox One with the
THBA shifter, you may be required to update the racing wheel's firmware with the latest version
available via PC here: http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TH8A Shifter, and
then select Firmware.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6)
months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product
must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).
Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's
option, be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the
Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during
which the product is out of use shall be added to the remaining warranty period (this period runs
from the date of the consumer’s request for intervention or from the date on which the product in
question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for
reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under
applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential
damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If
permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a
particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any
other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product);
(2) if the product has been used for any use other than home use, including for professional or
commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to
comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's
lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to
accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at
public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or
her country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical
Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the
exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the
consumer carry out, by way of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack
of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required
spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall
not provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product
whose warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any
third party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or
implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty
lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above
limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you
may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5)
the use of the product for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

17118
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. All other trademarks are the property of their respective owners.
lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and
may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection
point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through

recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment,
you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

& C€

nJDll\J THE JOIN THE
THRUSTMASTER THRUSTMASTER®
XTEAM RACING TEAM

FOR RACERS

FOR RACERS
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PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One — PC

Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

A Pommeau amovible

F  Cable et connecteur DIN
(non installé par défaut) G Vis de tension interne

H

|

B Levier Systeme de fixation orientable

C Grille « H (7+1) » orientable « Pas de vis » pour fixation cockpit
(installé par défaut)

D Grille « Séquentielle (+/-) » orientable DIN/USB Cable détachable DIN / USB
(non installé par défaut) DIN/DIN  Cable détachable DIN / DIN

E Clé Allen 2,5 mm fournie
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AVERTISSEMENT

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Chocs électriques
* Conservez le produit dans un endroit sec et ne I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.
* Respectez les sens de branchement.
* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.
* Ne renversez pas de liquide sur le produit et son connecteur.
* Ne mettez pas le produit en court-circuit.
* Ne démontez jamais le produit (hormis pour les réglages possibles notifiés dans ce manuel), ne le
jetez pas au feu et ne I'exposez pas a des températures élevées.

Avertissement - Blessures dues aux mouvements répétitifs
Jouer avec une boite de vitesses peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 a 15 minutes aprées chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets ou des bras, cessez de
jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
* Si les symptomes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu,
arrétez de jouer et consultez votre médecin.
* Vérifiez que la base de la boite de vitesses est correctement fixée, conformément aux instructions
du manuel.

Avertissement - Risque de pincement au niveau des grilles de passage de vitesses
* Laissez hors de portée des enfants.
* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts (ou autres parties du corps) dans les grilles
de passage de vitesses

JAMAIS
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INSTALLATION DU POMMEAU

1. Pour visser le pommeau (A) sur son levier (B) : tournez le pommeau dans le sens des aiguilles
d’une montre.
2. Pour dévisser le pommeau : tournez-le dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.

SERRER DESSERRER

(ta)
<<
(ol
=
<
o<
(T8

jalll s

FIXATION DE LA BOITE DE VITESSES

La fixation est optimisée pour tout type de support :
- Tables, bureaux ou tablettes de 1 & 55 mm d'épaisseur via le systéme de fixation (H)
- Cockpits via les « pas de vis » (I) intégrés (et le systéme de fixation qui est amovible)

Fixer la boite de vitesses sur une table ou un bureau

1. Placez le nez de la boite de vitesses sur une table ou autre surface plane.
2. Pour serrer : tournez la molette de fixation dans le sens inverse des aiguilles d'une montre.
3. Pour desserrer : tournez la molette dans le sens des aiguilles d’'une montre.

SERRER DESSERRER

it
il
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Position et rotation du systéme de fixation (ajustable sur 360°)

1. A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (E), dévissez trés légérement les 3 vis maintenant le
systeme de fixation (H).
Le systéme de fixation (et donc 'ensemble de la boite) peut alors tourner manuellement sur 360°

2. Choisissez votre position préférée sur 360° (3 exemples parmi de nombreuses autres
possibilités sont illustrés ci-dessous).
Revissez ensuite les 3 vis maintenant le systéme de fixation.
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Fixer la boite de vitesses sur un cockpit

1. A l'aide de la clé Allen 2,5mm fournie (E), dévissez complétement et retirez les 3 vis
maintenant le systéme de fixation (H). Séparez-le ensuite de la boite de vitesses.

111

2. Une fois le systéme de fixation enlevé, vissez 2 vis « M6 » (non fournies) dans la tablette du
cockpit et dans 2 des 4 petits « pas de vis » (I) situés sous le nez inférieur de la boite de
vitesses.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

N'utilisez pas de vis « M6 » trop longue qui pourrait transpercer
et endommager le nez supérieur de la boite de vitesses

Plan d’implantation de la boite de vitesse pour les cockpits disponible sur
http://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Manuel
utilisateur)
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POSITION ET ROTATION DES GRILLES (AJUSTABLES SUR 360°)

1. ATaide de la clé Allen 2,5 mm fournie (E), dévissez légérement les 4 vis maintenant la grille de
passage de vitesses (C ou D).
La grille peut alors tourner manuellement sur 360°.

2. Choisissez votre position préférée sur 360° (3 exemples parmi de nombreuses autres
possibilités sont illustrés ci-dessous)

3. Revissez les 4 vis maintenant la grille.
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BASCULER DE LA GRILLE « H (7+1) »
A LA GRILLE « SEQUENTIELLE (+/-)

1. Dévissez (dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre) et enlevez le pommeau (A).
2. Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (E), dévissez complétement les 4 vis maintenant la grille
«H (7+1) ». Enlevez la grille.

FRANCAIS

Lors de cette opération, veillez a ne pas laisser tomber accidentellement
I'une des vis a I'intérieur du mécanisme interne.

3. Tournez manuellement la structure interne de 90° vers la droite.
Installez ensuite la grille « Séquentielle (+/-) ».
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4. Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (E), revissez complétement les 4 vis maintenant la grille
« Séquentielle (+/-) ». Revissez le pommeau.

Effectuez I'opération inverse pour revenir a la grille « H (7+1) ».

Remarques concernant le capot supérieur de la structure interne :

J @4 «Pas de vis » pour fixer les grilles (C ou D)
K : 2 Vis qui fixent la structure interne (ne pas dévisser).

L : Bouton d’auto-détection du type de grille utilisé (C ou D). Est appuyé automatiquement lorsque
vous installez la grille « Séquentielle (+/-) ». Laissez propre pour éviter tout conflit de détection.

M : Détrompeur pour positionner les grilles plus facilement
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AJUSTER LA RESISTANCE DU PASSAGE DES VITESSES

* Ne fonctionne que pour la grille « H (7+1) »
* Avant ajustement, la grille « H (7+1) » doit étre impérativement installée en position
originale (schéma ci-dessous)

FRANCAIS

1. Al'aide d'un large tournevis plat, accédez a 'embout de vis plat (G) situé en bas & gauche de la

coque.

2. Pour augmenter légérement la résistance : vissez dans le sens des aiguilles d’une montre.

3. Pour diminuer légérement la résistance : dévissez dans le sens inverse des aiguilles d’une
montre.

AUGMENTER LA RESISTANCE DIMINUER LA RESISTANCE

2 tours complets suffisent pour passer d’un extréme a I'autre

Pour ne pas endommager le systéeme :
- Arrétez de visser lorsque vous sentez une forte résistance.
- Arrétez de dévisser lorsque le levier devient lache et prend du jeu.

9/18



INSTALLATION SUR CONSOLE DE JEU
PLAYSTATION®3

= Pour tous les jeux PS3™, branchez toujours (*) le TH8A directement

sur le port USB de la PS3™ (et non sur la base du volant Thrustmaster)
- Branchez le connecteur DIN du TH8A sur le cable DIN / USB.

- Branchez le TH8A sur I'un des ports USB de votre PS3™.

- Lancez le jeu.

Le TH8A est alors fonctionnel avec grille H (7+1) ou grille SEQUENTIELLE (+/-).

(*) Astuces importantes sur PS3™ (valables uniquement si vous utilisez un
volant Thrustmaster avec connecteur de boite de vitesses intégré)

- Lorsque la grille SEQUENTIELLE (+/-) du TH8A est installée, vous pouvez également
brancher la boite a I’arriére du volant a I'aide du cable détachable DIN / DIN. Dans ce cas, le
THBA est couplé avec les palettes de vitesses UP (= R1) et DOWN (= L1) du volant.

Avec ce volant, le TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+ /-) est compatible dans 100% des jeux
PS3™ compatibles avec le volant.

- En fonction des jeux, vous pouvez également utiliser deux TH8A simultanément :
un TH8A avec grille H (7+1) branché sur le port USB de la PS3™
+un TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+/-) branché & I'arriére du volant

* La liste des jeux PS3™ compatibles avec le TH8A est disponible ici :
http://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Paramétres de
jeux). Cette liste est réguliérement actualisée.

* Sur PS3™, il est conseillé de ne pas utiliser de hub pour la connexion USB (que ce
soit pour le volant ou le TH8A) = branchez directement sur les ports USB de la PS3™.

* Pour certains jeux, il est indispensable d'installer les demieres mises a jour
disponibles pour que le TH8A soit fonctionnel (vous devez étre connecté a Internet).
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PLAYSTATION®4
En fonction du jeu PS4™ ou du volant utilisé :

= Branchez (*) le TH8A directement sur le port USB de la PS4™
- Branchez le connecteur DIN du TH8A sur le cable DIN / USB.

- Branchez le TH8A sur 'un des ports USB de votre PS3™.

- Lancez votre jeu.

Le TH8A est alors fonctionnel avec grille H (7+1) ou grille SEQUENTIELLE (+/-).

FRANCAIS

Ou

= Branchez (*) le TH8A directement sur la base du volant Thrustmaster
(possible uniquement si votre volant Thrustmaster posséde un connecteur de

boite de vitesses intégré)

- Branchez le connecteur DIN du TH8A au cable détachable DIN / DIN.

- Branchez le TH8A au connecteur pour la boite de vitesses situé a I'arriére de la base du volant.
- Branchez votre volant, puis lancez le jeu.

Le TH8A est alors fonctionnel avec grille H (7+1) ou grille SEQUENTIELLE (+/-).

(*) Astuces importantes sur PS4™ (valables uniquement si vous utilisez un
volant Thrustmaster avec connecteur de boite de vitesses intégré)

- Lorsque la grille SEQUENTIELLE (+/-) du TH8A est installée, vous pouvez également
brancher la boite a I’arriére du volant a I'aide du cable détachable DIN / DIN. Dans ce cas, le
THBA est couplé avec les palettes de vitesses UP (= R1) et DOWN (= L1) du volant.

Avec ce volant, le TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+ /-) est donc compatible dans 100% des jeux
PS4™ compatibles avec le volant.

- En fonction des jeux, vous pouvez également utiliser deux TH8A simultanément :
un TH8A avec grille H (7+1) branché sur le port USB de la PS4™
+un TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+/-) branché & I'arriére du volant

* La liste des jeux PS4™ compatibles avec le TH8A et la procédure de branchement
nécessaire (*) en fonction du jeu utilisé sont disponibles ici :
http://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Paramétres de
jeux). Cette liste est régulierement actualisée.

* Sur PS4™ il est conseillé de ne pas utiliser de hub pour la connexion USB (que ce
soit pour le volant ou le TH8A) = branchez directement sur les ports USB de la PS4™.

* Pour certains jeux, il est indispensable d'installer les derniéres mises a jour
disponibles pour que le TH8A soit fonctionnel (vous devez étre connecté a Internet).
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XBOX ONE

= Pour tous les jeux Xbox One, branchez toujours le TH8A directement a

la base du volant Thrustmaster (et jamais sur le port USB de la console)
- Branchez le connecteur DIN du TH8A sur le cable détachable DIN / DIN.

- Branchez le TH8A sur le connecteur pour la boite de vitesses situé a I'arriére de la base du volant
- Branchez votre volant, puis lancez le jeu.

Le TH8A est alors fonctionnel avec grille H (7+1) ou grille SEQUENTIELLE (+/-).

Remarque importante sur Xbox One :

Lorsque la grille du TH8A est en mode « SEQUENTIELLE (+/-) », la boite de vitesse est couplée
avec les palettes de vitesses UP (= RB) & DOWN (= LB) de la roue du volant.

Lorsque la grille SEQUENTIELLE (+/-) du TH8A est installée, le TH8A est compatible dans
100% des jeux Xbox One compatibles avec le volant Thrustmaster Xbox One.

* La liste des jeux XboxOne compatibles avec le TH8A est disponible ici :
http://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Paramétres de
jeux). Cette liste est réguliérement actualisée.

* Pour certains jeux, il est indispensable d'installer les derniéres mises a jour
disponibles pour que le TH8A soit fonctionnel (vous devez étre connecté a Internet).

Pour que votre volant Thrustmaster Xbox One soit compatible avec le TH8A, il
peut étre nécessaire de mettre a jour le firmware du volant avec la derniére
version disponible, via PC, a cette adresse : http://support.thrustmaster.com
(cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Firmware).
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INSTALLATION SUR PC

= Pour tous les jeux PC (*), branchez toujours le TH8A directement sur

le port USB du PC.

- Branchez le connecteur DIN du TH8A sur le cable DIN / USB.

- Branchez le TH8A sur I'un des ports USB de votre PC

- Le TH8A est Plug & Play sur PC: votre périphérique sera alors automatiquement détecté et
installé.

- Il apparaitra dans le « Control Panel / Contrdleur de jeu » de Windows® sous le nom T500 RS
Gear Shift.

- Cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser ses fonctionnalités.

- Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

FRANCAIS

(*) Astuces importantes sur PC (valables uniquement si vous utilisez un
volant Thrustmaster avec connecteur de boite de vitesses intégré)

- Lorsque la grille SEQUENTIELLE (+/-) du TH8A est installée, vous pouvez également
brancher la boite a I’arriére du volant a I'aide du cable détachable DIN / DIN. Dans ce cas, le
THBA est couplé avec les palettes de vitesses UP (= 2) et DOWN (= 1) du volant.

Avec ce volant, le TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+ /-) est compatible dans 100% des jeux PC
compatibles avec le volant.

- En fonction des jeux, vous pouvez également utiliser deux TH8A simultanément :
un THB8A avec grille H (7+1) branché sur le port USB du PC
+un TH8A avec grille SEQUENTIELLE (+/-) branché a I'arriére du volant

* Sur PC, la boite de vitesses Thrustmaster est compatible :
- dans tous les jeux acceptant le MULTI-USB et les boites de vitesses
- avec tous les volants du marché

* Il est préférable de brancher le volant et le TH8A directement sur les ports USB 2.0
(et non 3.0) de votre PC, sans utiliser de hub.

* Pour certains jeux PC, il est indispensable d'installer les dernieres mises a jour du jeu
disponibles pour que le TH8A soit fonctionnel.

* Dans certains jeux PC (pour éviter tout conflit entre le volant et le TH8A), il peut-étre
nécessaire :

- de ne rien configurer sur les palettes de changement de vitesses du volant

- d'activer la fonction « Bouton Pressé : Changement Vitesse »
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MAPPING SUR PC

PACKAGE LOGICIEL

Sur PC, un package logiciel est disponible ici :
http://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Pilotes).

Une fois le package logiciel installé, vous pourrez :
* vérifier la version de firmware du TH8A
* mettre a jour (si nécessaire) le firmware avec la derniére version disponible
* utiliser la méthode BOOTLOADER (pour réveiller votre TH8A en cas de perte de firmware)
* profiter sur PC d’'un Control Panel (Contréleur de jeu) personnalisé
* profiter sur PC du mode ANALOG (Frein a main)

LOGICIEL DE CALIBRATION AVANCEE

La calibration du TH8A est automatique.

Un logiciel de calibraton avancée sur PC est également disponible ici:
http:/support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Logiciel), pour vous
permettre d’ajuster a votre convenance la course des rapports.

Une fois les réglages effectués, ils seront instantanément sauvegardés dans la mémoire
interne du TH8A (et seront opérationnels sur PS3™, PS4™, Xbox One et PC).
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RECAPITULATIF DE BRANCHEMENT DU TH8A EN FONCTION DE LA
PLATEFORME UTILISEE

Branchez le TH8A

pPS3™ Toujours (*) sur la PS3™ (USB)
En fonction du jeu ou du volant utilisé (¥) :
PS4™ - soit sur la PS4™ (USB)

- soit a l'arriére du volant (DIN)

XBOX ONE Toujours a l'arriére du volant (DIN)
PC Toujours (*) sur le PC (USB)

(*) Pour les exceptions, reportez-vous aux sections Astuces importantes
dans les pages correspondantes du manuel.

AVERTISSEMENT

* Ne branchez jamais le TH8A directement sur un volant d’'une marque autre que Thrustmaster,
méme si le connecteur DIN est compatible. Vous risquez d’endommager le TH8A ou le volant de
I'autre marque.

DEPANNAGE

* Ma boite de vitesses ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibrée :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, débranchez votre boite de vitesses, rebranchez-la et
relancez votre jeu.

- Dans votre jeu, dans « Options / Contrdleur », choisissez ou paramétrez la configuration la mieux
appropriée.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a I'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Aides et astuces diverses (non notifiées dans ce manuel), liste des jeux compatibles, etc.
disponibles sur le site http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TH8A Shifter.

- Sur Xbox One, pour que votre volant Thrustmaster Xbox One soit compatible avec le TH8A, il peut

étre nécessaire de mettre a jour le firmware du volant avec la derniére version disponible, via PC, a
cette adresse : http://support.thrustmaster.com (cliquez sur Volants / TH8A Shifter puis Firmware).
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt
de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter
une action en conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de
la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour
intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le
consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas
dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date d'achat d'origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d’achat (ou
tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou
d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait
l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter & la durée de la
garantie qui restait & courir (cette période court a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise
a disposition pour remise en état du produit en cause, si cette mise & disposition est postérieure a la demande
d'intervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la
loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de 'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster
avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support
Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments &
remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cébles,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie 1égale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi
applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur
sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans & compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention.
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Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie  raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1er du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par l'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la
découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a l'exception des remises en état que le
Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la
simplicité et de 'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les
pieces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe,
ni notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.
Aux Etats-Unis ' Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme inteme et au boltier exteme du produit. En
aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages
indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
nautorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie
vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province &
lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été¢ modifié, ouvert, altéré,
(2) l'respect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par
exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) l'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot et ses
filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée a un défaut matériel ou & un vice de
fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel,
ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries,
chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).

( THRUSTMASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires
respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont
susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

*

Dans I'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec
les déchets ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets
d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
électriques et électroniques, vous contribuez de maniere significative a la

protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de

collecte concerné.

Dans les autres pays : Veuillez vous reporter aux |égislations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

ce
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HeA

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One — PC

Benutzerhandbuch

TECHNISCHE FEATURES

A Abnehmbarer Schaltkopf
(werksseitig nicht montiert)

B Schaltstange

C AnpaRbare “H-Schaltung (7+1)” Schaltplatte
(werksseitig vormontiert)

D AnpaBbare “Sequenzielle (+/-)"Schaltplatte
(werksseitig nicht montiert)

E 2.5 mm Inbusschllssel (enthalten)

118

F  Kabel und DIN-Stecker

G Interne Spannschraube

H  Anpafbares Klemmsystem

I “Schraubgewinde” zur Cockpitmontage

DIN/USB  Abnehmbares DIN/USB Kabel
DIN/DIN  Abnehmbares DIN/DIN Kabel




WARNUNG

Bevor Sie dieses Produkt in Gebrauch nehmen, lesen Sie sich dieses Handbuch sorgfaltig durch.
Heben Sie dieses Handbuch fiir zukiinftiges Nachlesen auf.

Warnung - Elektrischer Schlag
* Bewahren Sie dieses Produkt an einem trockenen Ort auf und setzen es weder Staub noch
direktem Sonnenlicht aus.
* Beachten Sie die Einsteckrichtung fiir Stecker.
* Verdrehen oder ziehen Sie weder (an) Kabel(n) oder Stecker(n).
* Verschiitten Sie keine Flissigkeiten auf das Produkt oder dessen Stecker.
* SchlieBen Sie dieses Produkt nicht kurz.
* Nehmen Sie dieses Produkt nicht auseinander (auBer fiir mdgliche Anpassungen, die in diesem
Handbuch beschrieben werden), versuchen Sie dieses Produkt nicht zu verbrennen oder setzen es
hohen Temperaturen aus.

Warnung - Schéadigungen durch wiederholte Bewegungen
Spielen mit einem Gangschalthebel kann Muskel- und Gelenkschmerzen verursachen. Um jedwede
Probleme zu vermeiden:
* Vermeiden Sie das Spielen iber sehr lange Zeitrdume.
* Pausieren Sie nach jeder Spielstunde fiir 10 bis 15 Minuten.
* Sollten Sie Ermidungserscheinungen oder Schmerzen in lhren Hénden, Handgelenken oder
Armen verspiren, héren Sie mit dem Spielen auf und ruhen fiir einige Stunden aus bevor Sie
weiterspielen.
* Falls die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen weiterbestehen nachdem Sie wieder zu
Spielen begonnen haben, héren Sie mit dem Spielen auf und konsultieren lhren Arzt.
* Stellen Sie sicher, daRl die Basis des Gangschalthebels ordnungsgema® nach den in diesem
Handbuch beschriebenen Instruktionen montiert ist.

Warnung - Klemmgefahr durch die Offnungen der Schaltplatte
* AuBer Reichweite von Kindern aufbewahren.
* Beim Spielen niemals Ihre Finger (oder jedwede anderen Kérperteile) in die Offiungen der
Schaltplatte stecken.

NIEMALS
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MONTIEREN DES SCHALTKOPFES

1. Um den Schaltkopf (A) auf dessen Schaltstange (B) zu montieren: Drehen Sie den Schaltkopf im
Uhrzeigersinn.
2. Um den Schaltkopf abzuschrauben: Drehen Sie den Schaltkopf gegen den Uhrzeigersinn.

ANSCHRAUBEN ABSCHRAUBEN

> ¥

MONTIEREN DER GANGSCHALTUNG

DEUTSCH

Optimierte Montage fiir jedweden Anbautyp:
- Tische, Schreibtische oder Regale von 1 bis 55 mm Dicke via des Klemmsystems (H).
- Cockpits via der eingebauten “Schraubgewinde” (das Klemmsystem ist abnehmbar).

Montieren der Gangschaltung auf einem Tisch oder Schreibtisch

1. Plazieren Sie die Nase der Gangschaltung auf einem Tisch oder auf einer anderen flachen
Oberflache.

2. Zum Anschrauben: Drehen Sie das Feststellrad entgegen dem Uhrzeigersinn.

3. Zum Abschrauben: Drehen Sie das Feststellrad im Uhrzeigersinn.

ANSCHRAUBEN ABSCHRAUBEN

1L
TE T
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Positionierung und drehen des Klemmsystems (kann um 360° gedreht werden)

. Benutzen Sie den beigelegten 2.5 mm Inbusschlissel (E) und I6sen ein wenig die 3 Schrauben,

die das Klemmsystem (H) in Position halten.
Das Klemmsystem (und demnach die ganze Gangschaltung) kann nun manuell um 360° gedreht

werden.

-

2. Wahlen Sie Ihre bevorzugte Position (3 Beispiele, unter vielen anderen Méglichkeiten, werden

unten gezeigt).
Als nachstes ziehen Sie die 3 Halteschrauben, die das Klemmsystem in Position halten, wieder
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Montieren der Gangschaltung in einem Cockpit

1. Benutzen Sie den beigelegten 2.5 mm Inbusschliissel (E) und schrauben die 3 Schrauben, die
das Klemmsystem (H) in Position halten, komplett ab. Nehmen Sie das Klemmsystem von der
Gangschaltung ab.

DEUTSCH

111

2. Ist das Klemmsystem entfernt, schrauben Sie 2 “M6” (metrische Schrauben mit 16mm-Gewinde)
Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Platte und in 2 der 4 kleinen “Schraubgewinde” (1)
an der Unterseite der Nase der Gangschaltung.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

Stellen Sie sicher, daR die “M6” Schrauben nicht zu lang sind, da diese sonst den
oberen Teil der Gangschaltungsnase perforieren und beschéadigen konnten.

Zum Einbau der Gangschaltung in ein Cockpit ist unter
http://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wéhlen
dann Benutzerhandbuch) eine Montageschablone erhaltlich.
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POSITIONIERUNG UND DREHEN DER SCHALTPLATTEN (KONNEN UM
360° GEDREHT WERDEN)

1. Benutzen Sie den beigelegten 2.5 mm Inbusschliissel (E), und lésen ein wenig die 4
Schrauben, die die Schaltplatte (C oder D) in Position halten.
Die Schaltplatte kann nun manuell um 360° gedreht werden.

2. Wahlen Sie Ihre bevorzugte Position (3 Beispiele, unter vielen anderen Méglichkeiten, werden
unten gezeigt).

3. Als nachstes ziehen Sie die 4 Halteschrauben, die die Schaltplatte in Position halten, wieder an.
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WECHSEL DER “H-SCHALTUNG (7+1)” SCHALTPLATTE
AUF DIE “SEQUENZIELLE (+/-)” SCHALTPLATTE

1. Schrauben Sie den Schaltkopf (A) entgegen dem Uhrzeigersinn ab.

2. Benutzen Sie den beigelegten 2.5 mm Inbusschliissel (E), I6sen und entfernen Sie vollstéandig
die 4 Schrauben, die die “H-Schaltung (7+1)” Schaltplatte in Position halten. Entfernen Sie die
Schaltplatte.

DEUTSCH

Achten Sie darauf, daB wahrend dieser Prozedur keine der
Schrauben versehentlich in den internen Mechanismus fallen.

3. Drehen Sie manuell die interne Struktur um 90° nach rechts (im Uhrzeigersinn).
Montieren Sie dann die “Sequenzielle (+/-)” Schaltplatte.

7/18



4. Mittels des beigelegten 2.5 mm Inbusschlissels (E), setzen Sie die 4 Schrauben, die die
“Sequenzielle (+/-)” Schaltplatte in Position halten, komplett wieder ein und ziehen diese wieder
fest. Schrauben Sie den Schaltkopf im Uhrzeigersinn wieder an.

Fiihren Sie diese Prozedur umgekehrt aus, um die “H-Schaltung (7+1)” Schaltplatte wieder
zu montieren.

Anmerkungen beziiglich der Abdeckung der internen Baugruppe:

J: 4 “Schraubgewinde”, um die Schaltplatten anzuschrauben (C oder D).
K: 2 Schrauben, um die interne Baugruppe in Position zu halten (nicht abschrauben).

L: Button, der automatisch den Typ der benutzten Schaltplatte (C oder D) erkennt. Ist automatisch
gedriickt wenn die “Sequenzielle (+/-)” Schaltplatte montiert ist. Halten Sie diesen Bereich
sauber, um jedwede Erkennungsprobleme zu vermeiden.

M: Fihrungsnut zur leichteren Positionierung der Schaltplatte.
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ANPASSEN DES SCHALTUNGSWIDERSTANDS

* Nur bei der “H-Schaltung (7+1)” Schaltplatte anwendbar.
* Bevor Sie irgendwelche Anpassungen vornehmen, muBl die “H-Schaltung (7+1)"
Schaltplatte in ihrer Originalposition montiert worden sein. (Siehe Diagramm unten).

DEUTSCH

1. Nutzen Sie einen groRen Schlitzschraubendreher und plazieren diesen im Schlitz am Kopf der
internen Spannschraube (G), die sich unten links am Gehause der Gangschaltung befindet.

2. Um den Widerstand leicht zu erhdhen: Drehen Sie die Schraube im Uhrzeigersinn.

3. Um den Widerstand leicht zu mindern: Drehen Sie die Schraube entgegen des Uhrzeigersinns.

VERSTARKEN DES WIDERSTANDS MINDERN DES WIDERSTANDS

2 volle Umdrehungen reichen aus, um von einem in das andere Extrem zu
gelangen.

Um eine Beschédigung des Systems zu verhindern:
- Horen Sie mit dem Festschrauben der Schraube auf wenn Sie einen starken

Widerstand bemerken.
- Horen Sie mit dem Lésen der Schraube auf wenn diese locker und wackelig ist.
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INSTALLATIONSANWEISUNGEN FUR SPIELKONSOLEN
PLAYSTATION®3

= Bei allen Spielen fiir PS3™: SchlieRen(*) Sie die TH8A Gangschaltung
direkt an einen der PS3™ USB-Ports an (und NICHT an die

Thrustmaster-Rennlenkerbasis).

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem DIN/USB Kabel.

- SchlieRen Sie die TH8A Gangschaltung an einen der USB-Ports Ihrer PS3™ an.

- Staren Sie das Spiel.

Die TH8A Gangschaltung kann dann sowohl mit der H-SCHALTUNG (7+1) als auch der
SEQUENZIELLEN (+/-) Schaltplatte benutzt werden.

(*) Wichtige Empfehlungen fiir das PS3™-System (nur anwendbar bei
Verwendung eines Thrustmaster-Lenkrads mit einem eingebauten
Gangschaltungs-Anschluss)

- Wenn Sie die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A Gangschaltung nutzen, kénnen
Sie die Gangschaltung mittels des abnehmbaren DIN/DIN Kabels hinten am Rennlenker
anschlieBen. Die TH8A Gangschaltung ist nun an die UP (= R1) und DOWN (= L1) Schaltwippen
angeschlossen. Mit diesem Rennlenker funktioniert die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A
Gangschaltung mit 100% der Rennspiele fiir PS3™, die mit dem Rennlenker kompatibel sind.

- Einige Spiele ermdglichen lhnen die gleichzeitige Nutzung von zwei TH8A Gangschaltungen:
Eine TH8A Gangschaltung mit einer H-SCHALTUNG Schaltplatte (7+1), die an einen USB-Port der
PS3™ angeschlossen wird
+ Eine TH8A Gangschaltung mit einer SEQUENZIELLEN Schaltplatte (+/-), die hinten an den
Rennlenker angeschlossen wird.

* Eine Liste der kompatiblen Spiele fiir PS3™, die auch mit der TH8A Gangschaltung
kompatibel sind, finden Sie hier:

http:/support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wahlen
dann Spiele-Einstellungen). Diese Liste wird regelmafig aktualisiert.

* Wir empfehlen bei PS3™ Systemen, daB Sie keinen USB-Hub zum Anschluss des
Rennlenkers oder der TH8A Gangschaltung an die Spielkonsole benutzen. SchlieRen
Sie die Geréte direkt an die USB-Ports der PS3™ an.

* Einige Spiele erfordern, dal® Sie die neusten verfiigharen Aktualisierungen fiir die

TH8A Gangschaltung installieren, damit diese ordnungsgemaR funktioniert (lhre
Spielkonsole muf mit dem Internet verbunden sein).
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PLAYSTATION®4

Je nach PS4™-Spiel oder dem benutzten Rennlenker:

= SchlieBen(*) Sie die TH8A Gangschaltung direkt an den PS4™ USB-Port an

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem DIN/USB Kabel.

- SchlieRen Sie die TH8A Gangschaltung an einen der USB-Ports Ihrer PS4™ an.

- Starten Sie das Spiel.

Die TH8A Gangschaltung kann dann sowohl mit der H-SCHALTUNG (7+1) als auch der
SEQUENZIELLEN (+/-) Schaltplatte benutzt werden.

Oder

= SchlieBen (*) Sie die TH8A Gangschaltung direkt an die Thrustmaster-Rennlenkerbasis an
(nur anwendbar bei Verwendung eines Thrustmaster-Lenkrads mit einem eingebauten
Gangschaltungs-Anschluss)

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem abnehmbaren DIN/DIN Kabel.
- SchlieBen Sie die TH8A Gangschaltung an die Gangschaltungsbuchse hinten an der
Rennlenkerbasis an.

- SchlieRen Sie lhren Rennlenker an und starten das Spiel.

Die TH8A Gangschaltung funktioniert dann sowohl mit der H-SCHALTUNG (7+1) als auch der
SEQUENZIELLEN (+/-) Schaltplatte.

(*) Wichtige Empfehlungen fiir das PS4™ System (nur anwendbar bei Verwendung eines
Thrustmaster-Lenkrads mit einem eingebauten Gangschaltungs-Anschluss)

- Wenn Sie die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A Gangschaltung nutzen, kénnen
Sie die Gangschaltung mittels des abnehmbaren DIN/DIN Kabels hinten am Rennlenker
anschlieBen. Die TH8A Gangschaltung ist nun an die UP (= R1) und DOWN (= L1) Schaltwippen
angeschlossen. Mit diesem Rennlenker funktioniert die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A
Gangschaltung mit 100% der Rennspiele fiir PS4™, die mit dem Rennlenker kompatibel sind.

- Einige Spiele ermdglichen lhnen die gleichzeitige Nutzung von zwei TH8A Gangschaltungen:
Eine TH8A Gangschaltung mit einer H-SCHALTUNG Schaltplatte (7+1), die an einen USB-Port der
PS4™ angeschlossen wird
+ Eine TH8A Gangschaltung mit einer SEQUENZIELLEN Schaltplatte (+/-), die hinten an den
Rennlenker angeschlossen wird.

* Eine Liste der kompatiblen Spiele fir PS4™, die auch mit der TH8A Gangschaltung
kompatibel sind, finden Sie hier:

http://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wahlen
dann Spiele-Einstellungen). Diese Liste wird regelmafig aktualisiert.

* Wir empfehlen bei PS4™ Systemen, daR Sie keinen USB-Hub zum Anschluss des
Rennlenkers oder der TH8A Gangschaltung an die Spielkonsole benutzen. Schlieen
Sie die Geréte direkt an die USB-Ports der PS3™ an.

* Einige Spiele erfordern, dal® Sie die neusten verfiigbaren Aktualisierungen fiir die
TH8A Gangschaltung installieren, damit diese ordnungsgeméaR funktioniert (lhre
Spielkonsole muf mit dem Internet verbunden sein).
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XBOX ONE

= Bei allen Xbox One Spielen: SchlieBen Sie die TH8A Gangschaltung
immer direkt an die Thrustmaster-Rennlenkerbasis an (NIEMALS an den

USB-Port der Spielkonsole).

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem abnehmbaren DIN/DIN Kabel.
- SchlieBen Sie die TH8A Gangschaltung an die Gangschaltungsbuchse hinten an der
Rennlenkerbasis an.

- SchlieRen Sie Ihren Rennlenker an und starten das Spiel.

Die TH8A Gangschaltung funktioniert dann sowohl mit der H-SCHALTUNG (7+1) als auch der
SEQUENZIELLEN (+/-) Schaltplatte.

Wichtige Empfehlungen fiir die Xbox One:

Wenn Sie die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A Gangschaltung nutzen, ist die
Gangschaltung nun an die UP (= RB) und DOWN (= LB) Schaltwippen angeschlossen.

Wenn Sie die SEQUENZIELLE Schaltplatte (+ /-) der TH8A Gangschaltung nutzen, funktioniert
die Gangschaltung mit 100% der Rennspiele fiir Xbox One, die mit dem Thrustmaster-
Rennlenker fiir Xbox One kompatibel sind.

* Eine Liste der kompatiblen Spiele fiir Xbox ™, die auch mit der TH8A Gangschaltung
kompatibel sind, finden Sie hier:

http:/support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wahlen
dann Spiele-Einstellungen). Diese Liste wird regelmafig aktualisiert.

* Einige Spiele erfordern, da Sie die neusten verfiigharen Aktualisierungen fiir die
TH8A Gangschaltung installieren, damit diese ordnungsgemaR funktioniert (lhre
Spielkonsole muf® mit dem Internet verbunden sein).

Um die Kompatibilitat lhres Thrustmaster Rennlenkers fiir die Xbox One mit der
TH8A Gangschaltung zu gewahrleisten, kann es erforderlich sein, die Firmware
des Rennlenkers mit der neuesten verfiigbaren Version fiir PC hier zu
aktualisieren: http://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkréader / TH8A
Shifter und wéhlen dann Firmware).
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INSTALLATIONSANWEISUNGEN FUR PC

= Bei allen PC-Spielen (*): SchlieBen Sie TH8A Gangschaltung immer

direkt an einen der USB-Ports des PCs an.

- Verbinden Sie den DIN-Stecker der TH8A Gangschaltung mit dem DIN/USB Kabel.

- SchlieRen Sie die TH8A Gangschaltung an einen der USB-Ports Ihres PCs an.

- Beim Anschluss an einen PC wird die TH8A Gangschaltung als Plug&Play Gerét automatisch
erkannt und installiert.

- Das Gerat wird dann als 'T500 RS Gear Shift' in der Windows® Systemsteuerung aufgefiihrt.

- Klicken Sie bitte auf Eigenschaften, um die Merkmale des Gerates zu testen und zu betrachten.

- Starten Sie das Spiel.

Sie konnen nun Ihr Rennen beginnen!

(*)Wichtige Empfehlungen fiir PCs (nur anwendbar bei Verwendung eines
Thrustmaster-Lenkrads mit einem eingebauten Gangschaltungs-Anschluss)

- Wenn Sie die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A Gangschaltung nutzen, kénnen
Sie die Gangschaltung mittels des abnehmbaren DIN/DIN Kabels hinten am Rennlenker
anschlieBen. Die TH8A Gangschaltung ist nun an die UP (= 2) und DOWN (= 1) Schaltwippen
angeschlossen. Mit diesem Rennlenker funktioniert die SEQUENZIELLE (+/-) Schaltplatte der TH8A
Gangschaltung mit 100% der Rennspiele fiir PC, die mit dem Rennlenker kompatibel sind.

- - Einige Spiele ermdglichen Ihnen die gleichzeitige Nutzung von zwei TH8A Gangschaltungen:
Eine TH8A Gangschaltung mit einer H-SCHALTUNG Schaltplatte (7+1), die an einen USB-Port des
PCs angeschlossen wird
+ Eine TH8A Gangschaltung mit einer SEQUENZIELLEN Schaltplatte (+/-), die hinten an den
Rennlenker angeschlossen wird.

* Auf dem PC ist die Thrustmaster-Gangschaltung kompatibel mit:
- Allen Spielen, die MULTI-USB und Gangschaltungen unterstiitzen.
- Allen Lenkern auf dem Markt.

* Wir empfehlen, daB Sie den Rennlenker und auch die TH8A Gangschaltung direkt an
die USB 2.0 Ports (nicht USB 3.0) lhres PCs anschlieRen. Bitte nutzen Sie keinen
zwischengeschalteten Hub.

* Bei einigen PC-Spielen miissen Sie die neusten Spielaktualisierungen herunterladen
und installieren, um eine ordnungsgemaRe Funktion der TH8A Gangschaltung zu
gewahrleisten.

* Bei einigen PC-Spielen (um Konflikte zwischen Lenker und Gangschaltung zu
vermeiden) kann es nétig sein:

- Nichts auf die Gangschaltungshebel des Lenkers zu mappen.

- Die Funktion “Halte Button zum Schalten” zu aktivieren.
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MAPPING AUF PC

SOFTWARE PAKET

Ein “Softwarepaket” ist hier erhéltlich: http://support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkréader /
TH8A Shifter und wahlen dann Treiber).

- Nach der Installation des Softwarepaketes sind Sie in der Lage:
* Die Firmware-Version Ihrer Gangschaltung zu Gberprifen.
* Die Firmware mit der neusten Version zu aktualisieren (falls nétig).
* Die “BOOTLOADER’- Methode zu nutzen
(um Ihre Gangschaltung nach einem Verlust der Firmware wiederherzustellen).
* Auf ein angepasstes Steuermeni (Gamecontroller) auf dem PC zuzugreifen.
* Den ANALOGEN Modus (Handbremse) auf dem PC zu geniefien.

ERWEITERTE KALIBRIERUNGSSOFTWARE

Die TH8A Gangschaltungskalibrierung wird automatisch ausgefiihrt.

Eine  erweiterte  Kalibrierungssoftware ~ fir ~ PC  ist  ebenfalls  hier  erhéltlich:
http:/support.thrustmaster.com (klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wahlen dann
Software). Diese ermdglicht Ihnen den Hub des Gangschalters nach Ihrem Gusto einzustellen.

Wenn alle Einstellungen vorgenommen wurden, sind diese sofort im internen Speicher der
Gangschaltung abgespeichert und kdnnen auf PS3™, PS4™, Xbox One und PC genutzt werden.
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ZUSAMMENFASSENDE ANWEISUNGEN ZUM ANSCHLUSS DER TH8A
GANGSCHALTUNG AN VERSCHIEDENE SYSTEME

Anschluss der TH8A Gangschaltung

pS3™ Immer (* direkt an die PS3™ (USB)

Ja nach Spiel oder Rennlenker (*) :
- Entweder direkt an das PS4™ System
(USB)
- Oder hinten am Rennlenker (DIN)

XBOX ONE Immer hinten am Rennlenker (DIN)
PC Immer (¥ direkt an den PC (USB)

PS4™

(*) Fir weitere Informationen (ber Ausnahmen lesen Sie bitte in den
Abschnitten (ber Wichtige Empfehlungen in den relevanten Abschnitten
des Handbuchs nach.

WARNUNG

* SchlieBen Sie niemals die TH8A Gangschaltung direkt an ein anderes Gerat als einen
Thrustmaster Rennlenker an, auch wenn das Gerét iiber einen identischen DIN-Stecker verfligt.
Dies konnte die TH8A Gangschaltung oder das andere Gerat beschadigen.

FEHLERBESEITIGUNG

* Meine Gangschaltung funktioniert nicht richtig oder ist falsch kalibriert:

- Schalten Sie lhren Computer oder Ihre Konsole aus, trennen lhre Gangschaltung und stecken
diese wieder ein, schalten den PC/die Konsole wieder ein und starten |hr Spiel erneut.

- Unter “Optionen/Controller” in Ihrem Spiel wahlen oder richten Sie die geeignetste Konfiguration
ein.

- Lesen Sie im Handbuch Ihres Spiels oder in der Online-Hilfe fiir weitere Information nach.

- Verschiedene Hilfethemen und Tips (nicht in diesem Handbuch enthalten), Liste der kompatiblen
Spiele finden Sie auf der http:/support.thrustmaster.com Website. Klicken Sie auf Lenkrader / TH8A
Shifter.

- Auf der Xbox One: Um die Kompatibilitét Ihres Thrustmaster Rennlenkers fiir die Xbox One mit der
TH8A Gangschaltung zu gewahrleisten, kann es erforderlich sein, die Firmware des Rennlenkers
mit der neuesten verfligbaren Version fiir PC hier zu aktualisieren: http://support.thrustmaster.com
(klicken Sie auf Lenkrader / TH8A Shifter und wahlen dann Firmware).
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, dal dieses Thrustmaster Produkt frei
von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes ibereinstimmt. In den Landern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fir eine Méngelriige
bezliglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziiglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das
Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist l&uft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers bezuglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der
Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrldssigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkémpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht dibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach MafRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zurverfligungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschéftsgeheimnisse zu
schiitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fiir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
gedndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschleif; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige
Schaden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

( THRUSTMVIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2017. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Alle anderen Handelsmarken sind im Besitz Ihrer
jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kénnen
ohne vorherige Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein.
Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

* In der Europaischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer
nicht Uber den Hausmdll entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir
das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeréten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Fir alle anderen Léander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze beziiglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

ce

JOIN THE JOIN THE

G ) = THRUSTMASTER®

XTEAM RACING TEAM

FOR RACERS FOR RACERS
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ADD-ON SHIFTER
PlayStation®3 - PlayStation®4 - Xbox One - PC

Handleiding

v
o
=
<<
o |
o
]
(=)
o
=

TECHNISCHE KENMERKEN
A Afneembare pookknop F  Kabel-en DIN-connector
(niet geinstalleerd bij levering) G Aandraaiboutje
B Versnellingspook H Instelbaar klemsysteem
C Schakelplaat, “H-patroon (7+1)", verwisselbaar | Schroefdraden voor montage in cockpit

(geinstalleerd bij levering)
D Schakelplaat, “Sequentieel(+/-)", verwisselbaar DIN / USB Afneembare DIN / USB-kabel
(niet geinstalleerd bij levering) DIN / DIN Afneembare DIN / DIN-kabel
E 2,5 mm inbussleutel (meegeleverd)
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WAARSCHUWING

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door. Bewaar deze handleiding om
hem eventueel op een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing - Elektrische schok
* Gebruik en bewaar dit product op een droge plek, uit de zon en stofvrij.
* Let bij het insteken van connectors op de juiste wijze van insteken.
* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.
* Mors geen vloeistoffen op het product en/of de connectors.
* Veroorzaak geen kortsluiting.
* Haal dit product niet uit elkaar (behalve voor eventuele in deze handleiding beschreven
aanpassingen), verbrand het niet en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

Waarschuwing - Mogelijk letsel ten gevolge van herhaalde bewegingen
Het gebruik van een versnellingspook bij het gamen kan leiden tot pijn in spieren en/of gewrichten.

Om problemen te voorkomen:

* Vermijd te lang gamen.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 of 15 minuten.

* Bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen of armen, moet het gamen worden gestopt en
een paar uur worden gerust voordat er weer verder kan worden gespeeld.

* Als de hierboven beschreven symptomen van pijn of last blijven aanhouden tijdens het gamen,
moet het gamen worden gestopt en moet de huisarts worden geraadpleegd.

* Controleer dat de voet van de versnellingspook goed en correct vastzit zoals beschreven in deze
handleiding.

Waarschuwing - Beknellingsgevaar van sleuven in schakelplaten
*Houd de schakelplaten buiten het bereik van kinderen.
* Steek tijdens het spelen nooit een vinger of een ander lichaamsdeel in de sleuven van de
schakelplaten.

NOOIT
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DE KNOP VAN DE SCHAKELPOOK BEVESTIGEN

1. De knop van de schakelpook (A) op de pook (B) bevestigen: draai de knop rechtsom (met de
wijzers van de kiok mee).

2. De knop losdraaien: draai de knop linksom (tegen de wijzers van de klok in).

VASTDRAAIEN LOSDRAAIEN

NEDERLANDS

DE VERSNELLINGSPOOK BEVESTIGEN

De pook is zo ontworpen dat hij op diverse manieren kan worden bevestigd:
- Tafels, bureaus of planken van 1 tot 55 mm dik, via het klemsysteem (H).
- Cockpits, via de ingebouwde schroefdraden (het klemsysteem is afneembaar).

De versnellingspook op een tafel of bureaublad bevestigen.
1. Zet de tong van de pook op een tafel of ander viak opperviak.

2. Vastdraaien: draai het klemwiel linksom (tegen de wijzers van de klok in).
3. Losdraaien: draai het klemwiel rechtsom (met de wijzers van de klok mee).

VASTDRAAIEN LOSDRAAIEN
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Het klemsysteem plaatsen en draaien (kan tot 360° worden verdraaid)

-

. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de drie boutjes waarmee het
klemsysteem (H) vastzit een beetje los.
Het klemsysteem (en daarmee de hele schakelpook) kan nu met de hand tot 360° worden
gedraaid.

2. Kies de gewenste stand van de pook (hieronder staan drie van de vele mogelijke standen
afgebeeld).
Draai de drie boutjes weer vast waarmee het klemsysteem op zijn plaats zit.
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De versnellingspook in een cockpit monteren

1. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de drie boutjes waarmee het
klemsysteem (H) vastzit helemaal los en verwijder de boutjes. Maak het klemsysteem los
van de pook.

111

2. Draai twee M6-boutjes (niet meegeleverd) in de cockpitplank en in twee van de vier smalle
schroefdraden (I) onder op de tong van de versnellingspook.

® ®
o
0,0 0,0
O O
® o ®

Let op: gebruik geen M6-boutjes die te lang zijn. Deze kunnen de
toplaag van de tong van de pook beschadigen.
Een montagesjabloon voor cockpits voor de schakelpook is beschikbaar op
http://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter, selecteer
Handleiding).
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DE VERSNELLINGSPLAATJES PLAATSEN EN DRAAIEN (KUNNEN TOT
360° WORDEN VERDRAAID)

1. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de vier boutjes waarmee de
schakelplaat (C of D) op zijn plaats zit een beetje los.
De schakelplaat kan nu met de hand tot 360° worden gedraaid.

2. Kies de gewenste stand van de pook (hieronder staan drie van de vele mogelijke standen
afgebeeld).

3. Draai de vier boutjes weer vast waarmee de schakelplaat op zijn plaats zit.
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DE “H-PATROON (7+1)” SCHAKELPLAAT VERWISSELEN VOOR DE
“SEQUENTIELE (+/-)” SCHAKELPLAAT

1. Draai de knop van de schakelpook los (tegen de wijzers van de klok in) en verwijder de knop (A).
2. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de vier boutjes waarmee de
“H-patroon (7+1)” schakelplaat vastzit helemaal los. Verwijder de schakelplaat.

NEDERLANDS

Let op dat er tijdens het losmaken van de plaat geen boutjes in
het mechanisme van de pook vallen.

3. Draai het binnenwerk met de hand 90° naar rechts (met de wijzers van de klok mee).
Installeer vervolgens de “Sequentiéle (+/-)" schakelplaat.
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4. Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (E) de vier boutjes weer goed vast

waarmee de “Sequentiéle (+/-)” schakelplaat op zijn plaats wordt gehouden. Schroef de knop
van de schakelpook weer vast (rechtsom, met de wijzers van de klok mee).

Voer deze procedure in omgekeerde volgorde uit om de “H-patroon (7+1)” schakelplaat te
verwisselen.

Opmerkingen over de bovenkant van het binnenwerk:

J: Vier schroefdraden voor het bevestigen van schakelplaat (C) of (D).

K: Twee boutjes waarmee het binnenwerk vastzit (niet losdraaien).

L: Schakelaar die automatisch herkent welke schakelplaat wordt gebruikt ((C) of (D)). De
schakelaar wordt automatisch ingedrukt als de “Sequentiéle (+/-)” schakelplaat is geinstalleerd.
Houd de schakelaar schoon om problemen bij het detecteren te voorkomen.

M: Opening voor het gemakkelijker positioneren van de schakelplaten.
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DE WEERSTAND VAN HET SCHAKELEN AANPASSEN

*

Is alleen van toepassing op de “H-patroon (7+1)” schakelplaat.

* Voordat er een aanpassing wordt gemaakt, moet de “H-patroon (7+1)”
schakelplaat in de originele positie zijn gemonteerd (zie onderstaande
afbeelding).

NEDERLANDS

-

. Gebruik een grote schroevendraaier voor het verdraaien van het interne aandraaiboutje (G) dat
zich linksonder in de pookbehuizing bevindt.

. De weerstand verhogen: draai het boutje rechtsom (met de wijzers van de klok mee).

. De weerstand verlagen: draai het boutje linksom (tegen de wijzers van de klok in).

DE WEERSTAND VERHOGEN DE WEERSTAND VERLAGEN

w N

Het verschil tussen de laagste en de hoogste weerstand is het boutje twee keer
volledig rond draaien.

Schade aan het system voorkomen:

- Stop met vastdraaien van het boutje als het moeizaam gaat.
- Stop met het losdraaien als het boutje los komt te zitten.
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SETUP-INSTRUCTIES VOOR GAMECONSOLES
PLAYSTATION®3

= Sluit (*) zoals bij elke game voor de PS3™ de TH8A Shifter altijd
rechtstreeks aan op een van de USB-poorten van de PS3™ en NIET op

de voet van het Thrustmaster-racestuur.

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de DIN / USB-kabel.

- Sluit de TH8A Shifter aan op een van de USB-poorten van de PS3™.

- Start de game.

De TH8A Shifter kan gebruikt worden met de H-Patroon (7+1) of de Sequentiéle (+/-)
schakelplaat.

(*) Belangrijke aanbevelingen voor het PS3™-systeem (alleen van
toepassing als een Thrustmaster-racestuur met een ingebouwde connector
voor een schakelpook wordt gebruikt)

- Bij gebruik van de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter kunt u de
schakelpook ook op de achterzijde van het racestuur aansluiten met de afneembare DIN /
DIN-kabel. De TH8A Shifter is dan verbonden met de UP (= R1) en DOWN (= L1) schakelflippers
van het racestuur.

Met dit racestuur werkt de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter met 100% van de
PS3™.racegames die compatibel zijn met het racestuur.

- In sommige games is het mogelijk twee TH8A Shifters tegelijkertijd te gebruiken:
Eén THB8A Shifter met H-patroon (7+1) schakelplaat aangesloten op USB-poort van PS3™
+ Eén TH8A Shifter met Sequentiéle (+/-) schakelplaat aangesloten op achterzijde van racestuur

* Een overzicht van PS3™-games die compatibel zijn met de TH8A Shifter is te vinden
op: http://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter, selecteer
Spellen instellingen). Dit overzicht wordt regelmatig bijgewerkt.

* Op PS3™.-systemen raden wij u aan geen USB-hub te gebruiken bij het aansluiten
van het racestuur of de TH8A Shifter op de gameconsole. Sluit het apparaat altijd
rechtstreeks aan op de USB-poorten van de PS3™.

* Voor sommige games is het voor een correct functioneren nodig dat u de meest

recente updates voor de TH8A Shifter installeert (uw gameconsole moet verbonden zijn
met internet).
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PLAYSTATION®4

Afhankelijk van de PS4™-game of het racestuur dat u gebruikt:

= Sluit (*) de TH8A Shifter rechtstreeks aan op de USB-poort van de PS4™.

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de DIN / USB-kabel.

- Sluit de TH8A Shifter aan op een van de USB-poorten van de PS4™.

- Start de game.

De TH8A Shifter kan vervolgens gebruikt worden met de H-Patroon (7+1) of de Sequentiéle
(+/-) schakelplaat.

of

= Sluit (*) de TH8A Shifter rechtstreeks aan op de voet van het Thrustmaster-racestuur.
(alleen van toepassing als het Thrustmaster-racestuur is voorzien van ingebouwde schakelpook-
connector)

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de afneembare DIN / DIN-kabel.

- Sluit de TH8A Shifter aan op de connector op de achterkant van de voet van het racestuur.

- Sluit uw racestuur aan en start de game.

De THB8A Shifter kan vervolgens gebruikt worden met de H-Patroon (7+1) of de Sequentiéle
(+/-) schakelplaat.

(*) Belangrijke aanbevelingen voor het PS4™-systeem (alleen van toepassing als een
Thrustmaster-racestuur met een ingebouwde connector voor een schakelpook wordt gebruikt)

- Bij gebruik van de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter kunt u de
schakelpook ook op de achterzijde van het racestuur aansluiten met de afneembare DIN /
DIN-kabel. De TH8A Shifter is dan verbonden met de UP (= R1) en DOWN (= L1) schakelflippers
van het racestuur.

Met dit racestuur werkt de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter met 100% van de
PS4™.-racegames die compatibel zijn met het racestuur.

- In sommige games is het mogelijk twee TH8A Shifters tegelijkertijd te gebruiken:
Eén THB8A Shifter met H-patroon (7+1) schakelplaat aangesloten op USB-poort van PS4™
+ Eén TH8A Shifter met Sequentiéle (+/-) schakelplaat aangesloten op achterzijde van racestuur

* Een overzicht van games voor de PS4™ die compatibel zijn met de TH8A Shifter en
de van toepassing zijnde aansluitinstructies (*) (verschillend per game) zijn
beschikbaar op: http://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter,
selecteer Spellen instellingen). Dit overzicht wordt regelmatig bijgewerkt.

* Op PS4™-systemen raden wij u aan geen USB-hub te gebruiken bij het aansluiten
van het racestuur of de TH8A Shifter. Sluit het apparaat altijd rechtstreeks aan op de
USB-poorten van de PS4™.

* Voor sommige games is het voor een correct functioneren nodig dat u de meest

recente updates voor de TH8A Shifter installeert (uw gameconsole moet verbonden zijn
met intemet).
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XBOX ONE

= Sluit bij elke Xbox One-game de TH8A Shifter altijd rechtstreeks aan
op de voet van het Thrustmaster-racestuur en NOOIT op de USB-poort

van de gameconsole.

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de afneembare DIN / DIN-kabel.
- Sluit de TH8A Shifter aan op de connector op de achterkant van de voet van het racestuur.
- Sluit uw racestuur aan en start de game.

De TH8A Shifter kan vervolgens gebruikt worden met de H-Patroon (7+1) of de Sequentiéle
(+/-) schakelplaat.

Belangrijke opmerking over de Xbox One:

Bij gebruik van de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter is de schakelpook verbonden
met de UP (= RB) en DOWN (= LB) schakelflippers van het racestuur.

Met dit racestuur werkt de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter met 100% van
de Xbox One-racegames die compatibel zijn met het racestuur.

* Een overzicht van Xbox One-games die compatibel zijn met de TH8A Shifter is te
vinden op: http:/support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter,
selecteer Spellen instellingen). Dit overzicht wordt regelmatig bijgewerkt.

* Voor sommige games is het voor een correct functioneren nodig dat u de meest
recente updates voor de TH8A Shifter installeert (uw gameconsole moet verbonden zijn
met intemet).

Om de compatibiliteit van uw Thrustmaster-racestuur voor de Xbox One met de
TH8A Shifter te waarborgen, moet u mogelijk de firmware van het racestuur via
uw pc bijwerken met de nieuwste versie die te downloaden is op:
http:/lsupport.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A Shifter, selecteer
Firmware).
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SETUP-INSTRUCTIES VOOR DE PC

= Sluit bij elke pc-game (*) de TH8A Shifter altijd rechtstreeks aan op
een van de USB-poorten van de pc.

- Sluit de DIN-connector van de TH8A Shifter aan op de DIN / USB-kabel.

- Sluit de TH8A Shifter aan op een van de USB-poorten van de pc.

- De TH8A Shifter is een Plug & Play apparaat wanneer het is aangesloten op een pc en wordt
automatisch gedetecteerd en geinstalleerd.

- Het apparaat verschijnt vervolgens als 'T500 RS Gear Shift' in het Configuratiescherm van
Windows®.

- Klik op Eigenschappen om de functies van het apparaat te bekijken en te testen.

- Start de game.

Nu kan er geracet worden!

(*) Belangrijke aanbevelingen voor een pc (alleen van toepassing als een
Thrustmaster-racestuur met een ingebouwde connector voor een
schakelpook wordt gebruikt)

NEDERLANDS

- Bij gebruik van de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter kunt u de
schakelpook ook op de achterzijde van het racestuur aansluiten met de afneembare DIN /
DIN-kabel. De TH8A Shifter is dan verbonden met de UP (= 2) en DOWN (= 1) schakelflippers van
het racestuur.

Met dit racestuur werkt de Sequentiéle (+/-) schakelplaat van de TH8A Shifter met 100% van de pc-
racegames die compatibel zijn met het racestuur.

- In sommige games is het mogelijk twee TH8A Shifters tegelijkertijd te gebruiken:
Eén TH8A Shifter met een H-patroon (7+1) schakelplaat aangesloten op de USB-poort van de pc
+ Eén THB8A Shifter met een Sequentiéle (+/-) schakelplaat aangesloten op de achterzijde van het
racestuur

*Op een pc is de Thrustmaster-schakelpook compatibel met:
- alle games die MULTI-USB en schakelpoken ondersteunen.
- alle racesturen op de markt.

* Wij adviseren het racestuur en de TH8A Shifter rechtstreeks aan te sluiten op een
USB 2.0-poort (geen USB 3.0) van de pc en niet via een USB-hub.

* Voor sommige pc-games, moeten de meest recente updates worden geinstalleerd
via internet voor een blijvende correcte werking van de TH8A-schakelpook.

* Voor sommige pc-games kan het om conflicten tussen het stuur en de pook te
voorkomen, nodlig zijn om :

- niets toe te wijzen aan de schakelflippers van het stuur.

- de functie “Hold button for gear” (Knop vasthouden voor versnelling) in te schakelen.
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MAPPING OP DE PC

SOFTWAREBUNDEL
Een “softwarebundel” is te downloaden op: http://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels /
THBA Shifter, selecteer Drivers).

- Functionaliteit van de softwarebundel:
* controleren van de firmwareversie van de schakelpook.
* de firmware bijwerken, indien nodig, met de meest recente versie.
* gebruik van de “BOOTLOADER-methode”
(de werking van de schakelpook herstellen als de firmware niet meer werkt)
* toegang tot een specifiek Controlepaneel (gamecontroller) op de pc.
* op de pc genieten van de analoge modus (handrem)

GEAVANCEERDE KALIBRATIESOFTWARE

De kalibratie van het schakelen van de TH8A gebeurt automatisch.

U kunt geavanceerde kalibratiesoftware voor de pc downloaden op: http://support.thrustmaster.com
(klik op Racing Wheels / TH8A Shifter, selecteer Software). Hiermee stelt u de gewenste slag van
de pook in.

De gemaakte instellingen worden onmiddellijk opgeslagen in het interne geheugen van de pook en
kunnen op de pc, PS3™, PS4™ en Xbox One worden gebruikt.
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SAMENVATTENDE INSTRUCTIES VOOR HET AANSLUITEN VAN DE
TH8A SHIFTER OP VERSCHILLENDE SYSTEMEN

De TH8A Shifter aansluiten

pPS3™ Altijd(*) rechtstreeks op de PS3™ (USB)

Afhankelijk van de game of het racestuur(*):
- Of rechtstreeks op de PS4™ (USB)

PS4™
- Of op de achterkant van het racestuur
(DIN)
XBOX ONE Altijd op de achterkant van het racestuur
(DIN)
PC Altijd(*) rechtstreeks op de pc (USB)

(*) Raadpleeg voor meer informatie over eventuele uitzonderingen de
Belangrijke aanbevelingen op de betreffende pagina's van de handleiding.

WAARSCHUWING

* Sluit de TH8A Shifter nooit rechtstreeks aan op een ander apparaat dan een Thrustmaster-
racestuur, zelfs als het apparaat beschikt over een identieke DIN-connector. Dit kan schade
veroorzaken aan de TH8A Shifter of het andere apparaat.

VERHELPEN VAN PROBLEMEN

* Mijn schakelpook werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn:

- Zet de computer of console uit, koppel de schakelpook los, sluit de pook opnieuw aan en start de
game opnieuw op.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en selecteer de beste configuratie, of
maak deze aan.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- Aanvullende helpinformatie en tips (niet aanwezig in deze handleiding), een overzicht van
compatibele games, enz, zijn beschikbaar op de website http://support.thrustmaster.com. Klik op
Racing Wheels / TH8A Shifter.

- Om op de Xbox One de compatibiliteit van uw Thrustmaster-racestuur voor de Xbox One met de
THB8A Shifter te waarborgen, moet u mogelijk de firmware van het racestuur via uw pc bijwerken met de
nieuwste versie die te downloaden is op: http://support.thrustmaster.com (klik op Racing Wheels / TH8A
Shifter, selecteer Firmware).
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode
gelijk aan de tijld maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen
van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van
levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is
vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het
Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land,
geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de
garantieperiode is onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7)
dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode
loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het
product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking
wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door
van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst
Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk,
normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door
Technical Support; (4) op software die onder een specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen
(elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of
pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen,
hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare
veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat
Technical Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te
herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd
wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke instructies -omdat deze procedure bijvoorbeeld
eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is —en door het verstrekken aan de consument
van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product
voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel
(bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige
schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt
tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het
Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

( THRUSTMASTER® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
http://support.thrustmaster.com

. oML
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van de
respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder
kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg
met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking
een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrike bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische
apparaten.

*

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

JOIN THE JOIN THE

B L S A I ST THRUSTMASTER®

XTEAM RACING TEAM

R RACERS FOR RACERS
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TheA

ADD-ON SHIFTER
PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One — PC

Manuale d’uso

o
=
=
=
=

CARATTERISTICHE TECNICHE

A Pomello del cambio rimuovibile F  Cavo e connettore DIN
(non preventivamente installato) G Viteinterna di tensionamento

B Leva H Sistema di fissaggio a morsa regolabile

C Placca metallica del cambio in stile “H (7+1)” I “Fori delle viti" per il fissaggio all'abitacolo
(preventivamente installata)

D Placca metallica del cambio in stile DIN/USB Cavo rimuovibile DIN / USB
“Sequenziale (+/-)” DIN/DIN  Cavo rimuovibile DIN / DIN

(non preventivamente installato)
E Chiave Allen da 2,5 mm (inclusa)

118




ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, assicurati di aver letto con attenzione il presente manuale.
Conserva questo manuale per una futura consultazione.

Attenzione — Shock elettrico
* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.
* Rispetta la direzione di inserimento dei connettori.
* Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.
* Non versare liquidi sul prodotto e sui relativi connettori.
* Non cortocircuitare il prodotto.
* Non smontare questo prodotto (eccezion fatta per i possibili aggiustamenti descritti nel presente
manuale), non cercare di bruciare il prodotto e non esporlo alle alte temperature.

Attenzione — Infortuni causati da movimenti ripetuti
Giocare con un sistema di cambio marcia pud causare dolori ai muscoli e alle articolazioni. Per

evitare qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Fai una pausa di 10 - 15 minuti ogni ora di gioco.

* Se dovessi provare stanchezza o dolore alle mani, ai polsi o alle braccia, smetti di giocare e
riposati per qualche ora prima di ricominciare a giocare.

* Qualora i sintomi o i dolori descritti in precedenza dovessero ripresentarsi anche dopo aver
ricominciato, smetti immediatamente di giocare e consulta il tuo dottore.

* Verifica che la base o il cambio siano stati fissati correttamente, cosi come descritto nelle istruzioni
riportate nel presente manuale.

Attenzione - Rischio di schiacciamento a causa delle aperture presenti nelle placche
del cambio
* Tenere lontano dalla portata dei bambini.
* Quando giochi, non appoggiare mai le tue dita (o qualsiasi altra parte del corpo) nelle aperture
presenti nelle placche del cambio.

MAI
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INSTALLAZIONE DEL POMELLO DEL CAMBIO

1. Per awvitare il pomello del cambio (A) alla relativa leva (B): ruota il pomello del cambio in senso
orario.
2. Per svitare il pomello del cambio: ruota il pomello in senso antiorario.

AVVITA SVITA

7

FISSAGGIO DEL SISTEMA DI CAMBIO MARCIA

Il montaggio risulta ottimale con qualsiasi tipo di supporto:
- Tavoli, scrivanie o ripiani da 1 a 55 mm di spessore, tramite il sistema a morsa (H).
- Abitacolo, utilizzando i “fori per le viti” integrati (il sistema a morsa € rimuovibile).

Fissaggio del sistema di cambio di marcia a un tavolo o a una scrivania
1. Posiziona la punta del cambio su un tavolo o su altra superficie piatta.

2. Per stringere: ruota la rotella della morsa in senso antiorario.
3. Per allentare: ruota la rotella della morsa in senso orario.

STRINGI ALLENTA

i
T
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Posizionamento e rotazione del sistema a morsa (pu6 essere regolato a 360°)

1. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), svita appena le 3 viti di fissaggio del sistema a
morsa (H).
Il sistema a morsa (e di conseguenza tutto il cambio) pud ora essere ruotato manualmente a
360°.

2. Scegli la tua posizione preferita lungo i 360° di rotazione (riportiamo qui sotto 3 diversi esempi,
scelti tra le svariate posizioni possibili).
Dopodiché, riavvita le 3 viti di fissaggio del sistema a morsa.
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Fissaggio del sistema di cambio marcia ad un abitacolo

1. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), svita completamente e rimuovi le 3 viti di
fissaggio del sistema a morsa (H). Rimuovi il sistema a morsa dal cambio.

i
QF

2. Dopo aver rimosso il sistema a morsa, awvita 2 viti “M6” (non incluse) all'abitacolo e in 2 dei 4
piccoli “fori delle viti” (1) presenti nella parte inferiori della punta del camblo

Q

O O

77 N\

Assicurati di non utilizzare viti “M6” troppo lunghe: potresti forare e
danneggiare la parte superiore della punta del cambio.

Un modello di fissaggio del cambio a un abitacolo & disponibile sul sito
http://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona
Manuale).

o
=
=
=
=

®
o
®
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POSIZIONAMENTO E ROTAZIONE DELLE PLACCHE DEL CAMBIO
(POSSONO ESSERE REGOLATE A 360°)

1. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), svita leggermente le 4 viti di fissaggio della
placca metallica del cambio (C o D).
E ora possibile ruotare manualmente la placca del cambio a 360°.

2. Scegli la tua posizione preferita lungo i 360° di rotazione (riportiamo qui sotto 3 diversi esempi,
scelti tra le svariate posizioni possibili).

3. Riavvita le 4 viti di fissaggio della placca del cambio.
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SOSTITUZIONE DELLA PLACCA METALLICA IN STILE “H (7+1)” CON
LA PLACCA IN STILE “SEQUENZIALE (+/-)”

1. Svita (in senso antiorario) e rimuovi il pomello del cambio (A).
2. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), svita completamente e rimuovi le 4 viti di
fissaggio della placca del cambio in stile “H (7+1)". Rimuovi la placca del cambio.

o
=
=
=
=

Durante questa procedura, fai attenzione a non lasciar
accidentalmente cadere nessuna vite nel meccanismo interno.

3. Ruota manualmente la struttura interna di 90° verso destra (in senso orario).
Dopodiché, installa la placca del cambio “Sequenziale (+/-)".
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4. Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (E), reinserisci e stringi a fondo le 4 viti di bloccaggio
della placca del cambio “Sequenziale (+/-)". Riawvita il pomello del cambio (in senso orario).

Per sostituire la placca del cambio ad “H (7+1)” esegui questa procedura al contrario.

Note riguardanti la cover superiore della struttura interna:

J: 4 “fori per le viti” per il fissaggio delle placche del cambio (C o D).

K: 2 viti che bloccano la struttura interna (non svitarle).

L: Pulsante che individua automaticamente il tipo di placca del cambio utilizzata (C o D). Viene
premuto automaticamente quando viene installata la placca del cambio “Sequenziale (+/-)". Per
evitare problemi di rilevazione, mantieni sempre pulita quest'area.

M: Slot per un pit facile posizionamento delle placche del cambio.
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REGOLAZIONE DELLA RESISTENZA DEL CAMBIO

* Applicabile soltanto alla placca del cambio ad “H (7+1)".
* Prima di effettuare una qualsiasi regolazione, la placca del cambio ad “H (7+1)” deve
essere installata nella sua posizione originale (vedi la figura qui sotto).

1. Munendoti di un cacciavite grande con la punta a taglio, infila il cacciavite nella testa della vite
interna di tensionamento (G), presente nella parte inferiore sinistra della scatola del cambio.

2. Per aumentare leggermente la resistenza: gira la vite in senso orario.

3. Per ridurre leggermente la resistenza: gira la vite in senso antiorario.

AUMENTARE LA RESISTENZA RIDURRE LA RESISTENZA

o
=
=
=
=

Per passare da un estremo all’altro, sono sufficienti 2 giri completi.

A

Per evitare di danneggiare il sistema:
- Se avverti una resistenza consistente, non stringere piu la vite.
- Se la leva del cambio dovesse diventare molle e traballante, non allentare piu la vite.
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ISTRUZIONI DI INSTALLAZIONE PER CONSOLE
PLAYSTATION®3

= Con tutti i giochi per PS3™, collega(*) sempre il cambio TH8A
direttamente ad una delle porte USB della PS3™ (NON alla base del
volante Thrustmaster).

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo DIN / USB.

- Collega il cambio TH8A a una delle porte USB della tua PS3™.

- Awvia il gioco.

Il cambio TH8A pué quindi funzionare sia con la placca ad H (7+1) che con quella
SEQUENZIALE (+/-).

(*) Raccomandazioni importanti per il sistema PS3™ (da considerarsi
soltanto se si utilizza un volante Thrustmaster dotato di connettore per cambi
integrato)

- Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio THB8A, potrai collegare il cambio anche
al retro del volante, tramite il cavo rimuovibile DIN / DIN. Il cambio TH8A verra quindi collegato
alle leve del cambio UP (= R1) e DOWN (= L1) del volante.

Con questo volante, la placca SEQUENZIALE (+ /-) del cambio TH8A funzionera al 100% con i
giochi di guida per PS3™ compatibili con il volante.

- Alcuni giochi ti permettono di utilizzare due cambi TH8A contemporaneamente:
Un cambio TH8A con placca ad H (7+1), collegato alla porta USB della PS3™
+ un cambio TH8A con placca SEQUENZIALE (+/-), collegato al retro del volante

*Un elenco di giochi per PS3™ compatibili con il cambio TH8A ¢é disponibile qui:
http:/support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona
Impostazioni giochi). Questo elenco viene aggiornato regolarmente.

* Su sistemi PS3™, per collegare il volante o il cambio TH8A alla console, ti
consigliamo di non utilizzare un hub USB: collega la periferica direttamente ad una
porta USB della PS3™.

* Per un corretto funzionamento del cambio TH8A, alcuni giochi richiedono

linstallazione degli aggiornamenti piu recenti (la tua console deve essere collegata a
internet).
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PLAYSTATION®4

A seconda del gioco per PS4™ o al volante che stai utilizzando:

= Collega(*) il cambio TH8A direttamente alla porta USB della PS4™

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo DIN / USB.

- Collega il cavo TH8A ad una delle porte USB della tua PS4™.

- Awvia il gioco.

Il cambio TH8A pué quindi funzionare sia con la placca ad H (7+1) che con la placca
SEQUENZIALE (+/-).

Oppure

= Collega(*) il cambio TH8A direttamente alla base del volante Thrustmaster

(da considerarsi soltanto se il tuo volante Thrustmaster & dotato di connettore per cambi integrato)

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo rimuovibile DIN / DIN.

- Collega il cambio TH8A al connettore per cambi presente sul retro della base del volante.

- Collega il tuo volante, dopodiché awvia il gioco.

Il cambio TH8A pué quindi funzionare sia con la placca ad H (7+1) che con quella
SEQUENZIALE (+/-).

(*) Raccomandazioni importanti per il sistema PS4™ (da considerarsi soltanto se si utilizza un
volante Thrustmaster dotato di connettore per cambi integrato)

- Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio TH8A, potrai collegare il cambio anche
al retro del volante, tramite il cavo rimuovibile DIN / DIN. Il cambio TH8A verra quindi collegato
alle leve del cambio UP (= R1) e DOWN (= L1) del volante.

Con questo volante, la placca SEQUENZIALE (+ /-) del cambio TH8A funzionera al 100% con i
giochi di guida per PS4™ compatibili con il volante.

- Alcuni giochi ti permettono di utilizzare due cambi TH8A contemporaneamente:
Un cambio TH8A con placca ad H (7+1), collegato alla porta USB della PS4™
+un cambio TH8A con placca SEQUENZIALE (+/-), collegato al retro del volante

*Un elenco di giochi per PS4™ compatibili con il cambio TH8A, con le relative
istruzioni per le connessioni(*) (variabili a seconda del gioco), & disponibile qui:
http://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona
Impostazioni giochi). Questo elenco viene aggiornato regolarmente.

* Su sistemi PS4™ per collegare il volante o il cambio TH8A alla console, ti
consigliamo di non utilizzare un hub USB: collega la periferica direttamente a una porta
USB della PS4™.

* Per un corretto funzionamento del cambio TH8A, alcuni giochi richiedono

linstallazione degli aggiornamenti piu recenti (la tua console deve essere collegata a
internet).
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XBOX ONE

= Con tutti i giochi per Xbox One, collega sempre il cambio TH8A
direttamente alla base del volante Thrustmaster (e MAI alla porta USB

della console).

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo rimuovibile DIN / DIN.

- Collega il cambio TH8A al connettore per cambi presente sul retro della base del volante. —
Collega il tuo volante, dopodiché awvia il gioco.

Il cambio TH8A puo quindi funzionare sia con la placca ad H (7+1) che con quella
SEQUENZIALE (+/-).

Nota importante a proposito di Xbox One:

Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio TH8A, il cambio verra collegato alle leve del
cambio UP (= RB) e DOWN (= LB) del volante.

Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+ /) del cambio TH8A, il cambio TH8A funzionera al
100% con i giochi di guida per Xbox One compatibili con il volante Thrustmaster per Xbox
One.

* Un elenco di giochi per Xbox One compatibili con il cambio TH8A ¢ disponibile qui:
http://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona
Impostazioni giochi). Questo elenco viene aggiornato regolarmente.

* Per un corretto funzionamento del cambio TH8A, alcuni giochi richiedono
linstallazione degli aggiornamenti piu recenti (la tua console deve essere collegata a
internet).

Affinché il tuo volante Thrustmaster per Xbox One risulti compatibile con il
cambio THB8A, ti potrebbe essere richiesto di aggiornare, via PC, il firmware del
volante alla versione piu recente, disponibile qui:
http:/lsupport.thrustmaster.com (clicca su Volanti /| TH8A Shifter, dopodiché
seleziona Firmware).
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ISTRUZIONI DI INSTALLAZIONE PER PC

= Con tutti i giochi per PC(*), collega sempre il cambio TH8A

direttamente ad una delle porte USB del PC.

- Collega il connettore DIN del cambio TH8A al cavo DIN / USB.

- Collega il cambio TH8A ad una delle porte USB del tuo PC.

- Quando é connesso a un PC, il cambio TH8A & a tutti gli effetti una periferica Plug & Play e viene
pertanto riconosciuta e installata automaticamente.

- La periferica compare quindi come 'T500 RS Gear Shift' nel Pannello di Controllo di Windows®.

- Clicca su Proprieta per testare e visualizzare le funzioni della periferica.

- Awvia il gioco.

Ora sei pronto/a per gareggiare!

(*) Raccomandazioni importanti per PC (da considerarsi soltanto se si
utilizza un volante Thrustmaster dotato di connettore per cambi integrato)

- Utilizzando la placca SEQUENZIALE (+/-) del cambio TH8A, potrai collegare il cambio anche
al retro del volante, tramite il cavo rimuovibile DIN / DIN. Il cambio TH8A verra quindi collegato
alle leve del cambio UP (= 2) e DOWN (= 1) del volante.

Con questo volante, la placca SEQUENZIALE (+ /-) del cambio TH8A funzionera al 100% con i
giochi di guida per PC compatibili con il volante.

- Alcuni giochi ti permettono di utilizzare due cambi TH8A contemporaneamente:
Un cambio TH8A con placca ad H (7+1), collegato alla porta USB del PC
+un cambio TH8A con placca SEQUENZIALE (+/-), collegato al retro del volante

* Su PC, il cambio Thrustmaster & compatibile con:
- tutti i giochi he supportano i sistemi di cambio marcia e il MULTI-USB.
- tutti i volanti disponibili sul mercato.

* Ti consigliamo di collegare il tuo volante e il cambio TH8A direttamente alle porte USB
2.0 del tuo PC (e non alle porte USB 3.0), senza utilizzare alcun hub.

* Con alcuni giochi su PC, per far funzionare correttamente il cambio Thrustmaster,
dovrai installare gli ultimi aggiornamenti disponibili per i giochi in questione.

* Con alcuni giochi su PC (per evitare conflitti tra il volante e il cambio), potrebbe
essere necessario:

- non assegnare alcun comando alle leve del cambio montate sul volante.

- attivare la funzione “Tieni premuto per cambiare”.
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MAPPATURA SU PC

PACCHETTO SOFTWARE
Un “pacchetto software” & disponibile al seguente indirizzo: http:/support.thrustmaster.com. Clicca
su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona Driver.

- Dopo aver installato il pacchetto software, potrai:
* controllare la versione del firmware del tuo sistema di cambio marcia.
* aggiornare il firmware (se necessario) all'ultima versione disponibile.
* utilizzare il ‘Metodo BOOTLOADER”
(per resettare il tuo sistema di cambio marcia, in caso di perdita del firmware).
* accedere a un Pannello di Controllo dedicato (controller di gioco) su PC.
* su PC, sfruttare la modalita ANALOGICA (freno a mano)

SOFTWARE DI CALIBRAZIONE AVANZATA

La calibrazione del cambio TH8A avviene automaticamente.
Per PC, un software di calibrazione avanzata & disponibile al seguente indirizzo:
http://support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TH8A Shifter, dopodiché seleziona Software). Ti
permettera di regolare a tuo piacimento la corsa del cambio.

Una volta impostati i parametri, questi vengono immediatamente salvati nella memoria interna del
cambio (e possono essere utilizzati su PS3™, PS4™, Xbox One e PC).
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RIEPILOGO DELLE ISTRUZIONI PER IL COLLEGAMENTO DEL CAMBIO
TH8A Al VARI SISTEMI

Collegare il cambio TH8A
pPS3™ Sempre(*) direttamente alla PS3™ (USB)
A seconda del gioco o del volante(*) :

PS4™ - Direttamente al sistema PS4™ (USB)
- Oppure al retro del volante (DIN)
XBOX ONE Sempre al retro del volante (DIN)
PC Sempre(*) direttamente al PC (USB)

(*) Per ulteriori informazioni sulle varie eccezioni, consulta i paragrafi
Raccomandazioni importanti nelle relative pagine del manuale.

ATTENZIONE

* Non collegare mai direttamente il cambio TH8A ad una qualunque periferica che non sia un
volante Thrustmaster, anche se la periferica dovesse disporre di un identico connettore DIN. Cid
potrebbe danneggiare il cambio TH8A o I'altra periferica.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI

* 1l mio cambio non funziona correttamente o non sembra essere perfettamente calibrato:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega il tuo sistema di cambio marcia, ricollegalo e
riavvia quindi il tuo gioco.

- Nel tuo gioco, in “Opzioni/Controller”, seleziona o imposta la configurazione pili appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta I'aiuto online o il manuale d’uso del tuo gioco.

- Aiuti e consigli su svariati argomenti (non inclusi nel presente manuale), un elenco dei giochi
compatibili, ecc. sono disponibili sul sito web http://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti /
THB8A Shifter.

- Su Xbox One, affinché il tuo volante Thrustmaster per Xbox One risulti compatibile con il cambio
THBA, ti potrebbe essere richiesto di aggiornare, via PC, il firmware del volante alla versione pit
recente, disponibile qui: http://support.thrustmaster.com (Clicca su Volanti / TH8A Shifter /
Firmware).
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente
prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante
la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a
due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non
esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla
data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito 0 reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il
periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita,
alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni,
durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di
intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per
la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot
e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla
sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto,
alterato o ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro
scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale
giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza
Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio,
in quanto la sola Assistenza Tecnica ¢ la parte autorizzata ad aprire /o rimettere in funzionamento
tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che
I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad
esempio, la semplicita e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e
fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata
alla rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse
scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi
altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio:
sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e
le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati
direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster
in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).

( THRUSTMASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

http://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari.
lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche
senza preavviso e possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

+ Nell'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad
un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d’uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed

Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

JOIN THE JOIN THE

IR LIS M S E: PR THRUSTMASTER®

XTEAM RACING TEAM

FOR RACERS FOR RACERS
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ADD-ON SHIFTER

Manual del usuario
PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One — PC

CARACTERISTICAS TECNICAS

A Pomo de cambio de marchas desmontable F Cable y conector DIN
(no est4 instalado de forma predeterminada) G Tornillo tensor interno

B Palanca H Sistema de anclaje ajustable

C Placa de cambio ajustable con “forma de I “Roscas de tornillo” para montaje en cabina
H(7+1)
(instalada de forma predeterminada) DIN/USB Cable DIN/ USB desmontable

D Placa de cambio ajustable “Secuencial (+/-)" DIN/DIN Cable DIN/DIN desmontable

(no estd instalada de forma predeterminada)
E Llave Allen de 2,5 mm (incluida)
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AVISO

Antes de utilizar este producto, aseglrate de leer detenidamente este manual. Conserva este
manual para consultarlo en el futuro.

Advertencia — Descarga eléctrica
* Mantén este producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.
* Respeta la direccién de insercion de los conectores.
* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.
* No derrames liquidos en el producto ni en su conector.
* No cortocircuites el producto.
* No desmontes este producto (excepto los posibles ajustes descritos en este manual), no intentes
quemar el producto ni lo expongas a temperaturas elevadas.

Advertencia - Lesiones debidas a movimientos repetitivos
Jugar con una palanca puede producir dolores musculares y articulares. Para evitar problemas:
* Evita jugar durante periodos de tiempo prolongados.
* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.
* Si experimentas fatiga o dolor en las manos, mufiecas o brazos, deja de jugar y descansa durante
unas horas antes de volver a jugar.
* Si los sintomas o el dolor descritos anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de
hacerlo y consulta al médico.
* Verifica que la base de la palanca de cambios estd montada correctamente, segun se describe en
las instrucciones detalladas en este manual.

Advertencia - Riesgo de pillarse en las aberturas de la placa de cambio
* Mantén el dispositivo fuera del alcance de los nifios.
* Cuando estés jugando, no coloques nunca los dedos (ni cualquier otra parte de tu cuerpo) en las
aberturas de las placas de cambio.

NUNCA
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INSTALACION DEL POMO DEL CAMBIO DE MARCHAS

1. Para atomillar el pomo del cambio de marchas (A) en su palanca (B): gira el pomo del cambio
de marchas en sentido horario.
2. Para desatornillar el pomo del cambio de marchas: gira el pomo en sentido antihorario.

APRETAR AFLOJAR

i

MONTAJE DE LA PALANCA DE CAMBIO DE MARCHAS

El montaje esta optimizado para cualquier tipo de soporte:
- Mesas, escritorios 0 estantes de 1 a 55 mm de grosor, mediante el sistema de anclaje (H).
- Cabinas, mediante las ‘roscas de tornillo” integradas (el sistema de anclaje es
desmontable).

Montaje de la palanca de cambio de marchas en una mesa o escritorio
1. Coloca el morro del cambio de marchas en una mesa u otra superficie plana.

2. Para apretar: gira la rueda del anclaje en sentido antihorario.
3. Para aflojar: gira la rueda del anclaje en sentido horario.

APRETAR AFLOJAR

L
TEITR
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Colocacion y rotacion del sistema de anclaje (se puede ajustar en 360°)

-

. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), desatornilla muy ligeramente los 3 tornillos que
sujetan el sistema de anclaje (H) en su sitio.
El sistema de anclaje (y por consiguiente todo el cambio de marchas) ahora se puede rotar
manualmente 360°.

2. Selecciona la posicion que prefieras a lo largo de los 360° de rotacion (a continuacién se
muestran 3 ejemplos, entre las otras muchas posibilidades disponibles).
A continuacion, vuelve a apretar los 3 tornillos que sujetan el sistema de anclaje en su sitio.
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Montaje de la palanca de cambio de marchas en una cabina

1. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), desatornilla totalmente y quita los 3 tornillos
que sujetan el sistema de anclaje (H) en su sitio. Quita el sistema de anclaje de la palanca de
cambio de marchas.

111

2. Una vez retirado el sistema de anclaje, atornilla 2 tornillos “M6” (no incluidos) en el estante de la
cabina, y en 2 de las 4 pequefias “roscas de tornillos” (1) situadas en la cara inferior del morro de
la palanca de cambio de marchas.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

Asegurate de no utilizar tornillos “M6” que sean demasiado largos, ya que
podrias perforar y dafar la parte superior del morro de la palanca de cambio.

Hay una plantilla de montaje del cambio de marchas disponible en
http:/support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter,
después selecciona Manual).
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COLOCACION Y ROTACION DE LAS PLACAS DE CAMBIO (SE PUEDEN
AJUSTAR EN 360°)

1. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), desatornilla muy ligeramente los 4 tornillos que
sujetan la placa de cambio (C o D) en su sitio.
Ahora puedes rotar manualmente 360° la placa de cambio.

2. Selecciona la posicion que prefieras a lo largo de los 360° de rotacién (a continuacién se
muestran 3 ejemplos, entre las otras muchas posibilidades disponibles).

3. Vuelve a apretar los 4 tornillos que sujetan la placa de cambio en su sitio.
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CAMBIO DE LA PLACA DE CAMBIO CON “FORMA DE H (7+1)”
A LA PLACA DE CAMBIO “SECUENCIAL (+/-)”

1. Desatornilla (en sentido antihorario) y quita el pomo del cambio de marchas (A).
2. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), desatornilla totalmente y quita los 4 tornillos
que sujetan la placa de cambio con “forma de H (7+1)” en su sitio. Quita la placa de cambio.

ESPANOL

Durante este procedimiento, ten cuidado de no perder por
accidente ningun tornillo dentro del mecanismo interno.

3. Rota manualmente la estructura interna 90° hacia la derecha (sentido horario).
A continuacion, instala la placa de cambio “Secuencial (+/-)".
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4. Mediante la llave Allen de 2,5 mm incluida (E), vuelve a colocar y aprieta completamente los 4

tornillos que sujetan la placa de cambio “Secuencial (+/-)" en su sitio. Atornilla el pomo del
cambio de marchas (sentido horario).

Haz este procedimiento a la inversa para sustituir la placa de cambio con “forma de H (7+1)”.

Notas relativas a la cubierta superior de la estructura interna:

J: 4 “roscas de tornillo” para sujetar las placas de cambio (C o D).
K: 2 tornillos que sostienen en su sitio la estructura interna (no desatornillar).

L: Boton que detecta automaticamente el tipo de placa de cambio utilizada (C o D). Se pulsa
automaticamente cuando se instala la placa de cambio “Secuencial (+/-)". Mantén limpia esta
zona para evitar problemas de deteccion.

M:Ranura para colocar mas facilmente las placas de cambio.
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AJUSTE DE LA RESISTENCIA DEL CAMBIO DE MARCHAS

* Solo se aplica a la placa de cambio con “forma de H (7+1)".

* Antes de hacer ajustes, la placa de cambio con “forma de H (7+1)" debe estar
instalada en su posicion original (consulta el diagrama que hay a continuacién).

1. Mediante un destornillador largo de cabeza plana, coloca el destornillador en la cabeza del
tornillo tensor interno (G) situado en la seccion inferior izquierda de la carcasa de la palanca de
cambio de marchas.

2. Para aumentar ligeramente la resistencia: gira el tornillo en sentido horario.

3. Para reducir ligeramente la resistencia: gira el tomillo en sentido antihorario.

AUMENTAR LA RESISTENCIA REDUCIR LA RESISTENCIA

ESPANOL

2 giros completos bastan para pasar de un extremo al otro.

Para evitar dafar el sistema:

- Deja de apretar el tomillo cuando sientas una resistencia fuerte.
- Deja de aflojar el tornillo si la palanca pasa a estar suelta y se tambalea.

9/18



INSTRUCCIONES DE CONFIGURACION PARA CONSOLAS
PLAYSTATION®3

= Para todos los juegos de PS3™, conecta siempre(*) el cambio de
marchas TH8A directamente a uno de los puertos USB de la PS3™ (NO
a la base del volante de carreras de Thrustmaster).

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / USB.

- Conecta el cambio de marchas TH8A a uno de los puertos USB de la PS3™.

- Inicia el juego.

El cambio de marchas TH8A puede funcionar con las placas de cambio CON FORMA DE H
(7+1) 0 SECUENCIAL (+/-).

(*) Recomendaciones importantes para el sistema PS3™ (sélo se aplican
si estas usando un volante de carreras de Thrustmaster con un conector de
cambio de marchas incorporado)

- Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+/-) del cambio de marchas TH8A, también
puedes conectar el cambio a la parte trasera del volante de carreras usando el cable DIN /
DIN desmontable. A continuacion, el cambio de marchas TH8A se conecta a las levas de cambio
de marchas ARRIBA (= R1) y ABAJO (= L1) del volante de carreras.

Con este volante de carreras, la placa de cambio SECUENCIAL (+ /-) del cambio de marchas TH8A
funciona con el 100% de los juegos de carreras de PS3™ que son compatibles con el volante.

- Algunos juegos te permiten usar dos cambios de marchas TH8A simultaneamente:

Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio CON FORMA DE H (7+1), conectado al
puerto USB de la PS3™

+ Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio SECUENCIAL (+/-), conectado a la parte
trasera del volante de carreras

*Dispones de una lista de juegos de PS3™ que son compatibles con el cambio de
marchas TH8A en esta direccion:

http://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter,
después selecciona Configuracion de juegos). Esta lista se actualiza regularmente.

* En sistemas PS3™, te recomendamos que no uses un concentrador USB al conectar
el volante de carreras o cambio de marchas TH8A a la consola; conecta el dispositivo
directamente a los puertos USB de la PS3™.

* Algunos juegos requieren que instales las Ultimas actualizaciones disponibles para

que el cambio de marchas TH8A funcione correctamente (la consola debe estar
conectada a Internet).
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PLAYSTATION®4

Segun el juego de PS4™ o el volante de carreras que estés usando:

= Conecta(*) el cambio de marchas TH8A directamente a un puerto USB de la PS4™

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / USB.

- Conecta el cambio de marchas TH8A a uno de los puertos USB de la PS4™.

- Inicia el juego.

El cambio de marchas TH8A puede funcionar con las placas de cambio CON FORMA DE H
(7+1) o SECUENCIAL (+/-).

o

= Conecta(*) el cambio de marchas TH8A directamente a la base del volante de carreras de
Thrustmaster

(sélo se aplica si el volante de carreras de Thrustmaster incorpora un conector de cambio de
marchas integrado)

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / DIN desmontable.

- Conecta el cambio de marchas TH8A al conector del cambio de marchas situado en la parte
trasera de la base del volante de carreras.

- Conecta el volante de carreras y, a continuacion, inicia el juego.

El cambio de marchas TH8A puede funcionar con las placas de cambio CON FORMA DE H
(7+1) o SECUENCIAL (+/-).

(*) Recomendaciones importantes para el sistema PS4™ (s6lo se aplican si estas usando un
volante de carreras de Thrustmaster con un conector de cambio de marchas incorporado)

- Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+/-) del cambio de marchas TH8A, también
puedes conectar el cambio a la parte trasera del volante de carreras usando el cable DIN /
DIN desmontable. A continuacion, el cambio de marchas TH8A se conecta a las levas de cambio
de marchas ARRIBA (= R1) y ABAJO (= L1) del volante de carreras.

Con este volante de carreras, la placa de cambio SECUENCIAL (+ /-) del cambio de marchas TH8A
funciona con el 100% de los juegos de carreras de PS4™ que son compatibles con el volante.

- Algunos juegos te permiten usar dos cambios de marchas TH8A simultaneamente:

Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio CON FORMA DE H (7+1), conectado al
puerto USB de la PS4™

+ Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio SECUENCIAL (+/-), conectado a la parte
trasera del volante de carreras

*Dispones de una lista de juegos de PS4™ que son compatibles con el cambio de marchas TH8A
y las instrucciones de conexion correspondientes(*) (que pueden variar en funcion de los juegos) en
esta direccion:

http://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter, después
selecciona Configuracion de juegos). Esta lista se actualiza regularmente.

* En sistemas PS4™, te recomendamos que no uses un concentrador USB al conectar el volante
de carreras o cambio de marchas TH8A; conecta el dispositivo directamente a los puertos USB de
la PS4™.

* Algunos juegos requieren que instales las Ultimas actualizaciones disponibles para que el cambio
de marchas TH8A funcione correctamente (la consola debe estar conectada a Internet).
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XBOX ONE

= Para todos los juegos de Xbox One, conecta siempre el cambio de
marchas TH8A directamente a la base del volante de carreras de
Thrustmaster (NUNCA al puerto USB de la consola).

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / DIN desmontable.

- Conecta el cambio de marchas TH8A al conector del cambio de marchas situado en la parte
trasera de la base del volante de carreras.

- Conecta el volante de carreras y, a continuacion, inicia el juego.

El cambio de marchas TH8A puede funcionar con las placas de cambio CON FORMA DE H
(7+1) o SECUENCIAL (+/-).

Nota importante sobre la Xbox One:

Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+/-) del cambio de marchas TH8A, el cambio se conecta
alas levas de cambio ARRIBA (= RB) y ABAJO (= LB) del volante de carreras.

Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+ /-) del cambio de marchas TH8A, el cambio TH8A
funciona con el 100% de los juegos de carreras para Xbox One que son compatibles con el
volante de carreras de Thrustmaster para Xbox One.

* Dispones de una lista de juegos de Xbox One que son compatibles con el cambio de
marchas TH8A en esta direccion:

http://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter,
después selecciona Configuracion de juegos). Esta lista se actualiza regularmente.

* Algunos juegos requieren que instales las Ultimas actualizaciones disponibles para
que el cambio de marchas TH8A funcione correctamente (la consola debe estar
conectada a Internet).

Para garantizar la compatibilidad de tu volante de carreras de Thrustmaster para
Xbox One con el cambio de marchas TH8A, puede que tengas que actualizar el
firmware del volante de carreras con la ultima version disponible mediante PC en
esta direccion: http://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras /
THB8A Shifter, después selecciona Firmware).
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INSTRUCCIONES DE CONFIGURACION PARA PC

= Para todos los juegos de PC(*), conecta siempre el cambio de

marchas TH8A directamente a uno de los puertos USB del PC.

- Conecta el conector DIN del cambio de marchas TH8A al cable DIN / USB.

- Conecta el cambio de marchas TH8A a uno de los puertos USB del PC.

- Cuando esta conectado a un PC, el cambio de marchas TH8A es un dispositivo Plug & Play y se
detecta e instala automaticamente.

- A continuacion, el dispositivo aparece como "T500 RS Gear Shift" en el Panel de control de
Windows®.

- Haz clic en Propiedades para probar y ver las caracteristicas del dispositivo.

- Inicia el juego.

iYa estas preparado para correr!

(*) Recomendaciones importantes para PC (sélo se aplican si estas
usando un volante de carreras de Thrustmaster con un conector de cambio
de marchas incorporado)

- Al usar la placa de cambio SECUENCIAL (+/-) del cambio de marchas TH8A, también
puedes conectar el cambio a la parte trasera del volante de carreras usando el cable DIN /
DIN desmontable. A continuacion, el cambio de marchas TH8A se conecta a las levas de cambio
de marchas ARRIBA (= 2) y ABAJO (= 1) del volante de carreras.

Con este volante de carreras, la placa de cambio SECUENCIAL (+ /-) del cambio de marchas TH8A
funciona con el 100% de los juegos de carreras de PC que son compatibles con el volante.

ESPANOL

- Algunos juegos te permiten usar dos cambios de marchas TH8A simultaneamente:

Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio CON FORMA DE H (7+1), conectado al
puerto USB del PC

+ Un cambio de marchas TH8A con una placa de cambio SECUENCIAL (+/-), conectado a la parte
trasera del volante de carreras

*En PC, la palanca de cambio de marchas de Thrustmaster es compatible con:
- todos los juegos que admiten MULTI-USB y palancas de cambio de marchas.
- todos los volantes del mercado.

* Te recomendamos que conectes el volante de carreras y el cambio de marchas TH8A
directamente a los puertos USB 2.0 (no USB 3.0) del PC, sin usar un concentrador.

* En algunos juegos de PC, debes instalar las ultimas actualizaciones disponibles para
que la palanca de cambio de marchas de Thrustmaster funcione correctamente.

* En algunos juegos de PC (para evitar conflictos entre el volante y la palanca de
cambio de marchas), puede ser necesario:

- no mapear nada en las levas de cambio de marchas del volante.

- habilitar la funcién “Mantener pulsado el botén para cambiar”.
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ASIGNACION EN PC

PAQUETE DE SOFTWARE

Hay un “paquete de software” disponible aqui: http://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes
de carreras / TH8A Shifter, después selecciona Controladore).

- Después de instalar el paquete de software, podras:
* comprobar la version del firmware de tu palanca de cambio de marchas.
* actualizar el firmware (si es necesario) con la Ultima version disponible.
* utilizar el “Método BOOTLOADER”
(para restaurar la palanca de cambio de marchas, en caso de pérdida del firmware).
* acceder a un Panel de control personalizado (dispositivos de juego) en PC.
* en PC, disfrutar del modo ANALOGICO (freno de mano)

SOFTWARE DE CALIBRACION AVANZADO

La calibracion del cambio de marchas TH8A se realiza autométicamente.

En la siguiente direccién también dispones de una aplicacién de software de calibracion avanzada
para PC: http:/support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter /
Software). Te permite ajustar el recorrido del cambio de marchas segun tus preferencias.

Cuando la configuracién se ha realizado, se guarda de forma instantanea en la memoria interna del
cambio de marchas (y se puede usar en PS3™, PS4™ Xbox One y PC).
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RESUMEN DE INSTRUCCIONES PARA CONECTAR EL CAMBIO DE
MARCHAS TH8A A LOS DISTINTOS SISTEMAS

Conectar el cambio de marchas TH8A

pPS3™ Siempre(*) directamente a la PS3™ (USB)

Segun el juego o volante de carreras (*):
- Directamente al sistema PS4™ (USB)

PS4™
- O ala parte trasera del volante de
carreras (DIN)
XBOX ONE Siempre a la parte trasera del volante de
carreras (DIN)
PC Siempre(*) directamente al PC (USB)

(*) Para obtener mas informacion relacionada con las excepciones, consulta las
secciones de  Recomendaciones importantes en las  paginas
correspondientes del manual.

AVISO

* No conectes nunca el cambio de marchas TH8A directamente a otro dispositivo que no sea un
volante de carreras de Thrustmaster, aunque el dispositivo cuente con un conector DIN idéntico.
Podrias provocar dafios al cambio de marchas TH8A o al otro dispositivo.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

* Mi palanca de cambio de marchas no funciona correctamente o parece estar mal calibrada:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta la palanca, vuelve a conectarla y luego vuelve a iniciar
el juego.

- En tu juego, en “Opciones/Controlador”, selecciona o configura la configuracion mas apropiada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas informacion.

- Hay varios consejos y caracteristicas de ayuda (no incluidos en este manual), una lista de juegos
compatibles, etc. disponibles en el sitio web http:/support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de
carreras / TH8A Shifter.

- En Xbox One, para garantizar la compatibilidad de tu volante de carreras de Thrustmaster para Xbox
One con el cambio de marchas TH8A, puede que tengas que actualizar el firmware del volante de
carreras  con la  Ultima  version  disponible mediante PC en esta direccion:
http://support.thrustmaster.com (haz clic en Volantes de carreras / TH8A Shifter / Firmware).

15/18
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accién legal
referida a la conformidad en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accion
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segin las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el
periodo de garantia serd de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otra ubicacion indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o
restaurado su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de
Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cdmo minimo siete
(7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante
(este periodo va desde la fecha de peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la
que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se
entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la
ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios
resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del producto de
Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propdsito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de
las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a
una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha
vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de
repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los
productos de Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el
Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito —
por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de
reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot
no proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento
para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno
del producto y al alojamiento externo. En ningiin caso, Guillemot ni sus filiales seréan responsables
ante terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia
expresa o implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracion de
una garantia implicita ni la exclusion o limitacién de responsabilidad por dafios resultantes o
fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta
garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que también puede tener otros
derechos que pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o méas de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste normal; (5) el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo
fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo).
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios
no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo,
pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software,
o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto).

( THRUSTMASTER® )
SOPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos
duefios. llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son
susceptibles de cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

« Enla Unién Europea: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida
de desechos eléctricos y equipamiento electronico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable tnicamente a la UE y Turquia
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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 - PlayStation®4 - Xbox One — PC
Manual do Utilizador

(7]
i
>
O
>
=
oc
o
o

CARACTERISTICAS TECNICAS

A Manipulo de alavanca de velocidades amovivel F  Cabo e conector DIN

(ndo instalado por predefini¢éo) G Parafuso tensor interno

B Alavanca H Sistema de fixagao ajustavel

C Chapa da alavanca de velocidades ajustavel “H | “Roscas de parafusos” para montagem em
(7+1) (instalada por predefinigéo) cockpit

D Chapa da alavanca de velocidades ajustavel
“Sequencial (+/-) (néo instalada por DIN/USB  Cabo DIN/USB amovivel
predefinigdo) DIN/DIN  Cabo DIN/DIN amovivel

E Chave sextavada de 2,5 mm (incluida)
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AVISO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente 0 manual. Conserve o manual para consulta futura.

Aviso - Choque elétrico
Guarde este produto num local seco e ndo o exponha ao pé nem a luz do sol.
* Respeite a diregao de insergao dos conectores.
* Nao torga nem puxe os conectores € 0s cabos.
* Nao derrame quaisquer liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.
* Nao provoque um curto-circuito no produto.
* Nao desmonte este produto (& excegao dos possiveis ajustes descritos neste manual), ndo tente
queimar o produto e ndo exponha o produto a temperaturas elevadas.

Aviso — Lesdes devido a movimentos repetitivos
Jogar com uma alavanca de velocidades pode causar dores musculares e nas articulagdes. Para

evitar quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos apds cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas maos, pulsos ou bragos, pare de jogar e descanse durante
algumas horas antes de recomegar a jogar.

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar
e consulte o seu médico.

* Verifique se a base da alavanca de velocidades esta corretamente montada, conforme descrito
nas instrugdes fornecidas neste manual.

Aviso - Risco de entalagao nas aberturas da chapa da alavanca de velocidades
* Guarde fora do alcance das criangas.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos (ou qualquer outra parte do corpo) nas aberturas da
chapa da alavanca de velocidades.

NUNCA
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INSTALAR O MANIPULO DA ALAVANCA DE VELOCIDADES

1. Para enroscar o manipulo da alavanca de velocidades (A) na respetiva alavanca (B): rode o
manipulo da alavanca de velocidades no sentido horéario.

2. Para desenroscar o manipulo da alavanca de velocidades: rode o manipulo no sentido anti-
horario.

APERTAR DESAPERTAR

> ¥

MONTAR A ALAVANCA DE VELOCIDADES

A montagem est4 otimizada para qualquer tipo de suporte:
- Mesas, secretarias ou prateleiras de 1 a 55 mm de espessura, através do sistema de
fixagdo (H).
- Cockpits, através das ‘roscas de parafusos” integradas (o sistema de fixagéo é amovivel).

Montar a alavanca de velocidades numa mesa ou secretaria

1. Coloque o nariz da alavanca de velocidades numa mesa ou noutra superficie plana.
2. Para apertar: rode 0 manipulo de fixagdo no sentido anti-horario.
3. Para desapertar: rode o manipulo de fixagdo no sentido horario.

APERTAR DESAPERTAR

il
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Posicionar e rodar o sistema de fixagao (pode ser ajustado sobre 360°)

-

. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), desaperte muito ligeiramente os 3 parafusos
que prendem o sistema de fixagéo (H).
O sistema de fixagdo (e por conseguinte toda a alavanca de velocidades) pode ser rodado agora
manualmente sobre 360°.

2. Selecione a sua posigéo preferida ao longo da rotagdo de 360° (sdo mostrados abaixo 3
exemplos, entre as inimeras possibilidades disponiveis).
Em seguida, reaperte os 3 parafusos que prendem o sistema de fixagéo no sitio.
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Montar a alavanca de velocidades num cockpit

1. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), desaperte muito ligeiramente os 3 parafusos
que prendem o sistema de fixagéo (H). Separe o sistema de fixagdo da alavanca de velocidades.

111

2. Depois de remover o sistema de fixagao, enrosque 2 parafusos “M6” (ndo incluidos) na prateleira
do cockpit e em 2 das 4 pequenas “roscas de parafusos” (I) situadas na parte inferior do nariz da
alavanca de velocidades.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Tenha cuidado para néo utilizar parafusos “M6” demasiado compridos, os quais
poderao perfurar e danificar a parte superior do nariz da alavanca de
velocidades.

Ha um modelo de montagem de alavanca de velocidades para cockpits esta em

http:/support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em seguida selecione
Manual).
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POSICIONAR E RODAR A CHAPA DA ALAVANCA DE VELOCIDADES
(PODE SER AJUSTADA SOBRE 360°)

1. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), desaperte ligeiramente os 4 parafusos que
prendem a chapa da alavanca de velocidades (C ou D).
A chapa da alavanca de velocidades pode ser rodada manualmente sobre 360°.

2. Selecione a sua posigdo preferida ao longo da rotagdo de 360° (sdo mostrados abaixo 3
exemplos, entre as inUmeras possibilidades disponiveis).

3. Reaperte os 4 parafusos que prendem a chapa da alavanca de velocidades.
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MUDAR DA CHAPA DA ALAVANCA DE VELOCIDADE “H (7+1)”
PARA A CHAPA DA ALAVANCA DE VELOCIDADES “SEQUENCIAL (+/-)"

1. Desenrosque (no sentido anti-horario) e remova o manipulo da alavanca de velocidades (A).
2. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), desaperte e remova os 4 parafusos que
prendem a chapa da alavanca de velocidades “H (7+1)" e remova-a.

Durante este procedimento, tenha cuidado para nédo deixar cair
nenhum dos parafusos dentro do mecanismo interno.

3. Rode manualmente a estrutura interna 90° para a direita (sentido horario).
Em seguida, instale a chapa da alavanca de velocidades “Sequencial (+/-)".

PORTUGUES
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4. Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (E), volte a colocar e reaperte completamente os 4
parafusos que prendem a chapa da alavanca de velocidades “Sequencial (+/-)". Enrosque
novamente o manipulo da alavanca de velocidades (sentido horario).

Efetue este procedimento no sentido inverso para recolocar a chapa da alavanca de
velocidades “H (7+1)”.

Notas relativas a tampa superior da estrutura interna:

J: 4 “roscas de parafusos” para fixar as chapas da alavanca de velocidades (C ou D).
K: 2 parafusos que fixam a estrutura interna (ndo desapertar).

L: Botéo que deteta automaticamente o tipo de chapa de alavanca de velocidades utilizada (C ou
D). E premido automaticamente quando esta instalada a chapa da alavanca de velocidades
“Sequencial (+/-)". Mantenha esta area limpa para evitar quaisquer problemas de detec&o.

M:Ranhura para um posicionamento mais facil das chapas da alavanca de velocidades.
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AJUSTAR A RESISTENCIA DA ALAVANCA DE VELOCIDADES

* Aplica-se unicamente a chapa da alavanca de velocidades “H (7+1)".
* Antes de efetuar quaisquer ajustes, a chapa da alavanca de velocidades “H (7+1)"
tem de ser instalada na respetiva posicao original (consulte 0 esquema abaixo).

1. Com uma chave de fendas grande de cabeca chata, coloque a chave de fendas na cabega do
parafuso tensor interno (G), situado na secgéo inferior esquerda da caixa da alavanca de
velocidades.

2. Para aumentar ligeiramente a resisténcia: rode o parafuso no sentido horario.

3. Para diminuir ligeiramente a resisténcia: rode o parafuso no sentido anti-horério.

AUMENTAR A RESISTENCIA DIMINUIR A RESISTENCIA

2 voltas completas sdo suficientes para ir de um extremo ao outro.

Para evitar danificar o sistema:

- Pare de apertar o parafuso quando sentir uma resisténcia forte.
- Pare de desapertar o parafuso se a alavanca ficar solta e instavel.
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INSTRUGOES DE CONFIGURAGAO PARA JOGOS DE CONSOLAS
PLAYSTATION®3

= Em todos os jogos para a PS3™, ligue sempre(*) a alavanca de
velocidades TH8A diretamente a uma das portas USB da PS3™' (NAO a
base do volante Thrustmaster).

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/USB.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A a uma das portas USB da PS3™.

- Inicie o jogo.

A alavanca de velocidades pode entao funcionar com as chapas de mudanga de velocidades
H (7+1) ou SEQUENCIAL (+/-).

(*) Recomendacdes importantes para o sistema PS3™ (aplicaveis apenas
se for utilizado um volante Thrustmaster dotado de um conector para
alavanca de velocidades integrado)

- Quando utilizar a chapa de mudanca de velocidades SEQUENCIAL (+/-) da alavanca de
velocidades TH8A, também pode ligar a alavanca de velocidades a parte posterior do volante
com o cabo DIN/DIN amovivel. A alavanca de velocidades € entdo ligada as pas de mudanca de
velocidades UP (= R1) e DOWN (= L1) do volante.

Com este volante, a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+ /-) da alavanca de
velocidades TH8A funciona com todos os jogos de corridas de automéveis para a PS3™
compativeis com o volante.

- Alguns jogos permitem-lhe utilizar duas alavancas de velocidades em simultaneo:
Uma alavanca de velocidades TH8A com uma chapa de mudanga de velocidades H (7+1), ligada a
porta USB™ da PS3™
+ Uma alavanca de velocidades com uma chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-),
ligada & parte posterior do volante

* Uma lista de jogos para a PS3™ compativeis com a alavanca de velocidades TH8A
esta disponivel aqui:

http://support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em seguida
selecione Configuragdes de jogos). Esta lista € atualizada regularmente.

* Nos sistemas PS3™, recomendamos que n&o utilize um concentrador USB quando
ligar o volante ou a alavanca de velocidades TH8A a consola de jogos; ligue o
dispositivo diretamente as portas USB da PS3™.

* Alguns jogos requerem que instale as atualizagdes mais recentes disponiveis para

que a alavanca de velocidades TH8A possa funcionar corretamente (a consola de
jogos deve estar ligada a Internet).
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PLAYSTATION®4

Consoante 0 jogo para a PS4™ ou o volante que esta a utilizar:

= Ligue(*) a alavanca de velocidades TH8A diretamente a porta USB da PS4™

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/USB.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A a uma das portas USB da PS4™.

- Inicie o jogo.

A alavanca de velocidades pode entdo funcionar com as chapas de mudanca de velocidades
H (7+1) ou SEQUENCIAL (+/-).

Ou

= Ligue(*) a alavanca de velocidades diretamente a base do volante Thrustmaster

(apenas aplicavel se o volante Thrustmaster possui um conector para alavanca de velocidades
integrado)

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/DIN amovivel.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A ao conector da alavanca de velocidades situado na parte
posterior da base do volante.

- Ligue o volante e inicie 0 jogo.

A alavanca de velocidades pode entao funcionar com as chapas de mudanga de velocidades
H (7+1) ou SEQUENCIAL (+/-).

(*) Recomendacdes importantes para o sistema PS4™ (aplicaveis apenas se for utilizado um
volante Thrustmaster dotado de um conector para alavanca de velocidades integrado)

- Quando utilizar a chapa de mudanca de velocidades SEQUENCIAL (+/-) da alavanca de
velocidades TH8A, também pode ligar a alavanca de velocidades a parte posterior do volante
com o cabo DIN/DIN amovivel. A alavanca de velocidades € entdo ligada as pas de mudanca de
velocidades UP (= R1) e DOWN (= L1) do volante.

Com este volante, a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+ /-) da alavanca de
velocidades TH8A funciona com todos os jogos de corridas de automdveis para a PS4™
compativeis com o volante.

PORTUGUES

- Alguns jogos permitem-lhe utilizar duas alavancas de velocidades em simultaneo:
Uma alavanca de velocidades TH8A com uma chapa de mudanga de velocidades H (7+1), ligada a
porta USB™ da PS4™
+ Uma alavanca de velocidades com uma chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-),
ligada & parte posterior do volante

*Uma lista de jogos para a PS4™ compativeis com a alavanca de velocidades TH8A e as
instrucdes de ligagéo relevantes(*) (que variam consoante os jogos) estdo disponiveis aqui:
http:/support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em seguida selecione
Configuragdes de jogos). Esta lista é atualizada regularmente.

* Nos sistemas PS4™, recomendamos que n&o utilize um concentrador USB quando ligar o volante
ou a alavanca de velocidades TH8A; ligue o dispositivo diretamente as portas USB da PS4™.

* Alguns jogos requerem que instale as atualizagdes disponiveis mais recentes para que a alavanca

de velocidades TH8A possa funcionar corretamente (a consola de jogos deve estar ligada a
Internet).

11/18


http://ts.thrustmaster.com/

XBOX ONE

= Em todos os jogos para a Xbox One, ligue sempre a alavanca de
velocidades TH8A diretamente a base do volante Thrustmaster (NUNCA

a porta USB da consola de jogos).

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/DIN amovivel.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A ao conector da alavanca de velocidades situado na parte
posterior da base do volante. - Ligue o volante e inicie 0 jogo.

A alavanca de velocidades pode entao funcionar com as chapas de mudanca de velocidades
H (7+1) ou SEQUENCIAL (+/-).

Nota importante sobre a Xbox One:

Quando utilizar a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-)da alavanca de
velocidades TH8A, esta é ligada as pas de mudanga de velocidades UP (= RB) e DOWN (= LB) do
volante.

Quando utilizar a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+ /-) da alavanca de
velocidades TH8A, esta funciona com todos os jogos de corridas de automéveis para a Xbox
One compativeis com o volante Thrustmaster para a Xbox One.

* Uma lista de jogos para a Xbox One compativeis com a alavanca de velocidades
THB8A esta disponivel aqui:

http://support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em seguida
selecione Configuragdes de jogos). Esta lista é atualizada regularmente.

* Alguns jogos requerem que instale as atualizagbes disponiveis mais recentes para
que a alavanca de velocidades TH8A possa funcionar corretamente (a consola de
jogos deve estar ligada a Internet).

Para garantir a compatibilidade do seu volante Thrustmaster para a Xbox One
com a alavanca de velocidades TH8A, podera ser-lhe pedido para atualizar o
firmware do volante com a mais recente verséo disponivel via PC aqui:
http:/lsupport.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter, em
seguida selecione Firmware).
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INSTRUGOES DE CONFIGURAGAO PARA O PC

= Em todos os jogos para o PC(*), ligue sempre a alavanca de
velocidades TH8A diretamente a uma das portas USB do PC.

- Ligue o conector DIN da alavanca de velocidades TH8A ao cabo DIN/USB.

- Ligue a alavanca de velocidades TH8A a uma das portas USB do PC.

- Quando ligada ao PC, a alavanca de velocidades TH8A é um dispositivo Plug & Play, sendo
detetada e instalada automaticamente.

- O dispositivo fica visivel em seguida como "T500 RS Gear Shift" no Painel de Controlo do
Windows®.

- Clique em Propriedades para testar e ver as funcionalidades do dispositivo.

- Inicie 0 jogo.

Esta pronto para comegar a jogar!

(*) Recomendacdes importantes para o PC (aplicaveis apenas se for
utilizado um volante Thrustmaster dotado de um conector para alavanca de
velocidades integrado)

- Quando utilizar a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-) da alavanca de
velocidades TH8A, também pode ligar a alavanca de velocidades a parte posterior do volante
com o cabo DIN/DIN amovivel. A alavanca de velocidades é entéo ligada as pas de mudanga de
velocidades UP (= 2) e DOWN (= 1) do volante.
Com este volante, a chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+ /) da alavanca de
velocidades TH8A funciona com todos os jogos de corridas de automéveis para o PC compativeis
com o volante.

- Alguns jogos permitem-lhe utilizar duas alavancas de velocidades em simultaneo:

Uma alavanca de velocidades TH8A com uma chapa de mudanga de velocidades H (7+1), ligada a

porta USB™ do PC
+ Uma alavanca de velocidades com uma chapa de mudanga de velocidades SEQUENCIAL (+/-),
ligada & parte posterior do volante

*No PC, a alavanca de velocidades Thrustmaster é compativel com:
- todos os jogos que suportam MULTI-USB e alavancas de velocidades.
- todos os volantes do mercado.

* Recomendamos que ligue o volante e a alavanca de velocidades TH8A diretamente
as portas USB 2.0 (ndo USB 3.0) do PC, sem utilizar um concentrador USB.

* Em relagéo a alguns jogos para PC, tem de instalar as Ultimas atualizagbes
disponiveis dos mesmos para que a alavanca de velocidades Thrustmaster funcione
devidamente.

* Relativamente a alguns jogos para PC (a fim de evitar quaisquer conflitos entre o
volante e a alavanca de velocidades), podera ser necessario:

- ndo mapear nada nos pedais de mudanca de velocidades do volante.

- ativar a fung&o “Hold button for gear” (Premir botéo para mudar velocidade).
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MAPEAMENTO NO PC

PACOTE DE SOFTWARE
Ha um “pacote de software” disponivel aqui: http://support.thrustmaster.com (clique em Racing
Wheels / TH8A Shifter / Controladores).

- Depois de instalar o pacote de software, podera:
* verificar a versao do firmware da alavanca de velocidades.
* atualizar o firmware (se necessario) com a Ultima vers&o disponivel.
* utilizar o “Método BOOTLOADER”
(para restaurar a alavanca de velocidades, na eventualidade de perda do firmware).
* aceder a um Control Panel (controlador de jogos) personalizado no computador
*no PC, desfrute do modo ANALOGICO (travéo de méo)

SOFTWARE DE CALIBRAGEM AVANGADA

A calibragem da alavanca de velocidades TH8A ¢ efetuada automaticamente.

Uma aplicagdo de software de calibragem avangada para o PC também esta disponivel aqui:
http:/support.thrustmaster.com (clique em Racing Wheels / TH8A Shifter / Software). Permite-lhe
ajustar o curso da alavanca de velocidades ao seu gosto.

Uma vez concluidas as definicdes, s@o guardadas imediatamente na meméria interna da alavanca
de velocidades (e podem ser utilizadas na PS3™, PS4™, Xbox One e PC).
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RESUMO DAS INSTRU(}O!ES DE LIGAGAO DA ALAVANCA DE
VELOCIDADES TH8A A VARIOS SISTEMAS

Ligar a alavanca de velocidades TH8A

pPS3™ Sempre(*) diretamente &8 PS3™ (USB)
Consoante 0 jogo ou o volante (*) :
PS4™ - Diretamente ao sistema PS4™ (USB)

- Ou a parte posterior do volante (DIN)
XBOX ONE | Sempre a parte posterior do volante (DIN)
PC Sempre(*) diretamente ao PC (USB)

(*) Para mais informag0es relativamente a quaisquer excegdes, consulte as
secg6es Recomendagbes importantes nas paginas relevantes do manual.

ATENCAO

* Nunca ligue a alavanca de velocidades TH8A diretamente a qualquer outro dispositivo além de
um volante Thrustmaster, mesmo que esse dispositivo possua um conector DIN idéntico. Isto
podera danificar a alavanca de velocidades TH8A ou o outro dispositivo.

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

* A minha alavanca de velocidades nao funciona corretamente ou parece estar mal calibrada:

- Desligue o computador ou a consola, desligue a alavanca de velocidades da corrente, volte a liga-
la e reinicie 0 jogo.

- No jogo, em “Options/Controller”, selecione ou defina a configuragdo mais adequada.

- Consulte o manual do utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

PORTUGUES

- Ha vérios topicos e sugestdes de ajuda (ndo incluidos neste manual), uma lista de jogos
compativeis, etc., disponiveis no site http://support.thrustmaster.com. Clique em Racing Wheels /
THB8A Shifter.

- Na Xbox One, para garantir a compatibilidade do seu volante Thrustmaster para a Xbox One com
a alavanca de velocidades TH8A, podera ser-lhe pedido para atualizar o firmware do volante com a
mais recente versdo disponivel via PC aqui: http://support.thrustmaster.com (clique em Racing
Wheels / TH8A Shifter / Firmware).
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esté livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um
periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agao de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de
dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de compra original do produto
Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que |he indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirmar, o produto tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opgéo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo serd adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparag&o for posterior a data do pedido de intervengao). Se for permitido pela legislagdo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada a reparagéo ou & substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagao
em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagéo a um fim
especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregéveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado
fora do &mbito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de
jogos, treino e competigdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes
fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida dtil do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de audio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concemne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
€onsumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (& excecdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o
Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por
exemplo, devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagdo - e
fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagao de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competicdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para
este produto).

( THRUSTMASTER® )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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DIREITOS DE AUTOR

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A. Todas as outras marcas comerciais sdo pertencem aos
respectivos  proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os conteldos, desenhos e
especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais.
Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

X
L

Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o
elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-0 num
ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para
posterior reciclagem.

O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electrénico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de

residéncia.

Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia

JOIN

<3

THE JOIN THE

LA IR X o A THRUSTMIASTER®

XTEAM RACING TEAM

FOR RACERS FOR RACERS
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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One — MK
WHcTpykuma no akcnnyatauum

TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

A CbeMHas pyKosiTka pblyara nepexmnioyeHns E  6-rpaHHbIit kntoy 2,5 MM (B KOMNEKTe)
nepegau F  Kabenb n pasbem DIN
(no ymonyaHur He ycmaHossneHa) G BHYTPeHHMIt HATSKHON BUHT

B Pbivar H  Perynupyemblit 3axum

C Perynupyemasi Hanpasnsiowasi nnactuHa tuna | Pe3bboBble 0TBEPCTUS ANs YCTaHOBKM Ha
H (7+1) (no ymonyaHuto ycmaHosnexa) KOKMUT

D Perynupyemas cekeHumoHHast Hanpaensiowas  DIN/USB  CwbemHbIi kabens DIN/USB
nnactuHa (+/-) (no ymonyanuro He DIN/DIN  CwemHbliit kabenb DIN/DIN
ycmaHoerneHa)
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BHUMAHUE!

Mepes akcnnyataupei 4aHHOrO U3ENUs BHUMATeNbHO 03HAKOMbTECH C HACTOSALLEA UHCTPYKLUMEN.
CoxpaHuTe MHCTPYKLMIO ANs aNbHELLEro MCnonb30BaHNs.

BHMMaHNe — onacHOCTb NOPaXeHUA ANEeKTPUYEeCKNM ToKom!
* Wanenve cnedyeT xpaHuTb B CyXOM MecTe, W3beras nonafaHus Ha Hero Mbini 1 COMHEYHOro
cBeta.
* Cnepyer cobniofjaTb HanpaeneH1e NOAKMOYeHNs pa3beMoB.
* He ponyckaeTcs nepekpy4urBaHue pasbemoB U kabeneit; kabenu Henb3s TAHYTb.
* He ponyckaeTcs nonapaHie XnAKOCTM Ha U3leNnke 1 ero pasbembl.
* He fonyckaeTcst KOpOTKOE 3aMblkaHie B Lienn U3fenus.
* 3anpewyaetca pa3bupatb usgenue, Kpome Kak B LieNnsix perynupoBki, ONMCaHHO! B HACTOSILLEM
PYKOBOZACTBE; HEMb3s CKUraTh U3AENUE v NOABEPraTh ero BO3AEMCTBIIO BbICOKUX TeMnepatyp.

BHuMaHne — puCK TPaBMMpPOBaHMA MO MPUYNUHE MHOTOKPATHO MOBTOPAIOWMXCA
OBVKEHMIA!
rpa ¢ ucnonb3oBaHem nepeknioyatens nepefay MOXeT NPUBECTU K BO3HUKHOBEHMIO MbILLEYHbIX
1 cycTaBHbIX Goneit. CoBeTbI MO NPeAOTBPALLEHI0 NPoBrem CO 3H0POBLEM:
* cTapaiTech He UrpaTb CMLLKOM [ONTO;
* nocrne Kaxgoro Yaca urpbl aenaiite 10-15-MUHYTHBI NepepbIB;
* €CNN B KUCTAX, 3aNSCTbX UMW NPeAnneYbAX NosBUNACL yCTanocTb M 6onb, npekpaTuTe urpy u
OT/IOXHUTE B TEYEHIUE HECKONbKIX 4YacoB, MPEX/E YeM CHOBA MPUCTYMUTB K Urpe;
* eCNK BbiLUeYKa3aHHbIe NPU3HaK1 NPOSBNAKTCS CHOBA NPV BO3BPALLIEHWN K Urpe, pekpaTuTe urpy
1 06paTUTECh K Bpayy;
* Ba3a pblyara nepekmnioyeHns JomKHa ObiTb HafexHa 3akperneHa, kak OmMCcaHo B HaCTOsLLedt
UHCTPYKLMN.

BHuMaHme - puck 3auiemMnenus B Wensx Hanpasnsuwen NNacTUHbI!
* XpaHuTe usgenue BHe AOCTyna geTen.
* Bo Bpems Urpbl i B KOEM Crly4ae He BCTaBNsATE Nanblibl (MK UHble YacTy TeNa) B OTBEPCTUS Ha
HarnpaBnsioLLeil MNacTUHbI.

HENb3A
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YCTAHOBKA PYKOATKU PbI4YAIA NEPEKIIOYEHWA NEPEOAY

1. PykosiTka (A) HakpyumBaeTcs Ha pbivar (B) no 4acoBoii cTperke.
2. [Inq cKpy4MBaHUS PYKOSITKV ee CrieyeT NoBOpayuBaTb NPOTUB YaCOBOW CTPENKY.

3AKPYYMBAHUE PACKPYYUBAHUE

3AKPEMNEHUE NEPEKNIOYATENA NEPEOAY

CucTema KpenneHus onTMU3MpoBaHa Ans Nioboro TMna onopb!:

- CTONbI 11 NOMKM TOMLYMHOI OT 1 A0 55 MM — KpenneHue ¢ nomoLLblo 3axuma (H);

KabuHbI NUNOTOB (KOKNUTBLI) — KpenmneHue ¢ MoMOLLbo pe3bO0BbIX 0TBEPCTHIA Ha Base
(3ax1M CHUMaeTCS).

3akpenneHue nepeknioyarens nepeaay Ha crone

1. PacnonoxuTe BbICTynatoLuii kpan NepekmnioyaTens Ha CTone v MHOM NMOCKOA NOBEPXHOCTM.
2. [ins 3aTArMBaHMs NOBEPHUTE PyuKy 3axuMa NpoTUB YaCoBOW CTPENKM.
3. [Ins ocnabnexus noBepHUTE PyyKy 3aXuMa No YacoBoiA CTPENKE.

3AKPYYMBAHUE PACKPYYUBAHWE

PYCCKUKX
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W3meHeHne nonoxeHus 3axuma (Bo3mMoxeH NoBopoT Ha 360°)

1. C nomolwplo WwecTurpaHHoro kniova 2,5 mm (E) cnerka packpytute 3 (uKCUpyOLWMX BUHTA Ha
3axume (H).
3aknM (@ 3HAUMT, 1 BeCb NepekmnioyaTenb) MOXHO NOBEPHYTL BPYUHYIO Ha 360°.

2. Bbibepute HyXHOE NONMOXeHWe Mepekmioyatens (HKe nokasaHbl 3 npuMepa U3 MHOXecTBa
Pa3NYHbIX BAPUaHTOB).
CHoBa 3aKpyTuTe 3 BUHTA, YAEPKUBAIOLLIAX 3aXKUM.
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33er|1ﬂeHMe nepeknryarens nepegay Ha Koknute

1. C nomoLublo LIEeCTUrpaHHoro kniova 2,5mM (E) MONHOCTBIO packpyTute U CHUMUTE 3
chMKCMpYHOLLMX BUHTa Ha 3axume (H). CHuMUTe 3axum C nepemniovarens.

111

2. Mocne yaaneHus 3axuma 3akpytute 2 BuHTa M6 (He BXOAST B KOMMIIEKT) Ha NaHemnu KoknuTa u

BBUHTUTE X B 2 13 4 HebonbLunx pe3bboBbix OTBEPCTUN (I) HA HUXHE CTOPOHE BbICTYNaloLLel
4acTu nepeknoyarens.

® ®
o]
0,0 0,0
o O 5
® o ®

PYCCKUKX

He ucnonb3yiTe cnuwkom AnuHHbIe BUHTLI M6, KoTopbie MoryT
NPOTKHYTbL U NOBPEAUTL BEPXHIOK CTOPOHY BbICTYNatoLen YacTu
nepeknioyarens.

LLlabnoH ans MoHTaxa NepeknoyaTens Ha KOKNMTe MOXHO HaNTK Ha canTe
http://support.thrustmaster.com (Bri6epute ['oHouHble pynu / TH8A Shifter, satem
VHCTpYKUMA No akcnnyaTaumum).
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W3MEHEHUE NONOXEHWA HANPABNAOLLIUX MNACTUH
(BO3MOXEH NMOBOPOT HA 360°)

1. C nomolwplo WwecTurpaHHoro kniova 2,5 mm (E) cnerka packpyTtute 4 (uKCUpyoLmX BUHTa Ha
HanpasnsioLlel nnactukbl (C unu D).
HanpasnsitoLLlyio NnacTuHy MOXHO NOBEPHYTb BPYYHYt0 Ha 360°.

2. BoiBepuTe HyXHOE NOMOXEHUE NEPEKMoYaTens (HUKe nokasaHbl 3 MpuUMepa U3 MHOXeCTBa
PasnnyHbIX BApUaHTOB).

3. CHoBa 3akpyTuUTe 4 BUHTa, YAEPKMBAIOLLMX HANPABNSIOLLYHO MNACTUHY.
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3AMEHA HAMPABNSAIOLLEN NNACTUHBI TUMA «H (7+1)»
HA CEKBEHLIWOHHYIO NMIACTUHY (+/-)

1. OTKpyTUTE PYKOSTKY pblyara NepeknioyeHns (MpoTUB 4YacoBOIA CTPENKK)  CHUMUTE ee (A).
2. C nomoLlwpbko wWwecTurpaHHoro kmiova 2,5mm (E) nonHocTbio packpyTute M cHumute 4
(hUKCMPYIOLLMX BUHTA Ha HanpaBnsiower nnacTuHe Tuna «H (7+1)». CHUMUTE nnacTuHy.

Bo Bpems 3TOM NpoLieaypbl He YPOHUTE CRyyYalHo
BUHT BHYTpb MexaHu3ma nepekniovarens.

3. BpyuyHyto NOBEPHNUTE BHYTPEHHIOKD KOHCTPYKLMIO Ha 90° BNpaBo (MO 4acoBoi CTPENKE).
3aTeM yCTaHOBUTE CEKBEHLMOHHYIO HANPaBASIOLLYI0 MNACTUHY (+/-).

PYCCKUKX
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4. C nomoLLbto LIECTUrPaHHOrO krtoya 2,5 MM (E) [0 KoHLa 3akpyTuTe 4 OUKCUPYIOLLMX BUHTA Ha
CEKBEHLMOHHON HanpaBnsiolleit nnactuHe (+/-). CHOBa HaKpyTWUTe PYKOSITKY Ha pblyar
nepekoyYeHIs (o YacoBoil CTPENKe).

[Ana ycmaHoeku Hanpaenstoujell nmacmuHbl muna «H (7+1)» noemopume yKka3aHHble
delicmeusi @ 06pamHoM nopsidke.

MpnmeyaHus No BepXHeM KpbiLKe BHYTPEHHEN KOHCTPYKLUM:

J: 4 pe3bb0BbIX OTBEPCTUS ANS KPeNNeHns Hanpaensiollei nnactuHbl (C unu D).

K: 2 omkempyioLLyx BUHTa BHYTPEHHEN KOHCTPYKLM (He packpyyuBamTe uX).

L: KHonka aBTOMaTMyeckoro pacrosHaBaHusi TWna Hanpaenswoweid nnactuHbl (C unu D). Ota
KHOMKa aBTOMAaTMYECKM HAXUMAeTCs NpW YCTaHOBKE CEKBEHLMOHHOA MnacTuHbl (+-). Bo

u3bexaHue npobrnem ¢ 0bHapyxeHneM HeobxoaMMO CoBMioAaTh YNCTOTY 3TON 30HBI.

M: OTBepcTue Anst YA0GCTBA MO3ULMOHNPOBAHNS HAaNPABNSIOLLEN NNacTUHbI.
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PErYNUPOBKA  COMPOTUBIMEHUA PbIYATA  MEPEKIIOYEHUA
NEPEOAY

* OTHOCUTCS TOMBKO K HanpaBnstoLelt nnactuHe tuna «H (7+1)».
* Tepeq BbINOMHEHMEM PerynvMpoBKM HampaBnstowyio nnactuHy tuna «H (7+1)»
cneayeT YCTaHOBUTb B UCXOLHOE MOMOXEHNE (CM. PUC. HIXKE).

1. Bosbmute 60]'IbLIJyPO LunnUeByo OTBEPTKY W MPUNOXWUTE ee K roNoBKe BHYTPEHHEro HaTsaXHOro
BUHTa (G), pacnonoxeHHoro B HWXXHEN NeBON YacTy Kopnyca nepekntodarens.

2. [Ins nocTeneHHoOro yBenu4eHns ConpoT1BNEHNA nosopaqMBaﬁTe BWHT N0 YacoBOM CTpenke.

3. ﬂﬂﬂ MNOCTENEHHOr0 YMEHbLUEHUss CONPOTUBNEHUA I'IOBOpa‘-WIBEVITe BUHT NpOTUB 4acoBoil
CTPEenku.

YBENMYEHVE COMPOTHUBIEHHUS YMEHBLUEHME

COMPOTUBNEHMS

PYCCKUKX

2 nonHbIx obopoma cocmaensitom eecb Ouanas3oH Mexdy Osymsi KpalHumu
3HaYeHUsIMU CONPOMUEIIEHUsI.

Bo n3bexaH1e NOBPeXAeHNs CUCTEMbI:
- peKpaTuTe 3aKpy4nBaTb BUHT, KOTAa MOYYBCTBYETE CUMbHOE COMPOTUBIEHWE;
- pekpaT1Te packpy4mBaTh BUHT, ECIW pblyar HaYan LWaTaTbCs.
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MHCTPYKLIMM NO HACTPOWKE ANA MrPOBbIX KOHCOMEW
PLAYSTATION®3

= [Qna Bcex wurp pana PS3™: ob6ssatenbHo nogknioyatb (%)
nepekntoyatens TH8A Hanpsimyto k ogHomy u3 USB-nopToB KOHCONM
PS3™ (HE k 6a3e pyns Thrustmaster).

- Mogkntounte pasbem DIN nepeknioyatens TH8A k kabenio DIN/USB.

- Mogkntounte nepekniovatens THBA k ogHomy 13 USB-nopTos koHconu PS3™.

- 3anycrute urpy.

3aTeM MOXHO Mcnonb3oBaTh nNepeknioyarens TH8A ¢ HanpaBnstowen nnactuHon TUMA «H»
(7+1) unn CEKBEHLMOHHOM (+/-).

(*) BaxHble pekomeHpaumn gna cuctembl PS3™ (tombko B cnyyae
1CMONb30BaHMS TOHOUHOro pynst Thrustmaster co BCTPOEHHbIM pasbemom
Ans nepekrioyatens)

- Mpu ucnonb3oBaHnu nepeknioyatens TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOW Hanpasnsioweit (+/-) ero
MOXHO TaKke MOAKMIOYUTL K 3afHeil CTOPOHe PYNeBOro Koneca C MOMOWbI0 ChEMHOro
kabens ¢ pazbemamu DIN/DIN. Mpu atom nepekntovatens TH8A nogkntouaeTcs k nenecTkoBbiM
nepekntoyarensm UP (= R1) n DOWN (= L1) Ha pyne.

Mpy MCMONL30BAHMM TAKOrO TOHOYHOTO Pynsi nepekmiouatens TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOM
Hanpaensioweit (+ /-) COBMECTUM CO BCEMM FOHOYHbIMM Urpami Ans PS3™, nopaepxusatoLLmm
[DaHHYI0 PyNeBYIo CUCTEMY.

- B HekoTOpbIX Mrpax MOXHO UCNoNb30BaThb ABa nepekntoyatens TH8A ogHoBpeMeHHO:
0avH nepeknioyatens TH8A ¢ Hanpasnsitowen TUMA «Hx (7+1), nogknioyenHslit k USB-nopty
KoHconn PS3™,
+ opuH nepexnioyatens TH8A ¢ CEKBEHLMOHHOW HAMPABNAIOLLEN (+/-), nopknoueHHbIit k
3afiHeil CTOPOHe pynsi.

* Cnucok urp ans PS3™ , coBMecTUMbIX ¢ nepekrioyatenem TH8A, MOXHO HaiTh
30ech:

http://support.thrustmaster.com (Beibepute 'oHouHble pynn / TH8A Shifter, 3atem urpbl
HaCTPOIiku). OTOT CMMCOK perynsipHo 0BHoBMsETCS.

* He pekomeHgyetcs ucnonb3oBatb USB-koHueHTpaTop ¢ cuctemon PS3™ npu
MOAKMIOYEHNN K KOHCOMM PYneBOM cucTeMbl Ui nepekntoyatens TH8A; ycTpoiicTBa
cnenyeT noaknoyaTh Hanpsamylo k USB-noptam koHcomm PS3™.

* B HekoTOpbIX Urpax Ansi HopManbHoit paboTbl nepekntovatens TH8A Tpebyetcs

YCTaHOBKA CBEXMX OBHOBMEHMA MpOLMBKM (MrpoBasi KOHCOMb AOMKHA GbiTb
nofkntoyeHa k MHTepHeTty).
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PLAYSTATION®4

B 3aBucumocTu ot urpbl ans PS4™ u ucnonb3yemoit pyneBomn cUCTeMbI:

= nogkniounte (*) nepeknioyarten TH8A Hanpsamyio k USB-nopty koHconn PS4™

- Mogkntounte pasbem DIN nepekniovatens TH8A k kaGenio DIN/USB.

- MopkntounTe nepeknioyarens THBA k ogHomy 13 USB-noptos koHconu PS4™.

- 3anycrute urpy.

3areM MOXHO Mcnonb3oBaTh nepeknioyarens TH8A ¢ HanpaBnsitowen nnactuHoi TUMA «H»
(7+1) nnu CEKBEHLIMOHHOM (+-).

wnm

= nopknioumTe (*) nepekntoyatens TH8A Hanpsamyto k 6ase pyns Thrustmaster

(TOMbKO MPW HanMuMKU BCTPOEHHOTO pasbema AnA nepekmniovatens Ha 6ase pynesoro koneca
Thrustmaster)

- Mogkntounte pasbem DIN nepekniovatens TH8A k cbemHomy kabento DIN/DIN.

- Mogkniounte nepeknioyatens THBA k pasbemy ANs nepekmiovatens Ha 3agHeit cTopoHe 6asbl
pyreBoro koneca.

- MopkniounTe pyneByto cUcTeMy W 3anycTute Urpy.

3aTeM MOXHO Mcnonb3oBaTh nepeknioyarens TH8A ¢ HanpaBnstowen nnactuHon TUMNA «H»
(7+1) unu CEKBEHLMOHHOM (+/-).

(*) BaxHble pekomeHgauuu ans cucrembl PS4™ (Tonbko B Cryyae MCMOMnb30BaHNUS FOHOYHOTO
pyns Thrustmaster co BCTPOEHHbIM pasbeMoM ANst nepekroyaTens)

- Mpy ncnonb3osanun nepekntoyatens THSA ¢ CEKBEHLIMOHHOW Hanpaenstoweit (+/-) ero
MOXHO TaKKe MOAKMIYUTL K 3aAHeil CTOpOHe pyneBOro Komeca ¢ MOMOWbBK CbEMHOro
kabens ¢ pasbemamu DIN/DIN. Mpu atom nepekniovatens TH8A nogknioyaeTcs k nenecTkoBbIM
nepekntoyarensm UP (= R1) n DOWN (= L1) Ha pyne.

Mpy MCMONL30BAHMM TaKOTO FOHOYHOTO Pynsi nepekmiouatens TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOM
Hanpaensiowei (+ /-) COBMECTUM CO BCEMM FOHOYHbIMM Urpami Ans PS4™, nopaepxusatoLLmm
AaHHyl0 pyneBylo cucTemy.

- B HexoTOpbIX Urpax MOXHO UCnonb3oBaTh ABa nepekntoyatens TH8A oaHoBpeMeHHO:
onvH nepexntoyatens THBA ¢ Hanpasnstoweit TUMA «H» (7+1), nogkmioyenHbiit k USB-nopty
KoHconu PS4™,
+ ofuH nepekniovatens TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOW HANPABNAOLLIEN (+/-), nopKnioueHHblit k
3aHel CTOPOHe pyns.

PYCCKUKX

* Crmcok urp anst PS4™, comecTuMbIX ¢ nepeknioyatenem TH8A, 1 cooTBeTCTBYtOWME
VHCTPYKLIW MO NOAKMIOYEHMIO (*) (3aBUCST OT KOHKPETHOI UIpbl) MOXHO HANTY 3eCh:
http:/support.thrustmaster.com (Bbibepute MoHouHble pynv / TH8A Shifter, 3aTem urpbi
HaCTPOIKM). STOT CMCOK perynsipHo 06HOBNSETCS.

* He pekomeHayeTcs ucnonb3osatb USB-koHueHTpaTop ¢ cuctemoit PS4™ npu nopkmioveHnm
pyneBoii cucTembl Unv nepeknioyatenst TH8A; ycTpolicTea cneayer nogkmnioyatb Hanpsmyto k USB-
nopram koHconu PS4™.,

* B HeKoTOpbIX Mrpax Ans HopmanbHoi paboTbl nepekniovatens TH8A Tpebyercs ycTaHoBka
CBEXIX 0OHOBNEHMI NPOLLMBKM (MrpOBast KOHCOMb JOMKHA BbiTb NoAKMtoYEHa K VIHTEPHETY).
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XBOX ONE

= [Ona Bcex urp ana Xbox One: o006s3aTenbHO NoAknKYaTh
nepekntoyatens TH8A Hanpsmyiwo Kk 6ase pyneBoro koneca
Thrustmaster (HWU B KOEM CITYYAE He k USB-nopTy urpoBoii koHconu).

- MopkntounTe pasbem DIN nepeknioyatenst TH8A k cbemHomy kabenio DIN/DIN.

- Mopkniounte nepekntoyatens THBA k pasbemy Ans nepekniovatens Ha 3agHel CTOpoHe 6asbl
pyneBoro koneca.

- MoakniounTe pyneByto CUCTEMY W 3anycTuTe Urpy.

3aTeM MOXHO Mcnonb3oBaTh nepeknioyarens TH8A ¢ HanpaBnstowen nnactuHon TUMA «H»
(7+1) unu CEKBEHLMOHHOM (+/-).

BaxHoe npumeyaHue oTHocuTensHo koHconu Xbox One

Mpu wcnonb3oBaHmn nepeknioyatens THBA ¢ CEKBEHLMOHHOW wanpasnsioweit (+/-),
nepeknioyaTenb nogkmioyaeTcs k nenectkoBbiM nepekntoyarensm UP (= RB) u DOWN (= LB) Ha
pyne.

Mpu ucnons3osanuu nepeknioyatens TH8A ¢ CEKBEHLMOHHOW nanpasnstoweli (+ /-) oH
COBMECTMM CO BCEMM FOHOYHbIMK urpammu ans Xbox One, noaaepxvBaloWMMKU pyneByH
cucrtemy Thrustmaster gns Xbox One..

* Cnncok urp anst Xbox One, coBMeCTUMbIX C nepekntoyatenem TH8A, MOXHO HaitTyi
30ech:

http://support.thrustmaster.com (Beibepute oHouHble pynv / TH8A Shifter, 3atem urpbi
HaCTPOIiku). OTOT CMCOK perynsipHo 0BHoBMsETCS.

* B HekoTOpbIX Urpax Ansi HopManbHoit paboTbl nepekntovatens TH8A Tpebyetcs
YCTaHOBKA CBEXWX OOHOBMEHWA MPOLIMBKM (UrpoBasi KOHCOMb AOMKHA  ObiTb

nopknioyeHa k VHTepHety).

[ns obecneyeHnsi coBMecTMMOCTU pyneBoi cuctembl Thrustmaster ana Xbox
One ¢ nepekntoyatenem TH8A moxeT notpeGoBaTbCA OOHOBREHWE MPOLIMBKY
pyneBol CUCTEMbl [0 MOCNeAHel BEpPCUM, KOTOPYH MOXHO 3arpy3uTb C
nomoubto MK c caiita: http://support.thrustmaster.com (Bbi6epute MoHouHble
pynu | TH8A Shifter, 3aTem MpowmBska).
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MHCTPYKLIMM NO HACTPOWKE ANA NK

= ina Bcex urp ana MK(*): oba3atennHo nogknioyatb nepeknioyatens
TH8A Hanpsamyto k USB-noprty K.

- Mogkntounte pasbem DIN nepekniovatens TH8A k DIN/USB-kabento.

- MopkntounTe nepekntoyarens TH8A k ogHomy u3 USB-noptos K.

- MopkntouenHbiit k MK nepekntovatens TH8A npeactaenset coboit ycTpoitctso Tvna Plug & Play,
OH aBTOMATUYECKM Pacro3HaeTCs 1 yCTaHaBNMBaeTCs.

- 3atem ycrpoiicTBo otobpaxaetcs B Buge T500 RS Gear Shift B cucke yctpoiicTs Ha [NaHenm
ynpasnehust Windows®.

- Llenknute «CBoiACTBaY 1S NPOBEPKM 1 3HAKOMCTBA € (hYHKLMSIMU YCTPOIACTBA.

- 3anyctute urpy.

Tenepb Bce roToBO ANA UrpbI!

(*) BaxHble pekomeHnpaumu ans MK (Tonbko B cnyyae WUCMOnb30BaHWS
roHo4Horo pyns Thrustmaster ¢ pasbemom Ans nepekniodarens)

- Mpy ncnonb3oBanun nepekntoyatens THSA ¢ CEKBEHLIMOHHOW Hanpaenstoweit (+-) ero
MOXHO TaKKe MOAKMIYUTL K 3afHeil CTOpOHe pyneBOro Komeca ¢ MOMOWbBK CbEMHOro
kabens ¢ pasbemamu DIN/DIN. Mpu atom nepexntoyatens TH8A nogkniovaeTcs B NenecTkoBbIM
nepekntoyarensm UP (= 2) » DOWN (= 1) Ha pyne.

Mpy MCMONL30BAHMA TaKOTO FOHOYHOTO Pynsi nepekmiouatens TH8A ¢ CEKBEHLIMOHHOM
Hanpasnsiowlen (+ /-) COBMECTUM CO BCEMM TOHOMHbIMKM urpamu ans MK, nognepxusatowumm
AaHHyl0 pyneByto cucTemy.

- B HexoTOpbIX Mrpax MOXHO UCnonb3oBaThb ABa nepekntoyatens TH8A oaHoBpeMeHHO:
onvH nepexkntoyatens TH8A ¢ Hanpasnsiowert TUMA «Hx (7+1), nogkntodenHbiin k USB-nopry MK,
+ opuH nepexiovatens TH8A ¢ CEKBEHLMOHHOW HAMPABNAIOLLEN (+/-), nopknoueHHbIit k
3afiHeil CTOPOHe pynsi.

* Ha K pblvar nepeknioyeHus nepepay Thrustmaster coBMecTum:
- co Bcemy urpamu ¢ nogaepxkoit MULTI-USB n nepekntovatenei;
- CO BCEMU UMEIOLLMMUCS HA PbIHKE PYNEBLIMU CUCTEMAMM.

* PexoMeHzyeTcs NoakntoyaTh PyneByio CUCTEMY 1 NEPEKoYaTESNb HEMOCPEACTBEHHO
k noptam USB 2.0 (He USB 3.0) Ha MK, 6e3 ncnonb3oanus USB-koHLeHTpaTopa.

* HekoTopble urpbl Ha K TpeOylT ycTaHOBKM MOCMEAHMX OBHOBMEHWI Ans
HopManbHoi paboTbl phivara nepekntoyenns nepegay Thrustmaster.

* [insi HekoTopbIx Urp Ha MK (Bo 13GexaHne KOH(MMKTOB MEXAY pyNeBoii CUCTEMON 1
nepekrioyaTenem) MoXeT NoTpeboBaTbCA BbINOMHEHUE CRIEAYIOLWX YCIOBHUIA:

- OTCYTCTBME MPOEKLUMA Ha CUCTEMY YNpaBneHWs pblyara MepeknoyYeHns pyneson
CHCTEMBI;

- BKIKOYEHWE (YHKLNM «yAEpXaHus KHOMKY ANs NepeKmiodeHIst nepeaayy.

13/18

PYCCKUKX




COMOCTABJIEHUE ®YHKLIUWA HA MK

MPOrPAMMHbIA NAKET

Maket MO MoxHo 3arpyauTsb ¢ caitTa: http://support.thrustmaster.com (Bribepute oHouHble pynm /
THBA Shifter, 3atem [ipaiisepbl).

- Mocne ycraHoskm nakeTa MO MOXHO BbINONHATL CRiEAYHOLLME AEACTBUS:
* onpeaensTb BEPCYIO MPOLLMBKA NepekriioyaTens;
* 0BHOBNATL NPOLLMBKY NO Mepe HeobXoANUMOCTH 0 NOCNeaHei Bepcum;
* MCnomnb3oBaTh MPOrpamMMy 3arpy3ku
(Ans BOCCTAHOBNEHWS MPOLLMBKY NEpeKmioyaTens B Cnyyae ee yTparbl);
* Nonb30BaTbCs ONTUMU3NPOBaHHON MaHernblo ynpaBneHus (MrpoBoii koHTponnep) Ha K.
* Ha MK moxHo Bocnonb3aosatbest AHATTOTOBbBIM pexumom (py4Hoit Topmo3)

PACLUUPEHHOE MO ANA KANUBEPOBKKX

Kanubposka cuctembl nepekntoyeHns nepefad TH8A BbINONHSETCS aBTOMATUYECKN.

PacwwmpexHoe MO pgna  kanubpoekvu ans K MOXHO Takke 3arpyauTb C  caiTa:
http:/support.thrustmaster.com (BriGepute MoHouHble pynu / TH8A Shifter, 3atem MporpammHoe
obecneyenmne). C nomowpto 310ro MO MOXHO OTperynupoBaTb XOf pblyara MepeKmnioyeHns
nepefay B COOTBETCTBIM CO CBOUMM NPEAMOYTEHNSAMN.

lMocne BbINOMHEHNS HACTPOEK OHWM CPady Xe COXPaHATCA BO BCTPOEHHYI MaMATb CUCTEMbI
nepeknioyeHnst nepeaay (1 MoryT BbITb Mcnonb3oBaHbl Ha PS3™, PS4™  Xbox One v MK).
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CBO[IHASA CIMPABKA NO NOAKMIOYEHKUIO MEPEKNIOYATENA TH8A K
PA3NIMYHbIM CUCTEMAM

Moakntouute nepekntoyatens THEA

pPS3™ Tonbko (*) HenocpencTBEHHO K koHconu PS3™ (USB)

B 3aBMCMMOCTU OT Urpbl U MOAENV pyneBon cuctembl (*) :
PS4™ - HanpsamMyto k cucteme PS4™ (USB);
- Unu K 3aaHeit ctopoHe 6asbl pyns (DIN)

XBOX ONE - Tonbko k 3agHei ctopoHe 6asbl pyns (DIN)

MK Tonbko (*) HenocpeacTBeHHo k MK (USB)

(*) ModpobHee o Mobbix UCKYEHUSX CM. 8 pa3denax BaxHbie
PpekomMeHAayuu Ha coomeemcmeyrwux cmpaxuyax daHHo20 pykosodcmea.

BHUMAHUE!

* Hu B koem crnyyae He nogkmiovalite nepekmtoyatens TH8A Hanpsimyto k kakoMy-nn6o ycTpoiicTay,
kpome pyneBoii cuctembl Thrustmaster, aaxe ecnu Takoe YCTPOICTBO OCHALLEHO aHAMOTMYHBIM
pasbemom DIN. B pe3ynbTate Takoro AeiCTBUS BO3MOXHO NOBPEXAeHNe nepekmoyarens TH8A
WK BTOPOTO YCTPOIACTBA.

YCTPAHEHUE HEMNONALOK

* Mepekriioyatens He paboTaeT AOMKHLIM 0BPa3OM UMK KAXETCS HEBEPHO OTKANNBPOBAHHBIM:

- BbIKIIOYUTE KOMMBKOTEP UM KOHCOMb, OTKIIOUUTE MepekmiovaTtens, MOAKNIYMTE ero CHoBa U
nepesarpy3uTe urpy;

- B urpe, B pasgene «MapameTpbi/KoHTponnep» BbiGepuTe ONTUMANLHYIO KOH(UIYpaLmi;

- ONS MOMYYEHUst [ONONHUTENbHBIX CBEAEHUA 0BPaTUTECh K MHCTPYKLMM MO SKCTNyaTauuv uim K
WHTepHeT-cnpaske;

PYCCKUKX

- pasnuuHble CrpaBOYHble pa3fenbl M PekOMeHfauun (He NpeAcTaBneHHble B HacTosLedt
WHCTPYKUMM), ~ CMUCOK  COBMECTMMbIX ~ Wrp W Mp.  MOXHO HaWTm Ha  Beb-cailte
http://support.thrustmaster.com. Beibepute FoHouHble pynn / TH8A Shifter.

- Ha cucreme Xbox One: ans obecneyeHnst COBMECTUMOCTM pyneBoit cuctembl Thrustmaster ans
Xbox One c nepeknioyarenem TH8A moxeT notpe6oBaTbcsi 0GHOBNEHWE MPOLLMBKA PyneBoit
CUCTEMbl [0 MOCMEfHEN BEpPCUW, KOTOPY MOXHO 3arpysutb ¢ rnomowpio MK ¢ caiita:
http://support.thrustmaster.com (Bbibepute MoHouHble pynu / TH8A Shifter / Mpoluneka).
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CBefieHNs 0 NOTPeOUTENbLCKOI rapaHTUn

Kopnopaumst Guillemot Corporation S.A., 3apeructpupoBaHHasi no agpecy Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, ®paHuus, (nanee — «Guillemot») rapaHTMpyeT CBOMM KneHTam BO BCEM
MMpe, 4T B AaHHOM W3aenim Thrustmaster He ByaeT BbIIBNEHO HUKaKiX AeeKToB MaTepuanos 1
MPOM3BOACTBA B TEYEHNE rapaHTUAHOTO NEPUOAa, KOTOPbIA PaBEH CPOKY MPENbABNEHNS NPETEH3UN
no COOTBETCTBMIO [N AaHHOro uadenus. B crtpaHax Esponeiickoro Coto3a 3T0T Cpok
COOTBETCTBYET ABYM (2) rogam C MOMeHTa noctaBku uagenws Thrustmaster. B gpyrux cTpaHax
rapaHTUitHbIA Nepuoa PaBeH CPOKY MPedbsBEHNA MPETEH3UW No COOTBETCTBUIO ANA M3aenus
Thrustmaster, onpegensemomy COOTBETCTBYHLLMM 3aKOHOAATENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOW
npoxusan notpebuten Ha MomeHT npuobpeTenns uspenus Thrustmaster (ecn nogo6Hble
NpeTeH3nn He AeNCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHe, rapaHTUitHbIA NEpUOf PaBHAETCH OfHOMY
(1) rogy ¢ nepoHavanbHol faTbl npuobpeTenus uanenus Thrustmaster).

B cnyyae obHapyxeHus AebekToB M3aenus BO BPEMS rapaHTUIHOMO Nepuofa HesameanuTensHo
obpatuTech B CyxDy TEXHUYECKO MOAAEPKKM, COTPYAHWKN KOTOPOIA OMpedensT AarnbHeilLlyto
npoueaypy. Ecnn pedbekt 6yneT noaTBepkAeH, uM3nenve CnefyeT BEPHYTb MO MeCTy
npuobpeTeHns (nm B Ntoboe Apyroe MeCTo, ykasaHHOE Cryx60M TEXHUYECKOI NOSAEPKKM).

B pamkax aeicTeus rapaHTn AedbekTHoe uspenue ByneT, no yCMOTPEHWio CryxObl TEXHUYECKOM
noaaepxkKN, 3aMEHeHo UnK BO3BpaLLeHo B paboyee cocTosiHMe. ECnn B TeyeHne rapaHTUitHOrO
cpoka u3penue Thrustmaster GyaeT noaBepXeHO TakoMy BOCCTAHOBMEHWIO, K OCTaBLUEMYCS
rapaHTUitHOMy CpoKy npubaBnsieTcs Nepuof BPEMEHM, HO He MeHee cemn (7) AHel, BO Bpems
KOTOPOrO W3fenue Haxoaunoch BHe ynoTpebrieHns (Hayamom STOro nepuoja cuuTaeTcs fata
3anpoca nokynarensi 0 BMelLaTenbCTBE WAW [aTa NpefocTaBneHns AedekTHOro uspenus Ans
BOCCTaHOBEHMS, €Ci U3fenve Bbino NpefocTaBneHo Ans BOCCTAHOBMEHWUS No3aHee, Yem bbin
CAenaH 3anpoc O BMellaTenbcTBe). B mMepe, paspelieHHOn MpUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM,
nonHas OTBETCTBEHHOCTb KoMnaHun Guillemot 1 ee [Jo4epHUX KOMNaHWiA (B TOM YMCTE KOCBEHHIN
ywepb) orpaHN4MBaAETCS BOCCTAHOBMEHWEM Paboyero COCTOSHWUS WAM  3aMeHoi  W3fenus
Thrustmaster. B mepe, pa3speLueHHO NPUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, komnanusi Guillemot
OTKa3blBaeTCA OT MNHOObIX rapaHTMA KOMMEPYECKO MPUIOAHOCTM WAM  MPUrOJHOCTA  Ans
onpeseneHHoi Lenu.

Hactoswas rapaHTus He pacnpocTpaHsetcs: (1) Ha cuTyaumw, Kkoraa wsmenue Gbino
BMON3MEHEHO, OTKPLITO, MOAMGULMPOBAHO MMM MOMYYWNO MOBPEXOEHMS B pesynbTare
HeaoMyCTUMOro UMK HeNpaBMUbHOTO MCMONb30BaHMS, HEOPEXHOCTU UMM HECYacTHOro Ccyyas,
€CTECTBEHHOTO U3HOCa WUnu N6 APYrol NpUYKHbI, He CBA3AHHON C AE(EKTOM MaTepuanos Unm
Npou3BOACTBa (BKMIOYas, NOMMMO NPOYero, MCMonb3oBaHue u3fenus Thrustmaster coBmecTHO ¢
No6bIMA HENOAXOAALMMM 3MIEMEHTAMM, B YACTHOCTM — C BoKaMu MUTaHKSA, akkymynsTopamm,
3apsiAHbIMU - YCTPOCTBAMW M MoBbIMK APYTAMUM 3MeMeHTaMy, He BXOASLMMA B KOMMMEKTaLmio
Guillemot ans aaHHoro u3genus); (2) Ha cnyyan MCNoNb3oBaHUs NpoaykTa B Miobbix LEnsx, kpome
ObITOBbIX, B TOM 4uCrie Ha Cry4yau npOGECCHOHANBHONO MM KOMMEPYECKOrO MPUMEHEHNs
(Hanpumep, B MrpoBbIX 3amax, AN npoBeaeHue obyyeHus W COpeBHOBaHWW); (3) Ha cuTyaumu,
KOrAa yKasaHusi cryxbbl TEXHUYECKON NofaepXKku He Obinu BbinonHeHsl; (4) Ha MO, Tak kak Ha
Takoe MO pacnpocTpaHseTcs oTaenbHas rapaHTus; (5) Ha pacxodHble mMaTepuarnbl (3nemeHTbl,
npeAHasHayeHHble ANs 3aMeHbl B TeyeHne cpoka cnyxbbl upgenus: Hanpumep, Gatapeiiku v
YILUHble NOAYLUKM ANS rapHATYP UMW HayLLHUKOB); (6) Ha akceccyapbl (Hanpumep, kabenu, Yexnbl,
CYMKM, (OyTnApbl, Hapy4Hble pemeLuky); (7) Ha Criyyan NPOAAXN M3AENNS C OTKPLITOrO ayKLMOHa.
[laHHast rapaHTUs He NOANEXNT Nepefaqe.

Hacrosilwas rapaHTus He yliemnsieT npae notpebuTens, npefocTaBnsieMblx emy npuMEHUMbIMU
3aKoHaMM B OTHOLLEHWM NMPofaxm NoTpebuTenbCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHE.
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[ononHuTenbHble YCNOBUA rapaHTUn

B TeueHwe rapaHTWitHoro cpoka komnanus Guillemot, B ofwem W Lenom, He npegocTaBnset
HUKaKWX 3anacHblX YacTel, Tak kak BCKpbITMe u/unu Mogudukaumio niobbix n3nenuit Thrustmaster
BrpaBe OCYLLECTBNATb TONMbKO CryxGa TEXHWYECKOi MOAAEPXKKM (3@ WCKNIOYEHMEeM Kakux-nubo
npouesyp No MOAUGMKALUK, KOTOPble CryxGa TEXHUYECKON MOALEPKKM MOXET NMPEeAnoXuTb
BbIMOMHUTb KNWEHTY MyTeM MUCbMEHHbIX MHCTPYKUMA M NPEeAoCTaBMeHus, Npu HeoBXOAUMOCTH,
TpebyeMbix 3anacHbIX 4acTeil: Hanpumep, B CBSi3W C OTCYTCTBMEM CTaTyca CROXHOCTW Wrn
KOH(MAEHUMANBHOCTY Y TaKol BOCCTAHOBUTENBHO NPOLieaypbl).

C y4eToM nepuoaa OCBOEHUS HOBbIX U3ENWIA M B LIENSX 3aLLMTbI CBOMX HOY-Xay U KOMMepPYeckux
TaitH komnanus Guillemot, B ofiem 1 Lenom, He NpesocTaBnseT Kakux-nubo yBeAOMMEHUI O
BOCCTAHOBMEHMM WM 3anacHblX yacTeir Ans miobbix wsmenuit Thrustmaster ¢ wmcTekwum
rapaHTUAHbIM CPOKOM.

OTBeTCTBEHHOCTb

B mepe, paspelueHHON NpUMEeHUMbIM 3aKkoHo[aTenbCTBOM, koMnaHus Guillemot Corporation S.A.
(nanee — «Guillemot») 1 ee foyepH1e NPeSNPUATUS OTKa3bIBAKOTCS OT M0G0 OTBETCTBEHHOCTM
3a nioboit yuepb, BbI3BaHHbIA OAHUM WNMW  HECKONMbKUMM M3 cnepylowwmx caktopos: (1)
BUOM3MEHEHME, BCKPbITWE WNM MopuduKauus uagenus; (2) HecobmiofeHne WHCTPYKUWIA no
cbopke; (3) HepONYCTUMOE NN HENPaBIUBHOE UCTIOMNb30BaHINe, HEBPEXHOCTb, HECHACTHbIA CryYai
(Hanpumep, cusnyeckoe BogeicTane); (4) ecTecTBeHHbIA U3HOC; (5) Mcnonb3oBaHWe NpoaykTa B
niobbIx Liensix, kpome BbITOBbIX, B TOM YKCEe NPOECCHOHANBHOE UM KOMMEPYECKOE NpUMeEHeHe
(Hanpumep, B WrpoBbIX 3amax, Ans nposedeHne 0OyyeHWs ¥ copeBHOBaHMA). B Mmepe,
pa3pelieHHon MPUMEHMMbIM  3aKOHOLaTenbCTBOM, komnauus Guillemot u ee  povephue
NPennpusTAS OTKa3bIBAKOTCS OT MloBOA OTBETCTBEHHOCTM 3a Niobot Yilepb, He CBA3aHHbIA C
AedekTamMm MaTepuanos MK M3rOTOBMEHMS, B OTHOLLEHWM [AHHOTO M3Aenus (BKMoyas, MOMUMO
npoyero, nio6oit yiiepB, BbI3BAHHBIA MPSAMO WM ONOCPESOBAHHO NHOBBLIM  MPOrPaMMHbIM
obecneyenmem wnM ucnonb3oBaHueM Ww3penus Thrustmaster ¢ noBbiMM  HEMOAXOAALLMMM
3MeMeHTaMu, B 4acTHOCTW — Grokamu NuUTaHWs, akkyMynsiTopamm, 3apsigHbIMI yCTPOCTBaMM
noBbLIMK JPYrUMY 3neMeHTamMm, He BXOASALMMM B komnnekTauuto Guillemot ans gaHHoro nanenus).

( THRUSTMASTER® )

TEXHWYECKOW NOANEPXKU
http://support.thrustmaster.com

o[y
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ABTOPCKOE NMPABO

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awmweHbl. Thrustmaster® sensetcs
3aperucTpupoBaHHoil  ToproBoi mapkoit Guillemot Corporation. Bce npoune TOproBble  Mapku
ABNAIOTCA  COBCTBEHHOCTHIO  COOTBETCTBYIOWMX — Bnajenbues.  MnmiocTpauymm  MoryT — He
COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY BUAY/(DYHKUMAM KOHKPETHOro uafenus. CopepkaHne pykOBOACTBA,
KOHCTPYKUMSI W TeXHUYeckue XapakTepucTukn W3aennst u3MeHsioTcs 6es  npeasapuTensHoOro
YBEAOMIEHUS! 1 3ABUCST OT CTPaHbl NPUOBpPeTEHNs.

[Mpu nonb3oBaHUK u3penuem qurmaame cnefyroujee: ueta u Au3aitH MOryT pasnuyarbCca.
MnacTukoBble CTSHKKM 1 KJ'Iel7IKy}O NeHTy cnefyet CHATb nepej MCnosib3oBaHWEM

nagenus.

JOIN THE JOIN THE

QRS EMAS LE R THRUSTMIASTER®

www.thrustmaster.com

XTEAM RACING TEAM

FOR RACERS FOR RACERS
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ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One — PC

Eyxeipidio xpriong

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

A AgaipoUuevn Aar} poxAoU TayuTATwWY
(Sev eykaBiorarar amd mpoemiAoyn)

B MoxAdg xeipiopol

C lMpooappdaiun emedaveia diadpoprig HoxAou
TaxutiTwy ot diaragn «H» (7+1)
(eykaBiatarai amré mpoemiAoyn)

D Mpocapudaiun emigdveia diadpopng HoxAou
TOXUTATWY O «ZEIpIaKn» dIdTagn (+/-)
(Sev eykaBiotarar amd mpoemiAoyn)

118

E  Kheidi GAev 2,5 mm (mepihapBaverar)

F  KaAwdio kai umodoyn DIN

G Bida pUBuiong eowrepIKAg avtioTaong

H Mpooappéoipo clompa oUo@Igng

| «Xmeipwpata BISLUATOS» yia OTEPEWAN
oTn 6¢0n Tou 0dnyoU

DIN/USB Amoomwyevo kaAwdio DIN / USB
DIN/DIN  Amoomwpevo kaAwdio DIN / DIN

EAAHNIKA




MPOEIAOMNOIHZH

IV XPNOIMOTIOIRCETE QUTO TO TIPOIGY, TIPETEl val OIABATETE QUTO TO EYXEIPIDIO TIPOTEKTIKA.
®uhagre auté To eyxelpidIo yia ueAOVTIKA avaopd.

Npoeidotroinan — HAektpotrAngia
* KpamaTe auTd 1o Tpoidv ae aTeyvo PEPOG Kal N To KBETETE O OKOVN A OTOV AAIO.
* Na oéBeote Tv KatelBuvon eloaywyng yia TIG UTTOSOKES.
* Mnv mrepioTpéere fi Tpaare Tig uTrodoxEg kal Ta KaAWdIa.
* Mnv pixvere uypd aTo TPoidv f TIg uTTodoxEG ToU.
* Mnv BPOXUKUKAWVETE TO TIPOIOV.
* Mnv amoouvappoAoyeiTe To TTPoi6V (kTG aTTé TIG TIBAVEG TIPOTAPHOYEG TIOU TIEPIYPAPOVTAI OE
autoé To €yXEIPIOIO), NV ETTIXEIPATETE VO KAWETE TO TTPOIGV Kal PNV EKBETETE TO TTPOIGV O UYNAEG
Bepuokpaaieg.

Npoeidotroinan - TpaupaTiopoi Adyw emavaaufavopevwy KIVAOEWY
To maiyvidl e poxAd TaxutiTwy eVOEXETaI va TIpOKaAéDEI TIOVOUG OTOUG pUES Kal TIG apBPWOEIG.
Mpog amoguyr oTToIovOATIOTE TIPOBANUATWY:
* ATIoQUYETE va TTaileTe peyaha xpovika diaatipara.
* Kavre didAeippa yia 10 éwg 15 Aemtd petd amé kdbe wpa mmaiyvidiol.
* Edv viwoete kolpaon fi mévo o€ xépia, Kapmolg 1 Pmparoa, OTaPATACTE TO TraIKVidl Kal
EEKOUPOTTEITE IO PEPIKEG WPEG TTPIV APXITETE Vol TraideTe §ava.
* EGv Ta gupmiT@wpara A ol Tévol Trou Treplypdgnkav Trapamévw guvexioouv otav apyioete avd 1o
A VidI, OTAPOTACTE VO TTAICETE KAl ETTIOKEPTEITE TOV 10TPO OO,
* BeBaiwBeite 611 n Bdion Tou poxAol TaxuTATWY €xel OTEPEWBET TWOTA, OTTWG TIEPIYPAQETAl OTIG
0dnyieg Tou BpickovTal g€ auTo T EYXEIPIBIO.

Mpoeidomoinan - Kivduvog BAGBNG oTa avoiypata Tng emeaveiag diadpopng Tou

poyAoU TayuTATWY

* KpamaTe 1o Tpoidv pakpid amd Taidid.

* Otav mailete éva maigvidl, Toté unv TomoBeTeiTe Ta dAXTUAG 0ag (A ommoladATioTe GAAa pépn Tou
oWuaToG 0aG) aTa avoiyuaTta TG EMPAvelag diadpoprig Tou poxAoU TaxutiTwy.

NnoTE
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MHN EFKAOGIZTATE TH AABH TOY MOXAOY TAXYTHTQN

1. Ta va Bidwaoete T Aapn Tou poxhoU TaxutAtwy (A) emdvw atov poxAd (B): atpéyte T Aapn Tou
poxhoU TayuTATWY deECI6aTPOPA.

2. Na va otpéwete T AaBh Tou poxAoU TaxutiTwy: aTpéwTe TN AaB apIaTEPGOTPOR.

IOQIZTE ZEXQIETE

ITEPEQZH TOY MOXAOY TAXYTHTQN

H oTepéwan BeAtiaTomoieital yia omolovdrToTe T0TT0 OTAPIENG:
- Tpomédia, ypageia 1 paeia Taxoug amoé 1 éwg 55 mm, péow Tou auaTiatog oloigng (H).
- Otoeig odnyol, oW TwV EVOWHOTWUEVWY «aTIEIpWpaTa BIdWPATOS (T0 aUOTNUA
oUoQIgng eival apaipoUpevo).

I1epéwan Tou HoXAoU TaXUTATWY O TPOTE]l | ypageio

1. TomoBemoTe 10 onueio Tpoaapuoyng Tou poxAol TaxuthTwy ot Tpamédl 1 kdmola GAAN emiTedn
EMIQAveIa.

2. Tia va ogigete: aTpEYTE TOV TPOXO TUTPIGNG aPITTEPOTTPOPA.

3. Tia va §eogiete: oTpéwTe TOV 10X 0UOPIENG BECIBOTPOPA.

IOIZTE ZEXOIZTE

EAAHNIKA
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TomoBétnon kal TEPIOTPOPN TOU GUCTAMOTOG GUOQPIENG (emidéxeTal pUBuIon
Kard 360°)

. Me 10 kAe1di dAev 2,5 mm mou TepihapBaverar (E), §efidwate ToAU ehagpd Tig 3 Bideg Tou
ouykparolv 1o aUampa aUoigng (H) otn Béan Tou.
To clotnua olo@igng (kai emopévwg, OAOKANPOG 0 HOXAGG TOXUTATWY) WTTOPEI TWPA va
TIEPIOTPAQET PN auTOpaTa KaTd 360°.

-

2. EmAégre m B¢on mou mpoTiuare padi pe Tnv TepiaTpo@n Twv 360° (TTapakatw TapoudiddovTal
3 mapadeiypara, padi pe TIg ToAEG d1aBéaipeg duvaTéTnTE).
21N ouvéxela, ogigre Eava Tig 3 Bideg TTou guykpatoly To UCTNUA GUCYIENG 0T BTN Tou.
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Itepéwan Tou poxAol TaxutTATWV o€ BEon oSnyou

1. Me 10 KAe1di @Aev 2,5 mm mou mepihapBaverar (E), §ePidwate evieAws Kol a@aipéoTe TIG 3
Bideg mou ouykparolv 1o clampa cuo@igng (H) am Béan Tou. Amoouvdéate To aloTnua
oUoQIgNG aTd TOV JOXAG TAXUTATWY.

111

2. AgoU agaipéaete To aUompa aUo@Igng, BIdwaTe TIg 2 Pideg 2 «M6» (dev epiAapBavovrar) oty
mpoegox i TG B€ang Tou 0dnyol kai oTa 2 amd Ta 4 pikpd «oTelpwuara Bidwparogy () mou
BpiokovTal KATw aTé 10 GNUEI0 TIPOTAPHOYAG TOU HOXAOU TaXUTATWV.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

/N

Liyoupeuteite 611 Sev Xpnaipotroigite ideg «M6» Trou gival HaKpIEG, OI OTTOiEG
EVOEYETAI VO TPUTTAOOUV Kl VO TIPOKAAEOOUV {NHIG OTO ETTAVW PEPOG TOU ONpEioU
TPOCAPUOYAG TOU HOXAOU TAXUTATWV.

EAAHNIKA

Oa Bpeite Sl0BECIUN PO ETIPAVEIN OTEPEWONG TOU HOXAOU TAXUTATWYV GTAV
10T0o0¢€Aida http://support.thrustmaster.com (kavte kAik aTnv emAoyn Racing Wheels
(Tipoviépeg) / THBA Shifter, kai peta emAEgTe Manual (Eyyeipidio))
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TOMOGETHZH KAI NEPIZTTPO®H TQN EMI®ANEION AIAAPOMHZ TOY
MOXAOY TAXYTHTQN (EMIAEXETAI PYOMIZH KATA 360°)

-

. Me 10 KAeidi GAev 2,5 mm mou TepihapBaverar (E), §ePidwote ehappd Tig 4 Bideg Tou
ouykpatolv Ty em@daveia diadpoprig Tou poxAol Taxutitwy (C ij D) oTn 6¢0n TG,
Twpa n emeaveia diadpopiig Tou HOXAOU TOXUTATWY WTTOPET Va TIEPICTPAPET N auTopaTa Katd
360°.

2. EmAEgre tn B¢on Tou TpoTiuaTe padi pe TV TepIaTpo@r Twv 360° (Tapakdtw Tapouaiadovial 3
Trapadeiypata, padi pe Tig ToAAEG diabéaipeg duvardtnreg).

3. Xoicre Sava Tig 4 Bideg mOU GUyKpaTOUV TNV ETIPAVEID BIAdPOWAG TOu HoXAOU TaXUTATWY OTn
B¢on g,
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ENAAAATH AMO THN EMI®OANEIA AIAAPOMHE MOXAOY TAXYTHTON
ZE AIATAZH «H» (7+1)

ITHN EMIGANEIA AIAAPOMHE MOXAOY TAXYTHTON ZE «ZEIPIAKH»
AIATAZH (+/-)

-

. ZeBIdwaTe (apioTepdaTpoa) Kal agaipéate T Aapn Tou poxAoU TaxutiTwy (A).

. Me 10 kA€Idi ahev 2,5 mm mou mepiAapBavetar (E), {ePISoTe evieAwg kai aaipéoTe TIG 4
Bideg mou auykparolv v em@aveia diadpopng Tou poxAoU TaxutiTwy o€ diatagn «Hx» (7+1)
0T 6¢on TG. AaipéaTe TV emM@AvEIa SIadPONG LOXAOU TaXUTATWY.

N

Karé n Sidipkela autAg TG Siadikaciog, TPooEXETE Va UV a@noeTe amd AdBog
otoladnroTe amo TIg BideG va TTECEI HETO OTOV EGWTEPIKO PNXAVIGHO.

3. NepioTpéwte un autépara Ty ecwrepikr dopr 90° Tpog deGid (de€i6aTPOPA). TN GUVEXKEIQ,
€YKATAOTAOTE TNV €MQAVEID SIadPOpAG Tou HoxAoU TaXUTATWY € «Zelpiakn» diaragn (+/-).
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4. Me 10 KAeIdi Ghev 2,5 mm Tou mepidapBaverar (E), avrikataoTAoTe kai BIdwoTe &ava péxpr va
TeppaTioouv TIG 4 BidEG TToU GUYKPATOUV TNV ETTIPAVEID DIASPONAG TOU HOXAOU TaXUTATWY OE «ZEIPIOKA»
diaragn (+-) o Béan mg. Bidwaote A emévw T AaBr) Tou poxAou TaxutrTwy (3eg160TpORa).

Aig§ayere aurnv ) diadikaocia avrioTpopa yia va avriKaraoTAoeTe v em@aveia Sladpoung
poxAou rayuritwv e didradn «H» (7+1).

INUEIVOEIG OXETIKA PE TO EMAVW KAAUpPA TG EOWTEPIKAG SidTagng:

J: 4 «omelpwpata PIGWUATOGH YIa VA TIPOCAPTACETE TIG EMQAveIES Oladpoung Tou HoxAou
Tayuthtwv (C A D).

K: 2 Bideg ou guykpatolv Tnv ecwrepikn Sopr aTn Béan g (Unv TIg EeBIBWOETE).

L: Kouprri Tou evromider autépara Tov 100 TG EMIQAvEIag S1adpoprg Tou HoxAoU TaxutATwy TTou
xpnoiporoieitar (C 1§ D). Autd 1o Koupmi TIE(ETal auTOpaTa KaTd TNV eykardaTacn Tng
EMQAvelag diadpopng Tou HoxAoU TaxuthTwy ot «Zelpiakn» diaragn (+/-). Alatnpeite autiv Ty
TiEpIoxr kabapr yia va amo@UyETe 0TIOIaSATIOTE TTPOBAAUATA EVIOTTIOHOU.

M: YTrodox1 yia Tio €UkoAn TOTTOBETNN TwV EMIPAVEIWY DIAGPOMAG TOU MOXAOU TaXUTATWV.
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MPOZAPMOIH THZ ANTIZTAZHZ TOY MOXAOY TAXYTHTQN

*

loxUel pévo yia v emipdveia diadpopng Tou HoxAou TaxutAtwy ot didragn «Hx» (7+1).

Mpiv TpoBeite oe OTOIETOATIOTE TIPOCOPUOYES, TIPETEI VO EYKATOAOTACETE TNV EMQAVEID
diadpopng Tou poxAoU Taxutitwv e diatagn «H» (7+1) omv apxikh g Béon (deite aTo
TapakdTw didypaupa).

*

-

. Me éva peyaho iaio karoapidl, TomoBeTAaTe TO KATOARIOI PéTa TNV KEPaAR TG Bidag puBuiong
€owTEPIKAG avTioTaong (G) mou Bpioketal aTo kdTw Turua Tou TEPIBAAUATOG Tou HoxAoU
TAXUTATWV.

la va aughoete ehappuwg Ty avtioTaon: aTpéyTe T Bida degl6aTPOPa.

. Ta va peIwoeTe EAaQpwg TV avtiotaon: oTpéwTe T Bida apIaTEPOATPOA.

AY=HZH ANTIZTAZHZ MEIQZH ANTIZTAZHZ

w N

EAAHNIKA

2 mAnpeig oTpopéS apkoUv yia va peraeite amo T pia kardaraon omv aAAn.

A

lMa va amopUyeTe va TpoKaAéoeTe {npid aTo oUOTNHA:
- 2T0UaTOTE Va OQiyYeTe TN ida 6Tav VIWOETE UEYAAN QvTiaTaGT.
- Z1apamoTe va geagiyyete T Bida, edv o HoxAdg xaAapwater kal TaAaveletal.
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OAHTFIEZ EFKATAZTAZHZ I'lA KONZOAEZ MAIXNIAIQN
PLAYSTATION®3

= Me 6Aa Ta maiyvidia yio PS3™, va ouvdéete mavra(*) Tov poxAo
TaxutATwyv TH8A ameubeiag ae pia amd g BUpeg USB ¢ KovaodAag

PS3™ (OXI oTn Bdon Tng Tipoviépag Tng Thrustmaster).

- Yuvdéate Tnv ummodoxn DIN Tou poxAoU Taxutritwy THBA e 1o kaAwdio DIN / USB.

- ZuvdéaTe Tov PoxAd Tayutitwy THBA ot pia amé Tig B0peg USB Tng kovaoAag PS3™.

- ZEKIVAOTE TO TIaIXVidI.

0 poxAdg TaxutATwv TH8A ptropei va Acitoupynoel fi pe em@aveia diadpopng o AIATAZH
«H» (7+1) i} o€ ZEIPIAKH &iatagn (+/-).

(*) ZnuavTikég cuoTdoelg yia to guotnua PS3™ (ioxlouv pévo av
Xpnoiyotroigite Tipoviépa TG Thrustmaster pe evowpatwyévn urodoxn
ylo HOXAO TaXUTATWY)

- Orav xpnoipotoieite v em@aveia diadpoprig Tou poxAol Taxutitwv TH8A ae XEIPIAKH (+/-)
didTagn, pTopeite emiong va ouvdéaeTe Tov HOXAG TaXUTHTWY OTO THioW PEPOG TNG TIMOVIEPAG
XpnotpotolwvTag 1o amoomwuevo kaAwdio DIN / DIN. Téte o poxAdg taxutitwv THB8A eiva
ouvdedepEvog pe Ta eviaA aMayng Taxumtwy UP (MANQ) (= R1) kai DOWN (KATQ) (= L1) g
TIHOVIEPQG.

Me autAv v Tioviépa, n emigaveia diadpoprg ot ZEIPIAKH (+ /-) didmagn Tou poxAol TaxuTATwy
THBA Aertoupyei amokAeioTikd 100% pe Taigvidia aywvwy Taxutntag yia 1o PS3™ Tou eival
oupBaTa PE TNV TIHOVIEPT.

- Mepikad maigvidia aag mapéxouv T duvardétnta va xpnaigomroioete 800 poxAoUg TaxutATwv
THB8A Tautoypova:
‘Evav poxAd tayutAtwv TH8A pe emaveia diadpoung ae AIATAZH «Hx (7+1), o omoiog €ival
ouvdedepévog atn Bupa USB™ tou PS3™
+ Evav poxAd tayutitwv THBA pe emaveia diadpopnig o€ ZEIPIAKH (+/-) didragn, o otroiog givai
OUVOEDENEVOG OTO TTITW PEPOG TNG TIHOVIEPAG

* Edw Ba Bpeite 6106€a1un pia AioTa pe maiyvidia yia PS3™ trou eival ouppard pe tov
HoxAG TaxuTrTwV THBA:

http://support.thrustmaster.com (kavte kAik otnv emAoyi Racing Wheels / TH8A
Shifter, kar pera emAEgTe Games settings). Aut n Aiota avavewveral TakTIKA.

* 210 ouoTrpara PS3™, guvioToUpe va unv xpnaipotroleite diavopéa (hub) USB otav
oUVOEETE TNV TIHoVIEP ) Tov HOXAG Taxutitwyv THB8A omv Kovaoodha TaixvIdIwy.
YuvdéaTe Tn ouakeun ameubeiag aTig Bupeg USB Tou PS3™.

* Ze pepik@ Taigvidia eival amapaitnto va eyKaTaoTACETE TIG TEAEUTaiEG DIABETINEG

EVNUEPWOEIG YIa Tov PoXAd TaxutiTwy THBA ware va Aeitoupyei owotd (n kovadAa
maiyviOIwv TPETTEl va gival auvOedeEv aTo internet).

10/18


http://ts.thrustmaster.com/

PLAYSTATION®4

Avéhoya pe To Taixvidi wou Tailete o PS4™ 1) TO TIHOVI TTOU XPNOINOTIOIEITE:

= ZuvbéaTe (*) Tov poxA6 TaxutATwV THBA ameubeiag otn 80pa USB Tou PS4™

- Zuvdéate Tnv umodoyxn DIN Tou poxAou Tayutritwy THBA pe 1o kaAwdio DIN / USB.

- ZuvdéaTe Tov poxAd TaxutiTwy THBA o€ pia amé Tig BUupeg USB Tou PS4™.

- ZEKIVAOTE TO TIAIVidI.

O poxAog TaxutATwy THBA pmopei va Aeitoupynoer i pe em@aveia diadpopng oe AIATAZH
«H» (7+1) i} og ZEIPIAKH &iaTagn (+/-).

n

= Zuvbéote (*) Tov poxAO ToxutATwv THBA ameuBeiag otn Bdon Tng TiHOVIEPAS ThG
Thrustmaster

(loxter yévo av n Tipoviépa Tng Thrustmaster d106éTel evowpaTwyévn urodoxn yia HoxAd
TOXUTATWY)

- Yuvdéate Tv ummodoxn DIN tou poxAoU Taxutritwy THBA pe 1o amoomwpevo kahwdio DIN / DIN.

- ZuvdéaTe Tov poxAO TaxutiTwv THBA atnv umodoyn yia HoxAd TaxuTATwy TTou PBpickeTal aTo
THiow pPEPOg TG BACNG TG TIHOVIEPA.

- ZuvdEaTe TNV TIHOVIEPQ, MET GEKIVAOTE TO TIaKVidI.

O poxAdg TaxutATwyY THBA pmopei va Aeitoupynoel i pe em@aveia diadpopng o AIATAZH
«H» (7+1) i} og ZEIPIAKH &iatagn (+/-).

(*) ZnuavTikéG OUOTAOEIG yia TO 0UoTHUa PS4™ (10XU0UV HOVO av XPNOIPOTIOIEITE TIHOVIEPQ
g Thrustmaster pe evowpatwpévn urodoxn yia HoXAS TaxuTATWY)

- Otav xpnoipotoleite TRV emM@Aveia dladpopng Tou poxAou Taxutitwyv TH8A oe ZEIPIAKH (+/-)
didragn, pmopeite emiong va ouvdEaeTe Tov HOXAG TaXUTATWY OTO TTHOW PEPOG TNG TIHOVIEPAS
¥pnoipotoiwvtag 1o amoomwpevo KaAwdio DIN / DIN. Tére o poxAog taxuthtwv TH8A eival
ouvdedepévog e Ta TevidA aAayng Taxutitwy UP (MANQ) (= R1) kar DOWN (KATQ) (= L1) mg
TIHOVIEPOG.

Me autiv Tv Tigoviépa, n emiaveia diadpoung oe LEIPIAKH (+ /-) diaragn Tou poxAoU TaxutiTwy
THBA Aertoupyei ammokAeioTiké 100% pe Targvidia aywvwy Taxitntag yia 1o PS4™ tou eival
OUPBATA PE TNV TIHOVIEPT.

- Mepikd maigvidia oag mapéxouv Tn duvarétnta va Xpnaigotroioete 800 poxAoUg TaxutATWY
THB8A Tautdxpova:
‘Evav poxAd Taxuthtwy THBA pe emeaveia diadpoprg ae AIATAZH «H»x (7+1), o omoiog eival
ouvdedepévog atn Bupa USB™ Tou PS4™
+ Evav poxA6 taxutAtwy THBA pe emigaveia diadpoprg ot ZEIPIAKH (+/-) didtagn, o omoiog €iva
OUVOEDEPEVOG OTO TTIOW PEPOG TNG TIHOVIEPAG

* EOw Ba Boeite d1abéoiun wia Aiota ue maixvidia yia PS4™ tou eival cupBard e Tov
poXAG TayuTATwY THBA Kail TIg OXETIKEG 0Bnyieg alvdeang (*) (ou moikiMouv
avaloya pe 1o Traigviol):

http://support.thrustmaster.com (kévte kAik otV Aoy} Racing Wheels / TH8A
Shifter, kar perd emAéCTe Games settings). Autr n AioTa avavewveTal TaKTIKA.
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* 210 guoThpata PS4™, guvigtoUpe va unv xpnaipotoleite diavopéa (hub) USB étav
OUVOEETE TNV TIHOVIEPA ) TOV POXAG TayuTATwY THBA. ZuvdéoTe T ouokeur ameubeiag
0TI BUpeg USB Tou PS4™.

* Y& pepik@ maigvidia €ival amapaitnto va eyKaTaoTAGETE TIG TEAEUTaiEG dIaBéTINEG
EVNUEPWOEIG YIa Tov PoXAG TaxuthTwV THBA wore va Aeitoupyei owotd (n kovodAa
maixvIOIWV TPETEN va eival ouvOEdEuEVn aTo internet).

XBOX ONE

= Me 6Aa Ta maiyvidia yio Xbox One, va guvdéete mavra Tov HOXAO
TayutATwv TH8A ameubeiag otn Bdon Tng Tipoviépag Tng Thrustmaster
(NOTE o1n 80pa USB Tng kovodAag maixviSiwv).

- Zuvdéate Tnv ummodoxn DIN tou poxAou Tayxutritwy TH8A pe 1o amoomwpevo kahwdio DIN / DIN.

- ZuvdéaTe Tov poxAO Taxutitwy THBA aTnv umodoxn yia HOXAO TaxuTATwy Trou BpiokeTal aTo
Tiow PEPOG TNG BACNG TNG TIHOVIEPAG. - LUVOETTE TNV TIHOVIEPA, PETA EEKIVATTE TO TIaIXVidI.

O poxhdg Tayxuthtwy TH8A pmopei va Aeiroupynaer fi pe empdveia diadpoprig ae AIATAZH «H»
(7+1) o€ ZEIPIAKH diaragn (+/-).

Znpavriki onueiwon yia 1o Xbox One:

Orav xpnoipomolgite Tv em@aveia diadpoung ae LEIPIAKH (+/-) didragn Tou poxAol TayxutiTwy
THBA, o poxAdg TaxutiTwy eivar ouvdedepévog e Ta Teviah aayng TaxuthAtwy UP (MANQ) (=
RB) kar DOWN (KATQ) (= LB) Tng Tipoviépag.

Orav xpnoipotroigite v emedaveia diadpoprig ot LEIPIAKH (+/-) Sidmagn Tou poxAol TayuTATWY
THBA, o poxAog Taxutitwv TH8A Acmoupyei amokAeioTika 100% pe Taigvidia aywvwy Taxutnrag
yia Xbox One Tou gival cupBard e v Tiyoviépa g Thrustmaster.

* Edw Ba Bpeite diaBéaiun pia AioTa pe maiyvidia yia Xbox One Tmou gival cuuBartd pe
TOV HoXAG TaxutATwy THBA:

http://support.thrustmaster.com (kavie kAik otnv emAoy Racing Wheels / TH8A
Shifter, kar peTa emAEgTe Games settings). Aut n Aiota avavewveral TakTIKA.

* Ze pepik@ maigvidia eival amapaitnto va eyKaTaoTACETE TIG TeAEuTaieG dIaBETINEG
EVNUEPWOEIG YIa Tov oXAG TaxuthTwy THBA wore va Aeitoupyei owotd (n kovobAa
maiyviOIwv TPETTEl va €ival auvOedeEv aTo internet).

A

MNa va Siaogalioete Tn cupfaroétnra TG TIPoviEpag Tng Thrustmaster yia
oUotnua Xbox One pe TOov poxAd TtayxutAtwv THBA, iowg xpelaoTei va
EVNUEPWOETE TO UAIKOAOYIGHIKO TNG TIHOVIEPOG ME TNV TeAeutaia SiaBéoipn
ékdoan péow PC edw: http://support.thrustmaster.com (oTnv evotnta «Updates
and downloads (kavre kAIk oTnv emidoyr Racing Wheels / TH8A Shifter, kon peta
emiAéSTe Firmware)»).
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OAHTIEZ EFKATAZTAZHZ A YNOAOTIZTH

= Me 6Aa Ta aiyvidia yia PC(*), va guvdéete wavTa Tov poxAd TaxutATwv THBA ameuBeiag
o€ pia amo TIg 8Upeg USB Tou PC.

- Zuvdéate Tnv umodoyxn DIN tou poxAoU Tayutritwy TH8A pe 1o kaAwdio DIN / USB.

- ZuvdéaTe Tov poxAd TaxutiTwy THBA o pia amé Tig BUpeg USB Tou PC.

- Orav ouvdéeate ae PC, o poxAdg TaxutAtwv THBA Bewpeital wg ouokeury Plug & Play kai
evrotrideTal kai eykabigTatal autopara.

- Tére n ouokeun epgaviletar otov Tivaka eAéyxou Twv Windows® wg «MoxAdg Tayutitwy T500
RS Gear».

- MNamoTe otV emAoyn «I816TNTEGY yia va BOKIPACETE Kal va dEiTe TIG duvaTOTNTES TNG CUCKEUNG.

- ZEKIVAOTE TO TIAIVidI.

Twpa gioTe €To1pol yia TOV aywval

(*) ZInpoavrikég ouotdoeig yia PC (iox0ouv pOVO Qv XPNOIUOTIOIEITE TIHOVIEPA TG
Thrustmaster pe evowpoatwyévn urodoxn yia poXA6 TaxuTATWVY)

- Orav xpnoipotoieite v em@aveia diadpoprig Tou poxAol Taxutitwv TH8A ot XEIPIAKH (+/-)
didragn, propeite emiong va ouvdéaeTe Tov HOXAG TaXUTHTWY OTO TioW PEPOG TNG TIMOVIEPAG
XpnotpotolwvTag 1o amoomwuevo kaAwdio DIN / DIN. Téte o poxAdg taxutitwv THB8A eivai
ouvdedepévog e Ta eviaA aMayng Taxuthtwy UP (MANQ) (= 2) kai DOWN (KATQ) (= 1) g
TIMOVIEPQ.

Me autiv Tv Tipoviépa, n emiaveia diadpoung oe LEIPIAKH (+ /-) didragn Tou poxAoU TaxutATwy
THBA Aertoupyei amokAeioTika 100% pe Traigvidia aywvwv Taxdtntag yia PC tou eival cupBatd e
MV TIHovIépa.

- Mepikad maigvidia aag mapéxouv T duvardtnta va xpnaigomroioete 800 poxAoUg TaxutATwv
THB8A Tautdypova:
‘Evav poxAd tayutAtwy THBA pe emaveia diadpoung ae AIATAZH «Hx (7+1), o omoiog gival
ouvdedepévog atn Bupa USB™ tou PC
+ Evav poxAd tayutitwv THBA pe emgaveia Siadpopnig o€ ZEIPIAKH (+/-) didragn, o otoiog givai
OUVOEDENEVOG OTO TTITW PEPOG TNG TIHOVIEPAG

* 2¢ PC, 0 poxAdg taxutitwv Tg Thrustmaster eival cupBatdg pe Ta &Ag:

- 6ha Ta Taiyvidia mou umoaTnpifouv TTOAATAEG TauTOxpoveG auvdéaelg USB kai poxAolg
TAXUTATWV.

- OAEG TIG TIHOVIEPEG TIOU KUKAOQOPOUV GTNV ayopd.

* LUVIOTOUE va GUVOEETE TNV TILOVIEPA 0Ag Kal ToV oXAS TaxutiTwy TH8A ameubeiag
oTig B0peg USB 2.0 Tou PC oag (6x1 ot BUpeg USB 3.0), xwpig ™ xprion diavopéa
(hub).

* Ta pepikd maividia ato PC, mWPEmel va eyKATAOTATETE TIG TEAEUTAiEG OIABETIUEG EVNPEPWOTEIG
TIAIXVIBIWV WOTE VO PTTOPETEI Va AEITOUPYRTEI CWOTA 0 POXAGG TaxuTATWY Tng Thrustmaster.

* TNa pepikd maigvidia ae PC (yia va amo@uyete Tuxdv SIEVECEIG PETAGU TNG TIMOVIEPAG KAl TOU
poxAoU TaXUTATWY), EVOEXETI Val gival ammapaitTa Ta €§7G:

- VO UnV avTIGTOIXEITE TiTToTa EMAVW OTa TIEVTAA TOU HOXAOU TaXUTATWY TNG TIMOVIEPAG.

- YIa va evepYOTToINGETE TN AeIroupyia «KpaTtiaTe TTapaTeETaPEVA TO KOUMTTI yIQ GUVTOVIOHOY.
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ANTIZTOIXIZH ZE PC

MAKETO AOTIZMIKOY

Oa Bpeite dlabéaIuo éva «takéTo AoyigpikoU» €3w: http://support.thrustmaster.com. Kdvie kAik
otnv emAoyn Racing Wheels / TH8A Shifter, kai peté emAégre Drivers .

- AQoU eykataaTAGETE TO TTAKETO AOYIOHIKOU, PTTOPEITE Va TIPOREITE OTIG EEAG EVEPYEIE:
* va eAéygete TNV €kdoan UAIKoAOYIOPIKOU TOu HOXAOU TaXUTATWY TToU OIOBETETE.
* va evuEPWAETE T UAIKOAOYIOIKG (eGv amaiteital) pe v TeAeutaia diabéaiun ékdoan.
* va ypnaipomoinoete m péBodo «BOOTLOADER»

(yia va amokataoTAceTe Tov HOXAG TOXUTATWY OOG, OF TEPITTWON OTWAEIOG Tou
uhikohoyiopIkoU).

* va amoktioeTe Tpdopaan ot éva Tpoaappoapévo Mivaka eAéyxou (eAeykmig Taixvidiol) o€
PC.

* o¢ PC, amohauaTe v ANAAOTIKH Aeitoupyia (xelpdgpevo)

AOTIZMIKO BAOMONOMHZHZ A MPOXQPHMENOYZ

H Babuovounan Tou poxAoU Tayutitwy THBA TrpayuaToToleiTal autépaTa.
Emiong, €dw Ba Bpeite pia epapuoyr yia PC evog Aoyiopikol Babuovounang yia mpoxwpnuévoug:
http:/support.thrustmaster.com (kavre kAik amv emhoyry Racing Wheels / TH8A Shifter, kai petd

emAETe Software). Autd To Aoyiopikd adg apéxel T Suvardrnta va puBpioere Tn Sladpour Tou
poxAoU TaxuTATWY yia TN 81kA oag dieukOAuvaoT.

A@oU ohokAnpwBolv o1 pubicelg, amoBnkelovTal AUECWS 0TV ECWTEPIKN UVAUN Tou poxAou
TaXUTATWVY (Kal PTTOPEITE val TIG XpnaipoTroifaete ae PS3™, PS4™, Xbox One kai PC).
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LYNONTIKEZ OAHIIEZ A ZYNAEZH TOY MOXAOY TAXYTHTQN TH8A
ZE AIAOOPA ZYZTHMATA

ZuvdéoTe TO HOoXAO TaxuTATwy TH8A
pPS3™ Mévta (*) ameubeiag pe o PS3™ (USB).

Avahoya pe 1o rayvid A v Tigoviépa (*) :
PS4™ - 'H ameuBeiag ue 1o PS4™ (USB)
- 'H a0 miow pépog g Tiwoviépag (DIN)

XBOX ONE | MNavta ato miow pépog g TiHoviépag (DIN)
PC Mévta (*) ameubeiag ato PC (USB).

(*) MNa mepioadrepes mAnpopopies axerika e omoiadnrore éaipeon,
avatpéCTe oTi¢ Tapaypdpous ZNUAvTIKES GUGTATEIS TTOU UTTApXOUV OTIS
OXETIKES OEAIDES TOU gyxelpIdiou.

Mpoeidotmroinon

* Na pnv ouvdéete Toté Tov HoxAG TaxutATwy THBA ameuBeiag ae ommoIadATIOTE GUOKEUR TIEPA OO
Kamola Tipoviépa Tng Thrustmaster, akdun ki1 av n ouokeur diaBétel duoia utodoyn DIN. Auté ba
pmropouae va TPokaAEael {nuid aTov poxAS Taxutitwy THBA A Tnv GAAn auokeun.

ANTIMETQMIZH NPOBAHMATQN

* O poxAdg TaxutTwy Sev AsiToupyei owaTtd f paivetal va unv éxel Babuovopnbei owoTa:

- AmevepyotmoiaTe Tov UTTOAOYIOTH A TV Kovadha oag, amoouvdéaTe Tov HOXAG TaXUTATWY,
ETTAVOTUVOEDTE TO KOl OTN OUVEXEID, EEKIVATTE §aval To Tayvidl oag.

- 210 Taiyvidl oag, kartw amd v AioTa «EmAoyEG/EAeykTAGH, EMAELTE A TpOREiTE TNV KATAAANAN
diap6pPwan.

- Ta mepioooTepeg TANPoPopieg, avarpésre aTo eyxelpidlo xpARong Tou maixvidiol oag A otV
online BonBeia.

- Ymapyouv moAAG Oépara yia BorBeia kai oupPoudég (dev TepiAauBavovtal og autd To
eyxelpidio), pia Aiota pe oupBatd maixvidia, kAm. Tou 6a Ta Ppeite aTov I0TOTOTIO
http://support.thrustmaster.com. kéve kKAik atnv emhoyr Racing Wheels / TH8A Shifter.

- 210 gUatnua Xbox One, yia va diac@alioete T cupBatdtnta Tg TiHoviEpag TG Thrustmaster yia
ouompa Xbox One pe Tov HOXAO ToxutATwY THBA, fowg XpelaoTel va evnuepWOETE TO
Uhikohoyiopiké TG Tipoviépag pe v Teheutaia  diaBéoipn  ékdoon péow PC o edw:
http://support.thrustmaster.com (kavre kAik amv emhoyriy Racing Wheels / TH8A Shifter, kai petd
emAESTe Firmware).
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MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. g omoiag N eyyeypaypévn €dpa eival n 0ddg Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (FaM\ia) (gegng “Guillemot’) eyyudrar oTov katavaAwth
611 70 TTPOidv TG Thrustmaster dev TapousIae! EAATTWHA OTO UAIKG OUTE KATOOKEUAOTIKEG ATEAEIES YIat
T0 Xpovikd didompa Tng £yyunong, To OTI0I0 QVTIOTOIKEI OTO XPOvikd Bpio yia Goknan aywyig yia
OUPHOPPWEN AVaPOPIKA e auTd TO TTPOTdV. XTIG XWpeg TnG E.E., auté avtiaToiyei o€ didatnua 0o (2)
€WV amd TV Tapadoon Tou TPoidvtog TG Thrustmaster. e GMeg xwpeg, n Tepiodog eyyinong
QVTIOTOIXEI GTO XPOVIKG OpIO yia AOKNON OYwyAG YA CUPPGPQWON QVOQOPIKA TO TIPOIGV NG
Thrustmaster oUuguwva e TV 10x0ouca vopoBedia TG Xwpag oty otoia o KaravaAwTg SiEpeve
KaTé TV NUEPOUNViat ayopdg Tou TTpoidvtog Tng Thrustmaster (oe mepiTmwan Tou Sev uTIGpye! TéTola
EvEpyEIa OTNV avTiaTOIKN XWPa, TOTE N €yyunan Ba ioxUel yia éva (1) éTog amé Ty apxIki nuepounvia
ayopdg Tou TpoiévTog Tng Thrustmaster).

Te TIEPITITWOT TTOU TO TIPOIGV Tag PaiveTal va eival EAATTWHATIKG KaTd TV Tepiodo Tng eyyunang,
ETMIKOIVWVACTE apéowg pe TV Texvikn umoaTpign, n omoia Ba umodeigel Ty diadikaaia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwua emBeBaiwbei, To TPoidv TTPETEl va emaTPaPEi aTO anueio ayopdg
ToU (1} o€ omroiodriTroTe GAAo anpeio utrodeikvUel n Texviki uroaTApIgN).

Xta TAaioia TG eyyunong, To eAaTTwparikd Tpoiév Tou katavaAwth, pe emAoyry TG Texvikng
utroaTApIgng, €ite Ba avTikataoTalei eite Ba emaTpagei kai Ba eival ae kardoTaon Asitoupyiag. Av
kaTd Tn didpkela TG TEPIGdOU yyunang To poidv Tng Thrustmaster ummokeiTal o TéTolou €idoug
peTackeun, omoladAToTe TEPiodog TOUAdYITTOV €TTTA (7) NUEPWV KATA TNV OTTOiC TO TIPOIOV EXEI
TeB¢i €KTOG XPAONG Ba TTPOaTEDET aTNV Evamropévouaa Trepiodo eyyunang (auth n mepiodog 10X el
QTmé TNV NUEPOHNVIC TOU AITAUATOG TOU KATaVOAWTA yia Trapéupacn A aTmd Ty nuepopnvia katd mv
otoia 10 v AOyw TPOidv diaTibeTal yia YETAOKEUN, AV N NPEPOUNVIA KATA TV OTToia TO TTPOidV
diariberar yio petackeun gival emakohoudn Tng nuepounviag Tou amiparog yia TapépBaan). Av
EMTPETETAI AT TV 10XUoUTa vopoBeaia, n Afeng ubuvn g Guillemot kai Twv Buyatpikwy g
(mepiAapBavovral or emakdAoubeg {npiég) TreplopideTal GV EMATPOP OE KaTAaTaon Acmoupyiag
N v avrikardoTaon Tou Tpoidviog Tng Thrustmaster. Av emmpémetar amé v ioxUouca
vopoBeaia, n Guillemot amomoieital kGBe eyyinon eumopeuaiudtntag fi KataAAnAétnTag yia Tov
OUYKEKPIUEVO OKOTTO.

H mapoUoa eyyunon dev 1oxUel: (1) av To Tpoidv €xel TpotroTroinBei, avoixtei, petamondei f
uroaTei PAGRN wg amotéAeapa akataAANANG A KaKAG XPAANG, apéAeIag, aTuxAuaTog, eualoAoyikig
@Bopag i ommolacdmoTe AAANG aiTiag Trou dev aXeTiCeTal e EAATTWHA OTO UAIKO f} KATAOKEUODTIKG
eAamwpa (oupmepiAauBavopévwy, evOeIKTIKG, ouvduadoviag To Tpoidv Tng Thrustmaster pe
0T0I00ATIOTE aKATAAANAO OTOIXEI0, CUUTIEQIAGMBAVOUEVWY CUYKEKPIMEVWY TIAPOXWY PEUUATOG,
ETTAVOQOPTICOPEVWY  UTTATAPIWY, QOPTIOTWY  GMwv oToIxeiwv Tou dev Trapéxovial amoé
Guillemot yia auté T0 TiP0idV), (2) av To TPOi6V £xel Xpnalpotoinbei yia ommoladfote GAAN xphon
Tépa amoé TV oikiakh xprion, oupepiAauBavopévng xprong yia emayyeAparikolg f epmropikols
oKotoUg (yia Trapadelypa, dwpdTia Taigvidiwy, ekTaideuan, diaywviapoi), (3) ot Tepimwaon un
OUPHOPPWONG KE TIG 0dnyieg TToU TTapéxovTal amd v TexVIKR UTTooTAPIEN, (4) yia Aoyiopiké, TO ev
AOyw AoylopIKG UTIOKEITaI O OUYKeKPIPEVN eyyinan, (5) yia avaAwaiua (oToixeia Tou TTPOKEITal
va avrikaraotaBolv amd T didpkeia {wAG TOu TIPOIGVTOG: yio TIAPAdEIVUA, UTTATOpPIES piag
XPong, KAAUPATA QUTIWY YIa OET AKOUTTIKWY A akouaTikd), (6) yia afeaoudp (yia Tapdderypa,
kaAwdia, TepIBApaTa, BrAkeg, ToGvTEG, Aoupdkia kapmoul), (7) av To TPoidv TwAnBei o€
dnuotpaaia.

H mapoUoa eyyUnan dev petapiaderar.

Ta vopika dikaiwpara Tou karavaAwth ae oxéon pe Ty 1oxUoucda vopoBeaia 6oov apopd Ty
TWANGN TwV KATAVOAWTIKWY EI3WV OTn XWwpd Tou/Tng TTou dev emmpeddovial amé Ty Tapouad

eyyinon.
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EmimAéov Siatageig eyyinong

Karé mv mepiodo eyyunang, n Guillemot dev 6a diabéael, katd Baon, kavéva aviaAakTIKO, KaBuwg
H Texvik umooTipign eival o pévog oupBarAduevog efouaiodoTnuévog va avoifel kaif va
ETaOKEUATE! oTrolodrTroTe TPOidv Tng Thrustmaster (ue e&aipean kGBe diadikaaia PETACKEURG, TV
omoia n Texviki uTroaTApIgn pTmopei va {nTiael va diefayel o KaTavaAwTAg, UTT T HOP@H YPATITWY
odnylwv — yia Tapadelypa, Adyw Tng amAodoTeuang kal TG EAAEIYNG EPTTIOTEUTIKOTNTOG TNG
diadIkaciag YETAOKEUAG — Kal TrapéXovTag aTov KartavaAwr To amaimoUpevo(a) aviaAAakTIké(d),
OTIoU €ival EQIKTO).

Aedopévou Twv KUKAWV KaIVOTOUIWV Kal PE OKOTIO TV TIpoaTacia TG Texvoyvwaiag Kal Twv
EUTTIOPIKWY PUaTIKWY, N Guillemot Oev Ba Trapéxel, katd Baan, kapia €1d0Tmoinan Tepi HETAOKEUNG
1} avTaAAGKTIKQV Yia Kavéva TTpoiév Tng Thrustmaster Tou otroiou n Tepiodog eyyunong éxel AAEL.

EuBlvn

Av gmrpémeral amd mv 10xUouca vopobeaia, n Guillemot Corporation S.A. (e@egig “Guillemot”) kai
ol BuyaTpikég TNG amotololvTal kaBe €uBlvng yia otoladhToTe {nuid TTpokaAeital amd éva f
TepIoo6TEPa amd Ta akéAouBa: (1) To Tpoidv Exel Tpomromoinbei, avoixtei A petamonBei, (2)
aTToTUYial WG TTPOG TN CUPPOPPWAN Pe TIG 0dnyieg auvappoAdynang, (3) akatdAAnAn A kakh xpAon,
apéleia, atixnua (yia Tapddelypa, mpookpouan), (4) ualohoyiky @Bopd, (5) xprion Tou
TIpoidvTog yia omoladnTote GAAN xpAon Tépa amd TV oikiakh XpAon, cuumepiAauBavouévng
XPAONG Yia ETAYYEAUATIKOUG 1 €UTTOPIKOUG OKOTIOUG (yia TIapAdelya, dwuaTia TaIXVvISIwV,
ekmaideuon, diaywvigpoi). Av emiTpémeTal amé Ty 1oxUouoa vopoBeaia, n Guillemot kai ol
Buyatpikég TG amomoiolvTal k&Be €ubivng yia omoladiTote {nuid Sev axeTiCetal pe AdBog aTo
UNIKO 1) TNV KaTOOKEUR avagopd pe T0 TTPoidv (gupmepiAapBaveral, vOeIKTIKG, omroiadAToTe {nuid
TpoKaAeiTal Gueoa 1 éupeaa amd omolodAToTE Aoyiouikd i amd guvduaopd Tou TPOIGVTOG TG
Thrustmaster pe k@B akat@AAnAo aToiyeio, CupTIEPINAPBAVOLEVWY CTUYKEKPILEVWY TIAPOXWY
PEUPATOG, ETTAVAQOPTICOUEVWV UTTATAPIWY, POPTITWV f GAAWY GTOIKEiWV TToU dev TTapéxovTal amod
v Guillemot yia autd 10 TPoidV).

( THRUSTMIASTER® )
TEXNIKHE YNOSTHPIZHE

http://support.thrustmaster.com

. o3L
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TIVEUHATIKO SIKAIWHOTA

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Me Tnv em@UAagn maviog dikaiwparog. H ovopacia
Thrustmaster® eivar epmopikd oripa g Guillemot Corporation S.A. OAa Ta umdAorTa euTTOPIKA
onpara amoteAolv 1I310KTNGia Twv avTioTolxwv Katéxwv Toug. O eikdveg dev ival SeapeuTIkéG. Ta
TIEPIEXOUEVA, OI OXEDIATUOi Kal O TTPOadIOpITUOi TTPOdIaypaPwy UTIOKEIVTal o€ aAAayr Xwpig
e1dotroinan Kai evagxeTal va Trolkidouv amoé xwpa o€ xwpd. Karaokeuaderar otny Kiva.

ZYZITAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ

Zmv Eupwraikh Evwon: Z10 1€Aog TG weeAiung S1apkelag {wng, To Tapov

TPoiGV dev TIPETTE va OTTOPPITITETAI PE TA TUTTIKG OIKIOKA aTToppippaTa,

aM@ va amoppitTeTal g€ onueio GUMOYNAG ammoppIYng NAEKTPIKOU Kal

nAekTpovikoU e¢omAIc 00 yia avakUKAwaT).

To mapdv emBePaiwveral ye 10 gUPBOAO TTOU UTIGPYEI OTO TIPOIdY, OTO

EYXEIPIBIO XPAONG ) OTN CUCKEUATIA.

Ava)oya pe Ta XAPaKTNPIGTIKA TOUG, Ta UAIKG uTropolv va avakukAwBouv.
_ Méow g avakikAwong kai GAMwv popewv emesepyaaiag amoppiyng

NAEKTPIKOU Kal NAeKTPOVIKOU EEOTTAIGOU, PTTOPEITE VO GUPBAAETE ONPavTIKG

oTnv TpoaTaacia Tou TepIBAMoVTOG. ETIKOIVWVAGTE e TIG TOTTIKEG APXES Yia To TTANCIECTEPO OF

€0GG ONueio GUMOYNAG.

Ta 6Aeg Tig udAoITreg Xwpeg: Na Tpeite Toug ToTikoUg VOUoUG Trepi avakUKAwaNG Tou NAEKTPIKOU

Kal nAekTpovikoU eoTAIGHOU.

*

KpamaTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwpara Kal Ta SlakoounTikG evOEXETAI va TTOIKIAOuV.
Ta TAaoTikG efapTApaTa oUvdeang Kal Ta autokOAANTa UAIKG TIpETTEl va agaipolvTal aTmd To
TIPOIGV TIPIV TN XPAON TOU.

www.thrustmaster.com

*loxuer pévo o€ EE kai Toupkia

*
JOIN THE JOIN THE

RUSTMASTER THRUSTMASTER®

XTEAM RACING TEAM

FOR RACERS FOR RACERS
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TheA

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 — PlayStation®4 - Xbox One — PC
Kullanim Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER

A Cikarilabilir vites topuzu F  Kablo ve DIN konektdr
(fabrika ¢ikisinda takil degildir) G g germe vidas

B Kol H  Ayarlanabilir mengene sistemi

C Ayarlanabilir “H-geklinde (7+1)” vites tablasi I Kokpite montaj iin “Vida yuvalar”
(fabrika ¢ikisinda takili)

D Ayarlanabilir “Sirali (+/-)" vites tablas DIN/USB Ayrilabilir DIN / USB kablosu
(fabrika ¢ikisinda takil degildir) DIN/DIN  Ayrilabilir DIN / DIN kablosu

E 2.5 mm alyan anahtari (birlikte veriimektedir)

118




UYARI

Uriini kullanmadan énce bu kullanma kilavuzunu dikkatle okuyun. Gelecekte basvuru igin bu
kilavuzu saklayin.

Uyari — Elektrik carpmasi
* Bu Uriind kuru bir yerde saklayin ve toz veya giines I1s1§ina maruz birakmayin.
* Baglanti uglarinin takilma ydniine dikkat edin.
* Baglanti uglarini ve kablolari gekmeyin ve bikmeyin.
* L:Jri]ne veya baglanti ucuna sivi temasindan kaginin.
* Uriline kisa devre yaptirmayin.
* Urlinii (bu kilavuzda belirtilen ayarlamalar disinda) sokmeyin. Uriinii yakmaya tesebbiis etmeyin
ve Urlindi yiiksek sicaklik derecelerine maruz birakmayin.

Uyari — Miikerrer hareketlerden kaynaklanan tibbi sorunlar
Vites kolu kullanarak oyun oynamak kas ve eklem agrilarina neden olabilir. Sorun yagamamak igin;

* Uzun siire araliksiz oyun oynamaktan kaginin.

* Saatte bir 10 ila 15 dakikalik aralar verin.

* El, bilek veya kollarinizda adri veya yorgunluk hissetmeniz halinde oyuna son vererek tekrar
baslamadan 6nce birkag saat dinlenin.

* Yukarida belirtilen belirti veya agrilarin oyuna geri déndigiiniizde devam etmesi halinde oyunu
birakin ve doktorunuza basvurun.

* Vites kolunun bu kilavuzdaki talimatlara gére yerine diizglin bir bigimde monte edilmis oldu§gundan
emin olun.

Uyari - Vites tablasinin bosluklarinda sikisma riski
* Cocuklarin erisemeyecegi yerlerde bulundurun.
* Oyun oynarken parmaklarinizi (ya da viicudunuzun bir bagka kismini) vites tablasinin bosluklarina
koymayin.

ASLA
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VITES TOPUZUNUN TAKILMASI

1. Vites topuzunu (A) kola (B) vidalamak igin vites topuzunu saat yéniinde gevirin.
2. Vites topuzunu yerinden gikarmak iin saat ydninin tersinde gevirin.

MONTAJ CIKARMA

VITES KOLUNU YERINE MONTE ETMEK

Montaj sistemi her tiirlii destek zemini igin optimize edilmistir:
- Kalinhgi 1 ila 55 mm arasinda olan masa, banko veya raflara mengene sistemi (H)
yoluyla.
- Kokpitlere vites kolu izerindeki "vida yuvalar" yoluyla (mengene sistemi yerinden
cikarilabilir).

Vites kolunun bir masa veya bankoya montaji
1. Vites kolunun burun kismini masa veya baska bir diiz yiizeyin tizerine yerlestirin.

2. Sikistirmak igin mengene burgusunu saat ydniinin tersine gevirin.
3. Sokmek icin mengene burgusunu saat yoniinde gevirin.

SIKISTIRMAK SOKMEK
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Burgu sistemini konumlandirip déndiirmek (360° ayarlama agisi)

1. Uriinle birlikte verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak mengene sistemini (H) yerinde
tutan 3 viday hafifce gevsetin.
Artik mengene sistemi (ve onunla birlikte tim vites kolu) 360° aglyla dondurlebilir.

2. 360° donme agisi icerisinde size uygun olan konumu segin. (Asadida 3 érnek gosterilmistir.
Baska agilarin kullaniimasi da mimkiindr).
Akabinde mengene sistemini tutan 3 viday tekrar sikin.
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Vites kolunun kokpite yerlestiriimesi

1. Uriiniin yaninda verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak mengene sistemini (H) tutan 3
viday! tiimiiyle gikarin. Mengene sistemini vites kolundan ayirin.

111

2. Mengene sistemi yerinden ¢ikarildiktan sonra kokpit rafina ve vites kolunun burun kisminin
altinda yer alan 4 kugiik "vida yuvasindan" 2 tanesine (I) 2 adet "M6" vidasi (ayrica temin
edilmelidir) vidalayin.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Fazla uzun "M6" vidalari kullanmamaya 6zen gésterin Bunlar vites
kolunun burun kisminin iist kesimini delip zarar verebilirler.

Kokpitler igin vites montaj sablonu http://support.thrustmaster.com adresinde
mevcuttur (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan Manual'l segin).

TURKCGE
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VITES TABLASINI KONUMLANDIRIP DONDURMEK (360° AYARLAMA
ACISI)

1. Uriiniin yaninda verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak vites tablasini (C veya D) tutan 4
viday! hafifge gevsetin. Artik vites tablasini 360° agi igerisinde dondirebilirsiniz.

2. 360° dénme agis! igerisinde size uygun olan konumu segin. (Asagida 3 drnek gdsterilmistir.
Baska agilarin kullaniimasi da mimkindur).

3. Akabinde vites tablasini yerine sabitleyen 4 vidayi tekrar sikin.
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“H-SEKILLI (7+1)” VITES TABLASINDAN “SIRALI (+-)’ VITES
TABLASINA GEGi$

1. Vites topuzunu (A) (saat ydniiniin tersine gevirerek) yerinden gikarin.
2. Urliniin yaninda verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak "H-Sekilli (7+1)" vites tablasini
sabitleyen 4 vidayi tiimiiyle ¢ikarin. Vites tablasini yerinden kaldirin.

Bu iglem sirasinda vidalarin mekanizmanin i¢ kismina
diigmemesine dikkat edin.

3. Mekanizmayi sada (saat ydniinde) 90° derece dondurin.
Ardindan "Sirali (+/-)" vites tablasini yerine yerlestirin.

TURKCGE
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4. Uriiniin yaninda verilen 2,5 mm alyan anahtarini (E) kullanarak "Sirali (+/-)" vites tablasini
sabitleyen 4 vidayi timuyle sikin. Vites topuzunu tekrar yerine takin (saat yoniinde gevirin).

"H Sekilli (7+1)" vites tablasini tekrar takmak i¢in bu islemi tersine uygulayin.

ic mekanizmanin iist kapag hakkinda:

J: Vites tablalarini (C veya D) sabitlemek igin 4 “vida yuvasi”.

K: Ig mekanizmay yerinde tutan 2 vida (bunlari gikarmayin).

L: Kullanilan vites tablasini (C veya D) otomatik olarak tespit etmeye yarayan diigme. "Sirali (+/-)"
vites tablas! takili oldugunda bu diigmeye otomatik olarak basilir. Takil vites tablasinin tespiti

konusunda sorun yasamamak igin bu alanin temiz kaimasina dikkat edin.

M: Vites tablalarinin konumlandiriimasini kolaylastiran kilavuz.
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VITES DIRENCININ AYARLANMASI

* Yalniz "H-Sekilli (7+1)" vites tablas igin s6z konusudur.
* Herhangi bir ayarlama yapiimadan énce "H-Sekilli (7+1)" vites tablasi mutlaka
orijinal konumunda takili olmalidir (asagidaki sekle bakiniz).

1. Genis adizli bir diz tornavida kullanarak vites kolu muhafazasinin solunda yer alan i¢ germe
vidasinin (G) i¢ gerilimini ayarlayin.

2. Direnci bir miktar artirmak igin viday! saat yonlnde gevirin.

3. Direnci bir miktar azaltmak icin vidayi saat yoniiniin tersine gevirin.

DIRENCIN ARTIRILMASI DIRENCIN AZALTILMASI

2 tam tur azami direncten asgari dirence gecis i¢in yeterlidir.

Sistemin zarar gormesini engellemek igin:
- Dénus zorlaginca vidayi sikmay! birakin.
- Vites kolu fazlasiyla gevseyince vidayi gevsetmeyi birakin.
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OYUN KONSOLLARI iGiN KURULUM TALIMATLARI
PLAYSTATION®3

= PS3™ ij¢in olan tiim oyunlarda daima (*} TH8A vitesi dogrudan
PS3™'{(in USB portlarindan birine baglayin (Thrustmaster yans
direksiyonunun tabanina baglamayin).

- TH8A vitesin DIN konektoriinii DIN / USB kablosuna baglayin.

- TH8A vitesi PS3™'{in USB portlarindan birine baglayin.

- Oyunu baslatin. o

THBA vites bundan sonra H-SEKILLI (7+1) veya SIRALI (+/-) vites tablosuyla kullanilabilir.

(*) PS3™ sistemi icin dnemli dneriler (sadece dahili vites konektéri iceren
Thrustmaster yaris direksiyonu icin gegerlidir)

- TH8A vitesin SIRALI vites tablasini kullanirken ayrilabilir DIN / DIN kablosunu kullanarak
vitesi yarig direksiyonunun arka kismina da baglayabilirsiniz. TH8A vites ardindan yaris
direksiyonunun UP (= R1) ve DOWN (= L1) direksiyondan kumandali vitesine baglanir.

Bu yarig direksiyonu ile TH8A vitesin SIRALI (+ /-) vites tablasl, yaris direksiyonu ile uyumiu PS3™
yarig oyunlarinin tamami ile galigir.

- Bazi oyunlar ayni anda iki TH8A vites kullanmaniza izin verirler:
PS3™'{in USB portuna bagli, H-SEKILLI (7+1) vites tablali bir TH8A vites
+ Yarig direksiyonunu arka kismina bagli, SIRALI (+/-) vites tablali bir TH8A vites

* TH8A vites ile uyumlu PS3™ oyunlarinin listesi igin:
http://support.thrustmaster.com (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan
Games settings'l segin). Bu liste diizenli olarak glincellenir.

* PS3™ sistemlerinde yaris direksiyonunu veya TH8A vitesi oyun konsoluna baglarken
USB hub kullanmamaniz dnerilir; aygiti dogrudan PS3™'{in USB portlarina baglayin.

* Dlizglin calismast igin bazi oyunlar TH8A vitesin en son giincellemelerini yiklemenizi
gerektirir (oyun konsolunuzun intemete bagli olmasi gerekir).
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PLAYSTATION®4

PS4™ oyununa veya kullandiginiz yaris direksiyonuna gore:

= (*) TH8A vitesi dogrudan PS4™'{in USB portuna baglayin

- TH8A vitesin DIN konektdriinii DIN / USB kablosuna baglayin.

- TH8A vitesi PS4™'{in USB portlarindan birine baglayin.

- Oyunu baslatin.

THBA vites bundan sonra H-SEKILLI (7+1) veya SIRALI (+/-) vites tablosuyla kullanilabilir.

Veya

= (*) TH8A vitesi dogrudan Thrustmaster yaris direksiyonunun tabanina
baglayin

(sadece Thrustmaster yaris direksiyonu dahili vites konektdrl iceriyorsa
gegcerlidir)

- TH8A vitesin DIN konektdriini DIN / DIN ayrilabilir kabloya baglayin.

- TH8A vitesi, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan vites konektériine baglayin.

- Yani direksiyonunuzu baglayin ve oyunu baglatin.
TH8A vites bundan sonra H-SEKILLI (7+1) veya SIRALI (+/-) vites tablosuyla kullanilabilir.

(*) PS4™ sistemi icin dnemli dneriler (sadece dahili vites konektéri ieren
Thrustmaster yaris direksiyonu icin gegerlidir)

- TH8A vitesin SIRALI vites tablasini kullanirken ayrilabilir DIN / DIN kablosunu kullanarak
vitesi yarig direksiyonunun arka kismina da baglayabilirsiniz. TH8A vites ardindan yaris
direksiyonunun UP (= R1) ve DOWN (= L1) direksiyondan kumandali vitesine baglanir.

Bu yarig direksiyonu ile TH8A vitesin SIRALI (+ /-) vites tablasl, yaris direksiyonu ile uyumiu PS4™
yarig oyunlarinin tamami ile galigir.

- Bazi oyunlar ayni anda iki TH8A vites kullanmaniza izin verirler:
PS4™'{in USB portuna bagli, H-SEKILLI (7+1) vites tablali bir TH8A vites
+ Yaris direksiyonunu arka kismina bagli, SIRALI (+/-) vites tablali bir TH8A vites

* TH8A ile uyumlu PS4™ oyunlari listesi ve ilgili baglanti talimatlari igin (*) (oyunlara
gore degisir) bakiniz:

http://support.thrustmaster.com (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan
Games settings'i secin). Bu liste diizenli olarak gtincellenir.

* PS4™ sistemlerinde yaris direksiyonunu veya TH8A vitesi baglarken USB hub
kullanmamaniz 6nerilir; aygiti dogrudan PS4 ™'iin USB portlarina baglayin.

* Dlizglin caligmasi icin bazi oyunlar TH8A vitesin en son glincellemelerini yliklemenizi
gerektirir (oyun konsolunuzun internete bagli olmasi gerekir).
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XBOX ONE

= Tiim Xbox One oyunlarinda daima TH8A vitesi dogrudan Thrustmaster
yaris direksiyonunun tabanina baglayin (ASLA oyun konsolunun USB

portuna baglamayin).

- TH8A vitesin DIN konektoriini DIN / DIN ayrilabilir kabloya baglayin.

- TH8A vitesi, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan vites konektdriine baglayin. - Yaris
direksiyonunuzu baglayin ve oyunu baslatin.

THBA vites bundan sonra H-SEKILLI (7+1) veya SIRALI (+/-) vites tablosuyla kullanilabilir.

Xbox One ile ilgili 6nemli not:

THBA vitesin SIRALI (+/-) vites tablasini kullanirken vites, yaris direksiyonunun UP (= RB) ve
DOWN (= LB) direksiyondan kumandali vitesine baglanir.

TH8A vitesin SIRALI (+ /-) vites tablasini kullanirken TH8A vites, Xbox One igin olan
Thrustmaster yaris direksiyonu ile uyumlu Xbox One yarig oyunlarinin tamami ile ¢aligir.

* TH8A vites ile uyumlu Xbox One oyunlarinin listesi igin:
http://support.thrustmaster.com (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan
Games settings'l segin). Bu liste diizenli olarak glincellenir.

* Dlizglin calismast igin bazi oyunlar TH8A vitesin en son giincellemelerini yiklemenizi
gerektirir (oyun konsolunuzun internete bagli olmasi gerekir).

Xbox One igin Thrustmaster yaris direksiyonunu TH8A vites ile uyumlulugunu
saglamak icin yarig direksiyonunun donanim yaziimimi PC iizerinden, su
adresten giincellemeniz gerekebilir: http://support.thrustmaster.com (Racing
Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan Firmware'i segin).

12/18


http://ts.thrustmaster.com/

PC iCIN KURULUM TALIMATLARI

= Tim PC oyunlarinda(*), daima TH8A vitesi dogrudan PC'nin USB

portlarindan birine baglayin.

- TH8A vitesin DIN konektdriinii DIN / USB kablosuna baglayin.

- TH8A vitesi PC'nin USB portlarindan birine baglayin.

- Bir PC'ye baglandiginda TH8A vites Tak ve Kullan bir aygit gibi islev gdriir ve otomatik olarak
algilanarak yiiklenir.

- Aygit, Windows® Denetim Masasinda 'T500 RS Gear Shift' seklinde gozikir.

- Aygit 6zelliklerini test etmek ve gdrmek icin Ozellikler'e tiklayin.

- Oyunu baglatin.

Artik yarigmaya hazirsiniz!

(*) PC'ler icin 6nemli 6neriler (sadece dahili vites konektdrli iceren
Thrustmaster yaris direksiyonu icin gegerlidir)

- TH8A vitesin SIRALI vites tablasini kullanirken ayrilabilir DIN / DIN kablosunu kullanarak
vitesi yarig direksiyonunun arka kismina da baglayabilirsiniz. TH8A vites ardindan yarig
direksiyonunun UP (= 2) ve DOWN (= 1) direksiyondan kumandali vitesine baglanir.

Bu yaris direksiyonu ile TH8A vitesin SIRALI (+ /-) vites tablasi, yaris direksiyonu ile uyumlu PC
yarig oyunlarinin tamami ile galigir.

- Bazi oyunlar ayni anda iki TH8A vites kullanmaniza izin verirler:
PC'nin USB portuna bagli, H-SEKILLI (7+1) vites tablali bir TH8A vites
+ Yaris direksiyonunu arka kismina bagli, SIRALI (+/-) vites tablali bir TH8A vites

* PC'lerde Thrustmaster vites kolu agagidakilerle uyumludur:
- MULTI-USB ve vites kollari destekleyen tim oyunlar.
- Piyasadaki tlim direksiyon sistemleri.

* Yarig direksiyonunu ve TH8A vitesi dogrudan PC'nin USB 2.0 (USB 3.0 degil)
portlarina, hub kullanmadan baglamaniz 6nerilir.

* Bazi PC oyunlari icin Thrustmaster vites kolunun diizgiin galismasi igin en son gikan
oyun giincellemesini kurmaniz gerekmektedir.

* (Direksiyon ile vites kolu sistemi arasinda cakismalari engellemek icin) bazi PC
oyunlarinda sunlari yapmak gerekebilir:

- Direksiyonun vites islevine oyunda bir karsilik atamamak.

- “Hold button for gear” islevini etkinlestirmek.
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PC'DE ESLESTIRME

YAZILIM PAKETI

http://support.thrustmaster.com adresinde (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan
Drivers'i segin) bir "yazilim paketi" mevcuttur.

- Yazilim paketini kurduktan sonra;
* vites kolunuzun gdmulii yazilim siiriminii kontrol edebilir,
* (gerektiginde) gémiili yazilimi en gtincel versiyonla glincelleyebilir,
* “BOOTLOADER Metodunu” kullanabilir,
(g6mlti yazilimin bozulmas halinde vites kolunuzu galigir hale getirmek igin).
* PC'de dzellestirilmis bir Denetim Masasi paneline (oyun denetleyicisi) erisebilirsiniz.
* PC'de ANALOG modu (el freni) kullanabilirsiniz

GELISMi$ KALIBRASYON YAZILIMI

THBA vites kalibrasyonu otomatik olarak yapilir.

PC igin gelismis kalibrasyon yaziim uygulamasini su adresten de temin edebilirsiniz:
http:/support.thrustmaster.com (Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan Software'i segin).
Vites hareketini tercihinize gére ayarlamanizi saglar.

Ayarlar tamamlandi§inda bu ayarlar aninda dahili vites hafizasina kaydedilirler (ve PS3™, PS4™,
Xbox One ve PC'de kullanilabilirler).
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THBA VITESI GESITLi SISTEMLERE BAGLAMAK iGiN OZET
TALIMATLAR

THB8A vitesi bagla

pS3™ Daima*) dogrudan PS3™'e (USB)

Oyun veya yaris direksiyonuna gére (*) :
- Ya dogrudan PS4 ™ sistemine (USB)

PS4™ L
- Ya da yaris direksiyonunun arka kismina
(DIN)
XBOX ONE Daima yarig direksiyonunun arka kismina
(DIN)
PC Daima(*) dogrudan PC'ye (USB)

(%) Tim istisnalarla ilgili daha fazla bilgi icin kilavuzun ilgili sayfalarndaki
Onemli 6neriler kisimlarina bakin.

UYARI

* TH8A vitesi, aygit ayni DIN konektdriine sahip olsa bile Thrustmaster yaris direksiyonu diginda
bagka bir aygita asla baglamayin. Bu durum, TH8A vitese veya diger aygita hasar verebilir.

SORUN GIiDERME

* Vites kolu diizgiin galismiyor ya da kalibrasyonunda bir sorun var:

- Bilgisayarinizi ya da oyun konsolunuzu kapatin. Vites kolunun baglantisini gikarip tekrar takin.
Oyunu tekrar baslatin.

- Oyunun iginde "Options/Controller" kisminda en uygun konfigiirasyonu segin ya da ayarlayin.

- Daha fazla bilgi igin oyununuzun kullanma kilavuzuna ya da cevrimigi yardim menUsiine
bagvurabilirsiniz.

- Cesitli yardim konulari ve ipuglari (bu kilavuzda yer almayan), uyumlu oyunlarin listesi, vb.
http://support.thrustmaster.com web sitesinde mevcuttur. Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin.

- Xbox One'da, Xbox One igin Thrustmaster yaris direksiyonunu TH8A vites ile uyumlulugunu
sadlamak icin yaris direksiyonunun donanim yazilimini PC (zerinden, su adresten glincellemeniz
gerekebilir: http://support.thrustmaster.com Racing Wheels / TH8A Shifter'a tiklayin, ardindan
Firmware'l segin).

TURKCGE
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TUKETICi GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster triinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, misterinin kusurlu triiniin Gcretinin
iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siiresince
diinya capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi Glkelerinde bu siire, Thrustmaster Griiniiniin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti siresi, Thrustmaster Griini ile ilgili olarak, Thrustmaster
Uriintinin satin alindi§! tarihte misterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde,
misterinin kusurlu drliniin dcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi
siireye karsilik gelir (ilgili tilkede bu tiir bir dizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster
Uriiniindn satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde triinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Uriiniin satin alindi§i yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu tiriinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagl olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti siiresince Thrustmaster Griiniiniin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, Griintin kullanim disi oldugu en az yedi (7) giinliik tiim sireler
kalan garanti siiresine eklenecektir (bu stre, Ur(iniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih
midahale edilmesi igin talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu Urliniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yiiriirlikte olan yasalarin izin verdi§i durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tiim sorumlulugu
(dolayli hasarlar da dahil olmak Uzere) Thrustmaster Urlininin calisir hale getiriimesi veya
degistirilmesi ile sinirlidir. Yirirllkte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

isbu garanti asagjidaki durumlar igin gecerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, tizerinde
degisiklik yapiimissa, uygunsuz veya kot kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme
veya Uretim hatas! ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmiisse (ancak bununla sinirl
kalmamak tizere, Thrustmaster Gr(iniini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
ozellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu triin icin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) drin, evde kullanim disinda, profesyonel
veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak izere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska
maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatiara uyulmamigsa;
(4) yazilim icin, isbu garanti gegerli degildir, sz konusu yaziim igin saglanan 6zel garanti
hiktimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri icin (Urintin kullanim siresi iginde degistirilecek elemanlar:
oregin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) Uriin acik artirma ile satimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin tiiketicinin Ulkesinde satigina iligkin tlketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siiresince, tim Thrustmaster Griinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve misteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tim onarim prosediirleri harig
— drnegdin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolay).

inovasyon dénglerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti siresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Grlindi icin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilari asagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlii hasara karsi tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse,
aclimigsa, iizerinde degisiklik yapiimigsa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya
kétd kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal asinma; (5) Uriinin, evde kullanim
disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak Uzere (érmegin oyun salonlari,
egitim, yarislar) bagska maksatlarla kullaniimasi. Yiriirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde,
Guillemot ve baglilari tirtinle ilgili malzeme veya iiretim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara kars!
tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirfli kalmamak izere, herhangi bir yazilimdan veya
Thrustmaster driiniiniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak ozellikle giic kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger
elemanlar).

( THRUSTMASTER® )
TEKNIK DESTEK

http://support.thrustmaster.com

oML
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TELIF HAKKI

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A'nin tescilli markasidir. Diger tiim ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir.
igerik, tasarim ve ozellikler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir iilkeden bagka bir
lilkeye degisiklik gosterebilir. Gin'de yapilmigtir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
*  Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanim émri sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri donlisim igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir
yere birakiimalidir.
Bu, Grindn, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
. Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri dénlsimi veya diger isleme yontemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi almak icin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger dlkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri ddnlisimi igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Griinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye icin gegerlidir

q3

\JDII\J THE JOIN THE
THRUSTMASTER THRUSTMASTER"®
XTEAM RACING TEAM

FOR RACERS FOR RACERS
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HeA

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One — PC
Instrukcja obstugi

ELEMENTY

A Zdejmowana gatka zmiany biegéw E  Klucz imbusowy 2,5 mm (w komplecie)
(domysinie niezainstalowana) F  Kabel ze ztaczem DIN

B Drazek G Wewnetrzna $ruba naprezajaca

C Regulowana naktadka do zmiany biegéw w H  Zacisk regulowany
uktadzie H (7+1) | Gwintowane otwory do montazu
(domy$lnie zainstalowana) kokpitowego

D Regulowana naktadka do zmiany biegow
metoda sekwencyjna (+/-) DIN/USB Kabel DIN-USB
(domysinie niezainstalowana) DIN/DIN Kabel DIN-DIN
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OSTRZEZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegétowo zapoznaj z niniejszq instrukcja, a
nastepnie zachowaj jg do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym
* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta
stonecznego.
* Przestrzegaj whasciwego kierunku podigczania ztaczy.
* Nie skrecaj ani nie naciagaj ztaczy ani kabli.
* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacze.
* Nie zwieraj urzadzenia.
* Nie demontuj urzadzenia (poza dopuszczalnymi przypadkami regulacji opisanymi w instrukcji), nie
prébuj go pali¢ ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych powtarzajacymi sie ruchami
Granie przy uzyciu skrzyni biegéw moze doprowadzi¢ do bélu migéni i stawéw. W celu uniknigcia
probleméw:
* Unikaj grania przez dtugi czas.
* Po kazdej godzinie gry réb 10—15 minut przerwy.
* Jesdli odczuwasz zmeczenie lub bdl dioni, nadgarstkéw albo ramion, przerwij gre, a przed jej
wznowieniem odpocznij kilka godzin.
* Jesli po wznowieniu gry opisane powyzej objawy lub bdl powréca, przerwij gre i poradz sie
lekarza.
* Sprawdz, czy podstawa skrzyni biegéw jest wiasciwie zamontowana zgodnie ze wskazéwkami
podanymi w instrukcji.

Ostrzezenie — ryzyko przytrzasniecia w otworach naktadki
* Trzymaj urzadzenie z dala od dzieci.
* Podczas gry nigdy nie wktadaj palcéw (ani innych cze$ci ciata) w otwory naktadek na skrzynie
biegéw.

NIGDY
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INSTALOWANIE GALKI ZMIANY BIEGOW

1. Aby wkreci¢ gatke zmiany biegéw (A) na drazek (B), obracaj gatke zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.
2. Aby odkreci¢ gatke zmiany biegow, obracaj ja przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

NAKRECANIE ODKRECANIE

il

MONTOWANIE SKRZYNI BIEGOW
Urzadzenie mozna zamontowa¢ na dowolnej podstawie, takiej jak:
- stot, biurko lub pétka o grubosci 1-55 mm — przy uzyciu zacisku (H),
- kokpit — przy uzyciu fabrycznie gwintowanych otworéw (zacisk mozna zdjac).

Montowanie skrzyni biegéw na stole lub biurku

1. Umie$¢ przednig wydtuzona cze$¢ skrzyni biegéw na stole lub innej ptaskiej powierzchni.
2. Aby dokreci¢, obracaj pokretto zacisku przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

3. Aby odkreci¢, obracaj pokretto zacisku zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

DOKRECANIE ODKRECANIE

i

3/18




Ustawianie i obracanie zacisku (zakres regulacji — 360°)

1. Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) bardzo nieznacznie odkre¢ 3 $ruby
mocujace zacisk (H).
Zacisk (a przez to réwniez catq skrzynig biegéw) mozna teraz obrécic recznie o 360°.

2. Wybierz preferowane potozenie w ramach 360-stopniowego zakresu obrotu (ponizej
przedstawiono 3 przyktady sposréd wielu mozliwych potozen).
Nastepnie dokre¢ 3 $ruby mocujace zacisk.
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Montowanie skrzyni biegéw w kokpicie

1. Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) catkowicie wykre¢ i wyjmij 3 $ruby
mocujace zacisk(H). Zdejmiij zacisk ze skrzyni biegow.

111

2. Po zdjeciu zacisku wkre¢ 2 $ruby M6 (do nabycia osobno) w pdtke kokpitu oraz w dwa z 4
niewielkich gwintowanych otworéw (1) znajdujacych sie pod przednig wydiuzong czescig skrzyni
biegow.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

Nie uzywaj zbyt dtugich srub M6, poniewaz moga one przebic i uszkodzi¢
gorna powierzchnie przedniej czesci skrzyni biegow.
Szablon do montazu skrzyni biegéw w kokpicie jest dostepny na stronie
http://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie
wybierz Manual.).

5/18



http://ts.thrustmaster.com/

USTAWIANIE | OBRACANIE ZACISKU (ZAKRES REGULACJI — 360°)

1. Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) nieznacznie odkreé 4 $ruby
mocujace naktadke do zmiany biegéw (C lub D).
Naktadke do zmiany biegéw mozna teraz obréci¢ recznie o 360°.

2. Wybierz preferowane potozenie w ramach 360-stopniowego zakresu obrotu (ponizej
przedstawiono 3 przyktady sposréd wielu mozliwych potozen).

3. Dokre¢ 4 $ruby mocujace naktadke do zmiany biegow.
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ZAMIANA NAKLADKI W UKLADZIE H (7+1)
NA NAKLADKE TYPU SEKWENCYJNEGO (+/-)

1. Odkre¢ (przeciwnie do ruchu wskazoéwek zegara) i zdejmij gatke zmiany biegow (A).
2. Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) catkowicie wykre¢ i wyjmij 4 Sruby
mocujace naktadke w uktadzie H (7+1). Zdejmij naktadke.

Podczas wykonywania tych czynnosci uwazaj, aby
zadna ze $rub nie wpadta przypadkowo do mechanizmu
wewnetrznego.

3. Recznie obré¢ mechanizm wewnetrzny o 90° w prawo (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara).
Nastepnie zainstaluj naktadke typu sekwencyjnego (+/-).
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4. Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (E) wiéz i dobrze dokre¢ 4 $ruby
mocujace naktadke typu sekwencyjnego (+/-). Wkre¢ gatke zmiany biegéw (zgodnie z ruchem
wskazowek zegara).

Aby ponownie zalozy¢ nakfadke do zmiany biegow w ukladzie H (7+1), wykonaj opisang
procedure w odwrotnej kolejnosci.

Uwagi dotyczace pokrywy mechanizmu wewnetrznego:

J: 4 gwintowane otwory umozliwiajace montaz naktadek do zmiany biegéw (C lub D).

K: 2 $ruby mocujace mechanizm wewnetrzny (nie odkrecac).

L: Przycisk, ktéry automatycznie wykrywa rodzaj uzywanej naktadki do zmiany biegéw (C lub D).
Weiskany automatycznie w przypadku zainstalowania naktadki typu sekwencyjnego (+/-).
Miejsce to nalezy utrzymywa¢ w czystosci, aby unikna¢ probleméw z wykrywaniem naktadki.

M: Otwér utatwiajacy ustawianie naktadek do zmiany biegéw.
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REGULOWANIE OPORU ZMIANY BIEGOW

* Dotyczy tylko naktadki do zmiany biegéw w uktadzie H (7+1).
* Przed rozpoczeciem jakichkolwiek czynnosci regulacyjnych naktadka do zmiany biegéw w
uktadzie H (7+1) musi by¢ zainstalowana w pierwotnym potozeniu (zobacz ponizszy schemat).

1. Przygotuj duzy $rubokret z plaskq koricdwka, a nastgpnie wioz koncéwke Srubokretu w teb
wewnetrznej $ruby naprezajacej (G) znajdujacej sie w lewej dolnej czesci obudowy skrzyni
biegéw.

2. Aby nieznacznie zwigkszy¢ opdr, obroéé $rube zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

3. Aby nieznacznie zmniejszy¢ opdr, obré¢ Srube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

ZWIEKSZENIE OPORU ZMNIEJSZENIE OPORU

Do przejscia z jednego pofozenia skrajnego w drugie wystarcza dwa petne obroty.

— Przestan dokreca¢ $rube, gdy poczujesz silny opor.

Aby nie uszkodzi¢ uktadu:

— Przestan odkreca¢ $rube, gdy drazek stanie sig luzny i zacznie sie chwiac.
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INSTRUKCJA INSTALACJI — KONSOLE DO GIER
PLAYSTATION®3

= We wszystkich grach na konsole PS3™ skrzynie biegéw TH8A nalezy
zawsze podiaczaé(*) bezposrednio do jednego z portow USB konsoli
PS3™ (NIE do podstawy kierownicy Thrustmaster).

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegéw TH8A do kabla DIN-USB.
— Podtacz skrzynig biegéw TH8A do jednego z portéw USB konsoli PS3™.

— Uruchom gre.
Skrzynia biegow TH8A moze dziata¢ z naktadkami do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1)
lub typu SEKWENCYJNEGO (+/-).

(*) Wazne zalecenia dotyczace systemu PS3™ (tylko w przypadku
korzystania z kierownicy Thrustmaster z wbudowanym ztaczem skrzyni
biegow)

— Jesli w skrzyni biegow TH8A uzywana jest naktadka do zmiany biegow typu
SEKWENCYJNEGO (+/-), skrzynie mozna réwniez podtaczy¢ z tylu kierownicy przy uzyciu
kabla DIN-DIN. Skrzynia biegéw TH8A jest wowczas podtaczona do fopatek zmiany biegéw UP (=
R1) i DOWN (= L1) znajdujacych sie w kierownicy.

W przypadku tej kierownicy naktadka typu SEKWENCYJINEGO (+ /-) skrzyni biegéw TH8A
wspolpracuje ze wszystkimi grami wyscigowymi na konsole PS3™, ktére sg zgodne z kierownica,

— W niektdrych grach jednoczesnie moga by¢ uzywane dwie skrzynie biegéw TH8A:
Jedna skrzynia TH8A z naktadka do zmiany biegow w UKLADZIE H (7+1), podtaczona do portu
USB konsoli PS3™
+ jedna skrzynia TH8A z naktadka do zmiany biegéw typu SEKWENCYJNEGO (+/-), podtgczona z
tytu kierownicy

* Lista gier na konsole PS3™ zgodnych ze skrzynia biegéw TH8A jest dostepna na
ponizszej stronie:

http://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie
wybierz Games settings). Lista jest regularnie aktualizowana.

* W przypadku konsoli PS3™ odradzamy korzystanie z koncentratora USB przy
podigczaniu kierownicy lub skrzyni bieggw TH8A do konsoli. Urzadzenie nalezy
podtaczy¢ bezposrednio do jednego z portéw USB konsoli PS3™.

* W niektorych grach do prawidtowego dziatania skrzyni biegéw TH8A wymagane jest
zainstalowanie najnowszych aktualizacji (konsola do gier musi by¢ pofaczona z
Internetem).
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PLAYSTATION®4

W zaleznos$ci od gry na konsole PS4™ lub uzywanej kierownicy:

= Podtacz(*) skrzynie biegéw TH8A bezposrednio do portu USB konsoli PS4™

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegéw TH8A do kabla DIN-USB.

— Podtacz skrzynig biegéw TH8A do jednego z portéw USB konsoli PS4™.

— Uruchom gre.

Skrzynia biegow TH8A moze dziata¢ z naktadkami do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1)
lub typu SEKWENCYJNEGO (+/-).

-lub-

= Podtacz(*) skrzynie biegéw TH8A bezposrednio do podstawy kierownicy Thrustmaster
(tylko w przypadku kierownicy Thrustmaster z wbudowanym ztaczem skrzyni biegéw)

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegéw TH8A do kabla DIN-DIN.

— Podtacz skrzynie biegéw TH8A do ztacza skrzyni znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.
— Podtacz kierownice, a nastepnie uruchom gre.

Skrzynia biegéw TH8A moze dziata¢ z naktadkami do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1)
lub typu SEKWENCYJNEGO (+/-).

(*) Wazne zalecenia dotyczace systemu PS4™ (tylko w przypadku korzystania z kierownicy
Thrustmaster z wbudowanym ztaczem skrzyni biegow)

— Jesli w skrzyni biegow TH8A uzywana jest nakladka do zmiany biegéw typu
SEKWENCYJNEGO (+/-), skrzynie mozna réwniez podtaczy¢ z tylu kierownicy przy uzyciu
kabla DIN-DIN. Skrzynia biegéw TH8A jest wowczas podtaczona do topatek zmiany biegéw UP (=
R1)i DOWN (= L1) znajdujacych sig w kierownicy.

W przypadku tej kierownicy naktadka typu SEKWENCYJINEGO (+ /-) skrzyni biegéw TH8A
wspotpracuje ze wszystkimi grami wy$cigowymi na konsole PS4™, ktére sa zgodne z kierownica,

— W niektorych grach jednoczesnie moga byé uzywane dwie skrzynie biegéw TH8A:

Jedna skrzynia TH8A z naktadka do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1), podtaczona do portu
USB konsoli PS4™

+ jedna skrzynia TH8A z nakladkg do zmiany biegéw typu SEKWENCYJINEGO (+/-), podtaczona z
tyhu kierownicy

* Lista gier na konsole PS4™ zgodnych ze skrzynig biegow, a takze odpowiednie instrukcje
podtaczania(*) (ktéra réznia sie w zaleznosci od gry), sa dostepne na ponizszej stronie:
http://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie wybierz Games
settings). Lista jest regularnie aktualizowana.

* W przypadku konsoli PS4™ odradzamy korzystanie z koncentratora USB przy podtaczaniu
kierownicy lub skrzyni biegéw TH8A. Urzadzenie nalezy podtaczy¢ bezposrednio do jednego z
portéw USB konsoli PS4™.

* W niektérych grach do prawidlowego dziatania skrzyni biegbw TH8A wymagane jest
zainstalowanie najnowszych aktualizacji (konsola do gier musi by¢ potaczona z Internetem).
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XBOX ONE

= We wszystkich grach na konsole Xbox One skrzyni¢ biegéw TH8A
nalezy zawsze podiacza¢ bezposrednio do podstawy kierownicy

Thrustmaster (NIGDY do portu USB konsoli).

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegow TH8A do kabla DIN-DIN.

— Podtacz skrzynie biegéw TH8A do ztacza skrzyni znajdujacego sie z tylu podstawy kierownicy.
— Podtacz kierownice, a nastepnie uruchom gre.

Skrzynia biegow TH8A moze dziata¢ z naktadkami do zmiany biegéw w UKLADZIE H (7+1)
lub typu SEKWENCYJNEGO (+/-).

Wazna uwaga dotyczaca konsoli Xbox One:

Jedli w skrzyni biegbw TH8A uzywana jest naktadka do zmiany biegéw typu
SEKWENCYJINEGO (+/-), skrzynia jest wowczas podtaczona do topatek zmiany biegéw UP (= RB) i
DOWN (= LB) znajdujacych sie w kierownicy.

Jesli w skrzyni biegow TH8A uzywana jest naktadka do zmiany biegéw typu
SEKWENCYJNEGO (+/-), skrzynia wspotpracuje ze wszystkimi grami wyscigowymi na
konsole Xbox One, ktére sa zgodne z kierownica Thrustmaster dla konsoli Xbox One.

* Lista gier na konsole Xbox One zgodnych ze skrzynig biegéw TH8A jest dostepna na
ponizszej stronie:

http://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie
wybierz Games settings). Lista jest regularnie aktualizowana.

* W niektorych grach do prawidiowego dziatania skrzyni biegéw TH8A wymagane jest
zainstalowanie najnowszych aktualizacji (konsola do gier musi by¢ pofaczona z
Internetem).

W celu zapewnienia zgodnosci kierownicy Thrustmaster dla konsoli Xbox One ze
skrzynia biegow TH8A moze by¢ wymagana aktualizacja oprogramowania
sprzetowego kierownicy. Dostep do jego najnowszej wersji mozna uzyskac przy
uzyciu komputera na nastepujacej stronie: http://support.thrustmaster.com
(kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie wybierz Firmware).
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INSTRUKCJA INSTALACJI — PC

= We wszystkich grach na komputer PC (*) skrzynie biegéw TH8A nalezy zawsze podtaczac
bezposrednio do jednego z portéw USB komputera.

— Podtacz ztacze DIN skrzyni biegéw TH8A do kabla DIN-USB.

— Podtacz skrzynig biegéw TH8A do jednego z portéw USB komputera.

— Po podtaczeniu do komputera PC skrzynia biegéw TH8A jest urzadzeniem Plug & Play, ktére
komputer wykrywa i instaluje automatycznie.

— W Panelu sterowania systemu Windows® urzadzenie jest wy$wietlane jako ,T500 RS Gear
Shift”.

— Aby wyswietli¢ i przetestowac funkcje urzadzenia, kliknij Wiasciwosci.

— Uruchom gre.

Teraz mozesz zaczaé wyscigi!

(*) Wazne zalecenia dotyczace komputera PC (tylko w przypadku korzystania z kierownicy
Thrustmaster z wbudowanym ztaczem skrzyni biegow)

— Jesli w skrzyni biegow TH8A uzywana jest naktadka do zmiany biegéw typu
SEKWENCYJNEGO (+/-), skrzynie mozna réwniez podtaczy¢ z tytu kierownicy przy uzyciu
kabla DIN-DIN. Skrzynia biegéw TH8A jest wowczas podtaczona do fopatek zmiany biegéw UP (=
2) i DOWN (= 1) znajdujacych sie w kierownicy.

W przypadku tej kierownicy naktadka typu SEKWENCYJINEGO (+ /-) skrzyni biegéw TH8A
wspotpracuje ze wszystkimi grami wyscigowymi na komputer PC, ktére sa zgodne z kierownica.

— W niektorych grach jednocze$nie moga by¢ uzywane dwie skrzynie biegéw TH8A:
Jedna skrzynia TH8A z naktadka do zmiany biegdw w UKLADZIE H (7+1), podtaczona do portu
USB komputera
+ jedna skrzynia TH8A z naktadka do zmiany biegéw typu SEKWENCYJNEGO (+/-), podtaczona z
tytu kierownicy

* W przypadku komputera PC skrzynia biegéw Thrustmaster jest zgodna z:
— wszystkimi grami obstugujacymi funkcje MULTI-USB i skrzynie biegow,
— wszystkimi kierownicami dostepnymi na rynku.

* Zalecamy podtgczanie kierownicy i skrzyni biegéw TH8A bezposrednio do portéw USB 2.0 (nie
USB 3.0) w komputerze, bez korzystania z koncentratora.

* W przypadku niektorych gier na komputer PC nalezy koniecznie zainstalowa¢ najnowsze
aktualizacje gry, aby umozliwi¢ prawidtowe dziatanie skrzyni biegéw Thrustmaster.

* W niektorych grach na komputer PC (w celu unikniecia konfliktéw migdzy kierownica i skrzynia,
biegéw) konieczne moze by¢:

— nieprzypisywanie zadnych funkcji do fopatek zmiany biegéw w kierownicy,

— aktywowanie funkcji ,Hold button for gear” (powodujacej zmiang biegu przez naci$niecie
przycisku).
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MAPOWANIE NA KOMPUTERZE PC

PAKIET OPROGRAMOWANIA
Pod adresem http://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie
wybierz Drivers) dostepny jest pakiet oprogramowania.

— Po zainstalowaniu pakietu mozna:
* sprawdzi¢ wersje oprogramowania sprzetowego skrzyni biegow,
* w razie potrzeby zaktualizowa¢ oprogramowanie sprzetowe do najnowszej dostepnej wersji,
* uzy¢ funkcji ,BOOTLOADER” (w celu przywrocenia skrzyni biegéw do normalnego dziatania
w razie utraty oprogramowania sprzetowego),
* otworzy¢ specjainy panel sterowania (kontroler gier) na komputerze PC.
* na komputerze PC — korzysta¢ z trybu ANALOGOWEGO (hamulec reczny)

ZAAWANSOWANY PROGRAM DO KALIBRACJI

Kalibracja skrzyni biegéw TH8A jest wykonywana automatycznie.

Na tej stronie dostepny jest zaawansowany program do kalibracji na komputer PC:
http://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a nastepnie wybierz
Software). Pozwala on dostosowa¢ do indywidualnych upodoban skok zmiany biegow.

Wprowadzone ustawienia sg natychmiast zapisywane w wewnetrznej pamieci skrzyni biegéw (i
mozna ich uzywaé na konsolach PS3™, PS4™ i Xbox One oraz na komputerze PC).
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PODSUMOWANIE INSTRUKCJI PODLACZANIA SKRZYNI BIEGOW TH8A
DO ROZNYCH SYSTEMOW

Jak podiaczy¢ skrzynie biegéw TH8A
Zawsze(*) bezposrednio do konsoli PS3™
(USB)

W zaleznosci od gry lub kierownicy (%) :
— Albo bezposrednio do konsoli PS4™
(USB)

— Albo z tytu kierownicy (DIN)

XBOX ONE Zawsze z tytu kierownicy (DIN)

Zawsze(*) bezposrednio do komputera PC
(USB)

PS3™

PS4™

PC

(*) Wiecej informacji na temat ewentualnych wyjatkéw mozna znalez¢ w
sekcjach Wazne zalecenia na odpowiednich stronach niniejszej instrukcji.

OSTRZEZENIE

* Skrzyni biegéw TH8A nie wolno podiaczaé bezposrednio do jakiegokolwiek urzadzenia innego niz
kierownica Thrustmaster, nawet je$li zawiera ono ztacze DIN. Takie podiaczenie moze doprowadzi¢
do uszkodzenia skrzyni biegéw TH8A lub drugiego urzadzenia.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

* Skrzynia biegow nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewtasciwie skalibrowana:

— Wylacz komputer lub konsole, odiacz skrzynie biegéw, a nastgpnie podiacz jg ponownie i
uruchom ponownie gre.

— W menu opgji/kontrolera dostepnym w grze wybierz lub okres| najodpowiedniejsza konfiguracije.
— Wiecej informacii znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

— Wiele materiatow pomocniczych i wskazowek (niezawartych w tej instrukcji), liste zgodnych gier
itp. mozna znalez¢ na stronie internetowej http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels /
THB8A Shifter.

— W przypadku konsoli Xbox One w celu zapewnienia zgodnosci kierownicy Thrustmaster dla Xbox
One ze skrzynig biegéw TH8A moze by¢ wymagana aktualizacja oprogramowania sprzetowego
kierownicy. Dostep do jego najnowszej wersji mozna uzyskaC przy uzyciu komputera na
nastepujacej stronie: http://support.thrustmaster.com (kliknij Racing Wheels / TH8A Shifter, a
nastepnie wybierz Firmware).
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedziba pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkeyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwéch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktorym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢é o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktory wskaze dalszy sposob
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzja dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktérym klient poprosi o interwencjg, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostgpniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, je$li data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo,
catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscig
za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada
materiatowa ani produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlno$ci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firmg Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodoéw); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegétowa gwarancja; (5) w
odniesieniu do materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawéw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarangji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych cze$ci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktorych okres gwarancji uptynat.

Odpowiedzialno$¢

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnoci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub
nadmierne uzytkowanie, niedbatos¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw). Jesli
zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialnoéci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegdlnoéci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTVIASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

http://support.thrustmaster.com
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PRAWA AUTORSKIE

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Wszystkie inne znaki towarowe stanowiq,
wiasno$¢ odpowiednich podmiotow. llustracje nie sa wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne
przedstawione w instrukcji mogg ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ si¢ w zaleznosci od
kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
« Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji
dobiegnie konica, produktu nie nalezy pozbywac sig wraz ze zwyklymi odpadami z
gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwoéci materialy zawarte w produkcie moga nadawac sie
[ ] do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowaé. Kolorystyka i elementy ozdobne mogg rézni¢ si¢ od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji

<3

JOIN THE JOIN THE

THRUSTMASTER THRUSTMASTER'®
XTEAM RACING TEAM

~ FDR RACERS FOR RACERS
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TheR

ADD-ON SHIFTER

PlayStation®3 — PlayStation®4 — Xbox One® — PC
User Manual

ENGLISH

TECHNICAL FEATURES

A Removable gear shift knob F  Cable and DIN connector
(not installed by default) G Internal tensioning screw

B Stick H  Adjustable clamping system

C Adjustable “H-pattern (7+1)” shift plate I “Screw threads” for cockpit mounting
(installed by default)

D Adjustable “Sequential (+/-)” shift plate DIN/USB Detachable DIN / USB cable
(not installed by default) DIN/DIN  Detachable DIN / DIN cable

E 2.5 mm Allen key (included)

116



WARNING

Before using this product, be sure to read through this manual carefully. Retain this manual for
future reference.

Warning - Electric shock
* Keep this product in a dry place, and do not expose it to dust or sunlight.
* Respect the direction of insertion for connectors.
* Do not twist or pull on the connectors and cables.
* Do not spill liquid on the product or its connector.
* Do not short-circuit the product.
* Do not dismantle this product (apart from for the possible adjustments described in this manual),
do not attempt to burn the product and do not expose the product to high temperatures.

Warning - Injuries due to repetitive movements
Playing with a shifter may result in muscle and joint pains. To avoid any problems:
* Avoid playing for extended periods of time.
* Take a 10 to 15 minute break after each hour of playing.
* Should you experience fatigue or pain in your hands, wrists or arms, stop playing and rest for a
few hours before starting to play again.
* If the symptoms or pains described above persist when you resume playing, stop playing and
consult your doctor.
* Verify that the base of the shifter is properly mounted, as described in the instructions found in this
manual.

Warning - Pinching risk in shift plate openings
* Keep out of the reach of children.
* When playing a game, never place your fingers (or any other parts of your body) in the openings in
the shift plates.

NEVER
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INSTALLING THE GEAR SHIFT KNOB

1. To screw the gear shift knob (A) onto its stick (B): turn the gear shift knob clockwise.
2. To unscrew the gear shift knob: turn the knob counterclockwise.

TIGHTEN UNTIGHTEN

ENGLISH

MOUNTING THE SHIFTER

Mounting is optimized for any type of support:
- Tables, desks or shelves from 1 to 55 mm in thickness, via the clamping system (H).
- Cockpits, via the built-in “screw threads” (the clamping system is removable).

Mounting the shifter on a table or desk

1. Place the nose of the shifter on a table or other flat surface.
2. To tighten: turn the clamping wheel counterclockwise.
3. To untighten: turn the clamping wheel clockwise.

TIGHTEN UNTIGHTEN

9|5
TE TR
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Positioning and rotating the clamping system (can be adjusted by 360°)

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), very slightly unscrew the 3 screws holding the
clamping system (H) in place.
The clamping system (and therefore the entire shifter) can now be rotated manually by 360°.

2. Select your preferred position along the 360° of rotation (3 examples are shown below, among
the many other possibilities available).
Next, retighten the 3 screws holding the clamping system in place.
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Mounting the shifter in a cockpit

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), completely unscrew and remove the 3 screws
holding the clamping system (H) in place. Detach the clamping system from the shifter.

ENGLISH

111

2. Once the clamping system has been removed, screw 2 “M6” screws (not included) into the
cockpit shelf, and into 2 of the 4 small “screw threads” (I) located on the underside of the shifter's
nose.

® ®
o]
0,0 0,0
@) O
® o ®

2

Be sure not to use “M6” screws that are too long, which may pierce
and damage the upper part of the shifter’s nose.

A shifter mounting template for cockpits is available at
http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels/TH8A Shifter/Manual section).
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POSITIONING AND ROTATING THE SHIFT PLATES (CAN BE ADJUSTED
BY 360°)

1. Using the included 2.5 mm Allen key (E), slightly unscrew the 4 screws holding the shift plate
(C or D) in place.
The shift plate can now be rotated manually by 360°.

2. Select your preferred position along the 360° of rotation (3 examples are shown below, among
the many other possibilities available).

3. Retighten the 4 screws holding the shift plate in place.
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SWITCHING FROM THE “H-PATTERN (7+1)” SHIFT PLATE
TO THE “SEQUENTIAL (+/-)” SHIFT PLATE

1. Unscrew (counterclockwise) and remove the gear shift knob (A).
2. Using the included 2.5 mm Allen key (E), completely unscrew and remove the 4 screws
holding the “H-pattern (7+1)” shift plate in place. Remove the shift plate.

ENGLISH

During this procedure, take care not to accidentally let
any of the screws fall inside the internal mechanism.

3. Manually rotate the internal structure 90° to the right (clockwise).
Next, install the “Sequential (+/-)" shift plate.
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4. Using the included 2.5 mm Allen key (E), replace and completely retighten the 4 screws holding
the “Sequential (+/-)” shift plate in place. Screw the gear shift knob back on (clockwise).

Carry out this procedure in reverse to replace the “H-pattern (7+1)” shift plate.

Notes regarding the internal structure's top cover:

J: 4 “screw threads” to attach the shift plates (C or D).
K: 2 screws which hold the internal structure in place (do not unscrew).

L: Button which automatically detects the type of shift plate used (C or D). Is pressed automatically

when the “Sequential (+/-)" shift plate is installed. Keep this area clean in order to avoid any
detection problems.

M: Slot for easier positioning of the shift plates.

8/16



ADJUSTING THE GEAR SHIFT RESISTANCE

* Only applies to the “H-pattern (7+1)" shift plate.
* Before making any adjustments, the “H-pattern (7+1)" shift plate must be installed in
its original position (please see the diagram below).

ENGLISH

1. Using a large flat head screwdriver, place the screwdriver in the head of the internal tensioning
screw (G) located in the lower left section of the shifter's housing.

2. To slightly increase the resistance: turn the screw clockwise.

3. To slightly decrease the resistance: turn the screw counterclockwise.

INCREASING THE RESISTANCE DECREASING THE RESISTANCE

2 full turns are enough to go from one extreme to the other.

To avoid damaging the system:
- Stop tightening the screw when you feel strong resistance.
- Stop untightening the screw if the stick becomes loose and wobbly.

9/16



SETUP INSTRUCTIONS FOR GAME CONSOLES
PLAYSTATION®3

= With all games for PS3™, always connect(*) the TH8A shifter directly
to one of the PS3™'s USB ports (NOT to the Thrustmaster racing
wheel's base).

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / USB cable.

- Connect the TH8A shifter to one of your PS3™'s USB ports.

- Start the game.

The TH8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

(*) Important recommendations for the PS3™ system (applicable only if
using a Thrustmaster racing wheel featuring a built-in shifter connector)

- When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, you can also connect the
shifter at the back of the racing wheel using the detachable DIN / DIN cable. The TH8A shifter
is then connected to the racing wheel's UP (= R1) and DOWN (= L1) paddle shifters.

With this racing wheel, the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate functions with 100% of
racing games PS3™ that are compatible with the racing wheel.

- Some games enable you to use two TH8A shifters simultaneously:
One TH8A shifter with an H-PATTERN (7+1) shift plate, connected to the PS3™'s USB port™
+ One THBA shifter with a SEQUENTIAL (+/-) shift plate, connected to the back of the racing wheel

* Alist of games for PS3™ that are compatible with the TH8A shifter is available here:
http:/support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels / TH8A Shifter / Games settings
section). This list is updated regularly.

* On PS3™ systems, we recommend that you do not use a USB hub when connecting
the racing wheel or TH8A shifter to the games console; connect the device directly to
the PS3™'s USB ports.

* Some games require that you install the latest available updates for the TH8A shifter
to function correctly (your games console must be connected to the internet).
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PLAYSTATION®4

According to the PS4™ game or the racing wheel that you are using:

= Connect(*) the TH8A shifter directly to the PS4™'s USB port

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / USB cable.

- Connect the TH8A shifter to one of your PS4™'s USB ports.

- Start the game.

The THB8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

Or

= Connect(*) the TH8A shifter directly to the Thrustmaster racing
wheel's base
(only applicable if your Thrustmaster racing wheel features a built-in shifter

connector)

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / DIN detachable cable.

- Connect the TH8A shifter to the shifter connector located at the back of the racing wheel's base.

- Connect your racing wheel, then start the game.

The TH8A shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

(*) Important recommendations for the PS4™ system (applicable only if
using a Thrustmaster racing wheel featuring a built-in shifter connector)

- When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, you can also connect the
shifter at the back of the racing wheel using the detachable DIN / DIN cable. The TH8A shifter
is then connected to the racing wheel's UP (= R1) and DOWN (= L1) paddle shifters.

With this racing wheel, the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate functions with 100% of
racing games for PS4™ that are compatible with the racing wheel.

- Some games enable you to use two TH8A shifters simultaneously:
One THBA shifter with an H-PATTERN (7+1) shift plate, connected to the PS4's USB port™
+ One THBA shifter with a SEQUENTIAL (+/-) shift plate, connected to the back of the racing wheel

* A list of games for PS4™ that are compatible with the TH8A shifter and the relevant
connection instructions(*) (which vary according to games) are available here:
http:/support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels / TH8A Shifter / Games settings
section). This list is updated regularly.

* On PS4™ systems, we recommend that you do not use a USB hub when connecting
the racing wheel or the TH8A shifter; connect the device directly to the PS4™'s USB
ports.

* Some games require that you install the latest available updates for the TH8A shifter
to function correctly (your games console must be connected to the internet).

11/16
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XBOX ONE

= With all Xbox One games, always connect the TH8A shifter directly to
the Thrustmaster racing wheel's base (NEVER to the game console's
USB port).

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / DIN detachable cable.

- Connect the TH8A shifter to the shifter connector located at the back of the racing wheel's base. -
Connect your racing wheel, then start the game.

The THBA shifter can then operate with either the H-PATTERN (7+1) or SEQUENTIAL (+/-)
shift plates.

Important note about the Xbox One:

When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, the shifter is connected to the racing
wheel's UP (= RB) and DOWN (= LB) paddle shifters.

When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate, the TH8A shifter functions with
100% of racing games for Xbox One that are compatible with the Thrustmaster racing wheel
for Xbox One.

* A list of games for Xbox One that are compatible with the TH8A shifter is available
here:

http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels / TH8A Shifter / Games settings
section). This list is updated regularly.

* Some games require that you install the latest available updates for the TH8A shifter
to function correctly (your games console must be connected to the internet).

To ensure compatibility of your Thrustmaster racing wheel for Xbox One with the
THB8A shifter, you may be required to update the racing wheel's firmware with the
latest version available via PC here: http://support.thrustmaster.com (in the
Racing Wheels / TX Racing Wheel / Firmware section).
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SETUP INSTRUCTIONS FOR PC

= With all PC games(*), always connect the TH8A shifter directly to one

of the PC's USB ports.

- Connect the TH8A shifter's DIN connector to the DIN / USB cable.

- Connect the TH8A shifter to one of your PC's USB ports.

- When connected to a PC, the TH8A shifter is a Plug & Play device and is automatically detected
and installed.

- The device then appears as 'T500 RS Gear Shift' in the Windows® Control Panel.

- Click Properties to test and view the device's features.

- Start the game.

You are now ready to race!

(*) Important recommendations for PCs (applicable only if using a
Thrustmaster racing wheel featuring a built-in shifter connector)

- When using the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+/-) shift plate, you can also connect the
shifter at the back of the racing wheel using the detachable DIN / DIN cable. The TH8A shifter
is then connected to the racing wheel's UP (= 2) and DOWN (= 1) paddle shifters.

With this racing wheel, the TH8A shifter's SEQUENTIAL (+ /-) shift plate functions with 100% of
racing games for PC that are compatible with the racing wheel.

- Some games enable you to use two TH8A shifters simultaneously:
One THBA shifter with an H-PATTERN (7+1) shift plate, connected to the PC's USB port
+ One THBA shifter with a SEQUENTIAL (+/-) shift plate, connected to the back of the racing wheel

*On PC, the Thrustmaster shifter is compatible with:
- all games supporting MULTI-USB and shifters.
- all wheels on the market.

* We recommend connecting your racing wheel and TH8A shifter directly to your PC's
USB 2.0 (not USB 3.0) ports, without using a hub.

* For some PC games, you must install the latest available game updates in order for
the TH8A shifter to function properly.

* For some PC games (in order to avoid any conflicts between the wheel and the TH8A
shifter), it may be necessary:

- not to map anything onto the wheel's gear shift paddles.

- to enable the “Hold button for gear” function.

13/16
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MAPPING ON PC

SOFTWARE PACKAGE
A software package for PC is available here:
http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels / TH8A Shifter / Drivers section).

- After installing the software package, you will be able to:
* check your TH8A shifter's firmware version.
* update the firmware (if necessary) with the latest available version.
use the “BOOTLOADER Method” (to restore your shifter, in the event of loss of firmware).
access a customized Control Panel (game controller) on PC.
* on PC, enjoy the ANALOG mode (handbrake)

*

*

ADVANCED CALIBRATION SOFTWARE

The TH8A gear shift calibration is automatically carried out.

An advanced calibration software applicaton for PC is also available here:
http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels / TH8A Shifter / Software section). It allows
you to adjust the gear shift travel to your convenience.

When the settings are complete, they are instantly saved into the internal gear shift memory (and
can be used on PS3™, PS4™ Xbox One and PC).
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SUMMARY INSTRUCTIONS FOR CONNECTING THE TH8A SHIFTER TO
VARIOUS SYSTEMS

Connect the TH8A shifter
pPS3™ Always(*) directly to the PS3™ (USB)

According to the game or racing wheel (*) :
PS4™ - Either directly to the PS4™ system (USB)
- Or at the back of the racing wheel (DIN)
Always at the back of the racing wheel
(DIN)

PC Always(*) directly to the PC (USB)

XBOX ONE

(*) For more information regarding any exceptions, please refer to the
Important recommendations sections on the manual's relevant pages.

WARNING

* Never connect the TH8A shifter directly to any device other than a Thrustmaster racing wheel,
even if the device features an identical DIN connector. This could cause damage to the TH8A shifter
or the other device.

TROUBLESHOOTING

* My shifter is not functioning correctly, or seems to be improperly calibrated:

- Turn off your computer or console, disconnect your shifter, reconnect it and then restart your
game.

- In your game, under “Options/Controller”, select or set up the most appropriate configuration.

- Refer to your game's user manual or online help for more information.

- Various help topics and tips (not included in this manual), a list of compatible games, etc. are
available on the http://support.thrustmaster.com website.

- On Xbox One, to ensure compatibility of your Thrustmaster racing wheel for Xbox One with the
THBA shifter, you may be required to update the racing wheel's firmware with the latest version
available via PC here: http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels / TX Racing Wheel /
Firmware section).
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. *<f” “PlayStation”, “™S"=3" and *AOXLY are registered
trademarks of Sony Interactive Entertainment, Inc. “—_J 1" is a trademark of the same
company. Microsoft, Kinect, Windows, Windows Vista, the Windows Logo, Xbox, Xbox LIVE, Xbox
360, Xbox One and the Xbox logos are trademarks or registered trademarks of the Microsoft group
of companies. All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are the
property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications
are subject to change without notice and may vary from one country to another. Made in China.
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